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Resérvala ya. 


No te quedes sin ella 

Reserva ya tu PSP^"^ (Playstation® Portable) en tu establecimiento habitual del 22 de junio 
al 7 de agosto y podrás llevártela a casa el 1 de septiembre. Si lo haces, conseguirás un 25% 
de descuento en la compra conjunta de un juego de Sony Computer Entertainment y una 
película de Sony Pictures Home Entertainment 

Además si te registras en la página web www.reservatupsp.com puedes llevarte una película 
UMD Vídeo de Sony Pictures Home Entertainment y otros muchos regalos. 

www.reservatupsp.com 

Consulta las bases de esta promoción en www.reservatupsp.com 



© 2005 Sony Computer Entertainment Europe. Todos los derechos reservados “PiayStotion." son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 

"PSP" y " sop marcas de Sony Computer Entertainment Inc. *'XMB“ es una marca de Sony Computer Entertainment Inc y Sony Corporation. 
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GTA 


LIBERTY 


CITY 


COMPARSriVA 
ACCION ONUNE 


Descubre los primeros juegos de la portátil de Sony 
y alucina con las prestaciones de la consola. 


Si quieres ser eT 
primero en saberlo 
todo sobre el’ : 
nuevo Grand 
Theft Auto, n o 
te pierdas este ^ 
reportaje 
exclusivo. 


Te descubrimos todas las'^ve! 
ra sobrevivir al Lado Oscuro: trucos, 
movimientos especiales, extras, 
enemigos finales... 


El mejor Juego 
de lucha vu^veí 
a PS2 con su-^ 
^entrega más 
completa. 



Si quieres imponer ^ 

tu ley en la Red tendrás j 

que saber cuál es el juego 
de acción que mejor se adapta 5 

a tu estilo y habilidades. 



Cómo pun 

O al O Deficiente. 

Un juego que no merece la pena., 
mejor ni lo tengas en cuenta 

tlljllll Para puntuar los juegos nos basar 

1 ILWmill líO para que apreciéis a primera vista 

5 Aprobado. Cumple sin más 

6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defecto.s 

7 Notable. Un juego interesante para los fans del genero. 

nos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
1 la calidad del juego: 

^ Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género 
Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género 
Matrícula de Honor. Un imprescindible Tienes que tenerlo 

Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, a a . » ^ 

^utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo código de colores: " ^ ® ® W EAcelente 



Cuando veáis este sím- 
bolo, significa que es un 
producto recomendado 
por Id redacción de 
Play2Manja 

Este símbolo acompaña 
a pioductos recomen- 
dados por Play2Manía, 
atendiendo a su rela- 
ción calidad-precio... 
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Disney prepara su “Señor de los Anillos” particular 

«lAS CRÓNICAS DE NARNIA» 

Apúntate bien este título, porque dentro de poco no se va a hablar de otra cosa.“Las Crónicas de Narnia”es 
la apuesta más fuerte de Disney para Navidad y tanto videojuego como película prometen romper moldes. 


Las Crónicas de Narnia es una serie de siete no- 
velas fantásticas escritas por C.S. Lewis, com- 
pañero y amigo deToIkien, y son una obra de 
culto en el mercado anglosajón. Pues bien, Dis- 
ney ha adquirido los derechos de la saga para 
realizar 5 películas que tendrán sus 5 corres- 
pondientes videojuegos. El primer libro en saltar 
al celuloide será "El León, la Bruja y el Arma- 
rio”, un extraño título que oculta la aventura de 
4 niños que acceden a través de un armario al 
fantástico mundo de Narnia. Allí se embarcarán 
en una lucha contra el mal que culminará en un 




espectacular combate que hará que la 
carga de los Rohirrim de "El Retorno 
del Rey” parezca una escaramuza. 
Para que os hagáis una idea de 
la magnitud del proyecto, os di- 
i remos que Weta Workshop, 

P que crearon 20 tipos de criatu- 
ras para las películas de "El Se- 
ñor de los Anillos”, han creado 
60 para Narnia. Por suerte, 
están colaborando en el de- 

■ sarrolio del videojuego, lo 

I que os dará una idea de 

■ ™ su espectacularidad. Ade- 

■ más, la aventura promete ser 
" variada, con puzzles, combates, explo- 
ración... Si queréis saber más cosas de 
Narnia, atentos al próximo número. . . 



Las Crónicas de Narnia son siete libros que serán llevado al cine por Disney 
y que son la fuente de inspiración de esta prometedora aventura. 



El segundo libro de la serie, que será el primer juego, narra las aventuras de 
cuatro niños que pasan del Londres de la Guerra a un universo fantástico. 



La película promete ser lo más espectacular desde "El Retomo del Rey" y se 
está trabajando duramente para que el videojuego esté a la altura. 



Al jugar manejaremos a los cuatro hermanos y podremos alternar el control 
de uno a otro en cualquier momento: cada uno tiene habilidades propias. 





^Lista facilitada por *Lista facilitada por *Üsta facilitada por 



La línea Ultímate de Marvel Cómics tiene como fin adaptar personajes 
de siempre a los lectores de hoy, actualizándolos y cambiando algunas 
cosas. Spider-Man, como buque insignia de la compañía, ha sido uno 
de los primeros en pasar por este proceso, que en breve tendrá reflejo 
en un videojuego. De esta forma, con un look muy de cómic y siguiendo 
las aventuras vistas en los tebeos, podremos manejar a un juvenil 
Spider-Man en misiones que se generarán aleatoriamente durante el 
juego. Las habilidades del hombre-araña han quedado intactas, por lo 


que podremos hacer uso de nuestra agilidad, fuerza y te- 
laraña para enfrentarnos a los criminales normales y a 
los supervillanos, como Rhino, que campan a sus nachas 
por la ciudad de Nueva York. Ciudad, que además, podre- 
mos recorrer libremente. Por si fuera poco, también podre- 
mos pasarnos “al bando enemigo” y manejar a Veneno, uno 
de los más temibles supervillanos de Spider-Man, y ha- 
cer frente a las fuerzas del orden. 


El NOMBRE-ARAÑA TEJE SU RED 

Ultímate Spider-Man estará listo en septiembre con un nuevo look. 


Pese a su nuevo aspecto, Spider-Man seguirá teniendo los poderes de 
siempre y podremos recorrer las ciudad con nuestra tela de araña. 


Además, también tendremos las oportunidad de manejar a Veneno, un 
peligroso villano con el que nos enfrentaremos a otros héroes. 


Su aspecto de dibujo animado no impedirá que Spidey reparta “leña” 
entre criminales, pandilleros, ladrones o supervillanos. 


Los más alquilados PS2- 




RFA 

STREH 


X 

7SWS 


SPLMTER 
CEU CHAOS 
THEORY 


MIDHIGHT ENTHUSIA S1ARWARS GRAN 
CLUB 3 EPISODIO IH TURISMO 4 

DUBED. 



más vondidos PS2 


(del 1 al 31 de mayo) 



S1ARWARS PRO GRAN FORMUU MUNIGHT MHALGEAR HFA 
EPISODIO m EVOLUnON TURISMO 4 ONE 2004 CLUB 3 SOUD 3 STREH 
S0CCER4 PLATINUM DUBED. SNAKEEAIHI 



GTASAN DEVRMAY MOTO 
ANDREAS CRY 3 GP 3 


Los más vondidos PSono 


(del 1 al 31 de mayo) 
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F80TBAU LEÓN 
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, — YA PUEDES — , 
RESERVAR TU PSP 

Sony inicia una campaña de prereserva 
que irá del 22 de junio al 7 de agosto. 

Ya sabes, si eres de los que quieren tener una PSP el mismo 
1 de septiembre, deberías ir corriendo a tu tienda de video- 
juegos habitual y pedir un cupón para reservarla. El sistema 
es muy sencillo. Sólo tendrás que pagar 30 €, rellenar tu cu- 
pón, dejar en el establecimiento una parte y guardar la otra 
(y el ticket de compra) como oro en paño. Cada parte del cu- 
pón tendrá un número de identificación y un código de ba- 
rras que, además de para garantizarte la consola, te servirá 
para registrarte en la página \web www.reservatupsp.com y 
poder conseguir una película en UMD Vídeo y otros regalos. 
Además, el cupón incluye un descuento del 25% en la com- 
pra de 1 juego de PSP y 1 pelícu- 



Esta fotografía corresponde al pack japonés, muy similar al que se pondrá a la venta en España. 
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LOS MÁS 
ESPERADOS 



A ia venta por fin el 17 de junio. 

uno.-í cuantos retrasos, THQ nos ha 
confirmado que Juiced, uno de los mejores 
^ juegos de veloci- 
i: ' ^ . \ dad urbana y tu- 

• „v|í ning, estará en 

- las tiendas a 

P' partir del 17 de 

junio. La espera 
Vm* merece la pena. 


^MASRAMBOWSH 

Lockdown llegará en septiembre. 
Otro que se retrasa. Si eres fan de 
esta sene de shooters tácticos, te 
gustará saber que Rambow Six Lock- 
down saldrá por fin en septiembre. 


LOS INCREÍBLES 2 

La exitosa película continúa en PS2 

La secuela de este juego pasado en la 
pe'ícula de las pasadas navidades llega- 
rá en otoño, ¿os incre/íb/es 2 empezará 
justo donde 

ngam uW t - termina el film 

^ tí '' 

^ llá mos alternar 


termina el film 
y en él podre- 
mos alternar 
el control de 
Mr. Increíble 
y Frozono. 


AGGIdN CON UNA "CAUSA JUSIA" 

Just Cause viene dispuesto a convertirse en el nuevo GTA de Playstation 2. 


Tras el éxito de la saga GTA muchos desarrolladores están dis- 
puesto a ofrecernos experiencias similares. Y esa es la idea de 
Eidos con Just Cause, un juego de acción en tercera persona en 
el que asumimos el papel de Rico Rodríguez, un agente encu- 
bierto de la CIA, enviado a una isla sudamericana para poner 
fin a la corrupción y derribar al actual régimen. ¿Y cómo hacer- 
lo? Pues, por ejemplo, enfrentando a las distintas facciones de 
la isla, incitando a una rebelión, creando alianzas con las fuer- 
zas rebeldes o los cárteles de droga. . . Todo esto a través de un 
sistema de misiones en las que recorreremos montañas, jun- 
glas, playas, ciudades y poblados por tierra, mar y aire. Sus 
creadores prometen que será el mejor juego del género, aun- 
que muy bien lo tendrán que hacer para destronar a San Andre- 
as, el "rey” actual. A finales de año saldremos de dudas. 



Just Cause será un juego similar a lo ya visto en la saga GTA, es decir, 
acción, disparos, conducción de vehículos, libertad de movimientos... 



El uso de vehículos como aviones, helicópteros, lanchas, coches o motos 
(algunos equipados con armas), será uno de sus puntos fuertes. 



La gigantesca isla está dividida en bosques, montañas, ciudades, playas... 
escenarios enormes y totalmente libres de ser explorados. 





-^DRIVER4 

Estará listo a principios de 2006. 

Atan ha confirmado el desarrollo de 
la cuarta entrega de la saga Driver. 
Estará ambientada en Nueva York, se 
centrará más en las persecuciones 
en coche (en detrimento de las mi- 
siones a pie) y tendrá modo Online. 


^ FAR CRY INSnNOTS 

Saldrá en septiembre. 

La versión PS2 de Far Crylnstincts 
no estuvo en el E3, pero UbiSoft 
asegura que este shoot'em up 
(que fue un éxito en PC) llegará 
en septiembre 


lA OOCION CON “SOURA 
SI6UE PRKENU EN PS2 

En otoño disfrutaremos de dos nuevos Metal Slug. 

Tras haber disfrutado recientemente de Metal Slug 3, antes de fin de año podremos ju- 
gar con dos títulos más de la mítica saga. Metal Slug 4y 5 (en septiembre y octubre, 
respectivamente). Para los que no hayan jugado nunca, basta con decir que son juegos 
de acción "a la antigua” en 2D y con un nivel de dificultad sólo apto para los más hábi- 
les, en los que hay que avanzar, solos o con un amigo, eliminando todo lo que se ponga 
por delante. Os aseguramos que son más divertidos que algunos títulos más actuales. 


ff 


La propuesta de Metal Slug es 
diversión directa sin complicaciones. 


GANADORES 

Ganadores de los 10 Juegos 
Haunting Ground que se 
sortearon entre los acertantes 
de los pasatiempos del número 
76 de PlayZManía. 


.n 


Valentín Alcocer Pérez . 
Juan Malvado González . 
Daniel Martínez . - - 
Susana Gil 
Jesús Case 

Ana Souto Casanova _ 

Joan Drels - 

Héctor Díaz Corcobado 


. Alicante 
Burgos 


Cuenca 

Cuenca 
Granada 

. Lugo 

Madrid 

, Palenoa 

Roberto Fernández Faro . Pontevedra 

David García Romero - Zaragoza 


Ganadores de los 15 
MGS3+ B.S.O.que se 
sortearon entre los 
acertantes del 

\ 


Jorge Hugo Sanz Vázquez . . _ ^ ^ 

, A CoiuAa 

Ángel Canales Luna Badajoz 
Isaías Sánchez Mijes . .. . . 

Badajoz 
— . Cádiz 

Lorenzo Miranda Usero ~ 
Antonio Gutiérrez Sánchez . , 

_ -..Ciudad Real 
- . Córdoba 

Joserra Arbeláiz Samzun 

Manuel Arrebola Moreno - 

- Guipúzcoa 
... „ Jaén 

Ángel VHIena Fernández . . . - 

Carlos Verduras Benéitez _ 

. La Rioja 
. _ León 

Eiic Herrero Herrera 

Agustín Pucci Cejas - 

-Madrid 

Murcia 

Santiago M.inteca 

Pontevedra 

Sergio Marcos Garda . - . ^ 

. Salamanca 

Juan Antulio Marín Yébenes - .. 

Gustavo Adolfo Martín Hernández 

Sevilla 
_ - Toleda 

Ganadores de 10 Metal Gear Solid 3 

.Juan Antonio Vera López - 

José Luis Povedano Naranjo _ 

Gonzalo Martín Martín — _ 

Juan Carlos Pérez - 

Policarpio Crespo Arrojw ...- - _ 

Luisa Rodríguez . . - 

José Ignacio Molina Sánchez 

Almería 

Barcelona 

- Burgos 

. Cidii 

Cantabria 
- . — . _ Madrid 

- _ Madrid 

Manuel Sola Gómez 

Teruel 

John Escobar 

Teruel 

Miguel Martínez 

Valencia 
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que enfrentarnos a más de 100 especies diferen- 
tes de demonios y conseguir que se unan a noso- 
tros para crear un ejército. Además, nuestro pro- 
ta también podrá usar el poder de unos parásitos 
llamados Magatama para conseguir poderes de- 
moníacos. Y como sorpresa, durante el juego ve- 
remos a algunos viejos conocidos de otros juegos 
de Capcom, como Dante, de Devil May Cry. ¿Se 
unirá a nosotros? La respuesta el mes que viene, 
con una completa revie\w del juego. 


Personajes de otros juegos de Capcom, como Dante de la saga 
DevU My Cry, también se dejarán ver a lo largo de la aventura. 


Shin Megami Tensei es un RPG de Capcom 
cuya tercera parte va a traspasar las fron- 
teras niponas y llegará a Europa a finales 
de junio. Subtitulado Lucifer s Cali, el jue- 
go nos mete la piel de un niño sobre el 
que descansa el destino de un mundo 
asolado por una catástrofe global. Las 
fuerzas demoníacas han sido libera- 
das en la Tierra y es nuestro destino 
acabar con ellas. Así, tendremos 


No faltarán los combates 
por turnos de todo RPG. 


Si quieres participar en la nueva edición 
del Torneo Puño de Hierro puedes con- 
vertirte en Embajador y montar 
tu propio torneo con 16 compe- 
tidores. En el momento en que 
te inscribas en la página web, tu 
torneo pasará a ser oficial. Los 
ganadores y embajadores de los 
1.000 primeros torneos oficiales 
entrarán en la final de Madrid. Y 
hay jugosos premios para todos... 


Ésta es la web para inscribirte: http://www.torneotekken5.com 


El DEsnm Da mundo, 

EN NÜESTRAS MANOS 

En verano disfrutaremos de un nuevo y espectacular RPG. 


. EMPKZA El TORNEO 
PONO OE HIERRO 

Demuestra que eres el mejor 
jugador de Tekken 5. 



PARA APASIONAROS 
DE LOS UIDEOJUEGOS 

Mundos Digitales 2005 se celebra en 
A Coruña del 25 de junio al 2 de julio. 

Mundos Digitales es un encuentro internacional de animación, 
efectos especiales y videojuegos que aglutinará lo mejor de la 
tecnología digital del momento. Durante una apasionante se- 
mana, personalidades del cine, la animación y los videojuegos 
transmitirán su experiencia a los asistentes. Además de las 
conferencias, podréis encontrar Talleres Avanzados que abar- 
carán aspectos como la concepción y el diseño de los video- 
juegos, hasta las tecnologías empleadas para su desarrollo. 
Además habrá campeonatos, presentación de novedades... 



Si quieres participar en este encuentro dedicado a los videojuegos y la 
cultura digital visita la página web: www.mundosdigitales.org. 


“ENTHUSIASMADOS” 
CON LA VELOCIDAD 

Konami presentó Enthusia en una simpática competición de karts. 



TBmUJSM 


Yu Suzuki, director de Konami España, se encargó de alabar 
las excelencias de Enthusia... y de retarnos a una carrerita. 



Ahí, en medio de la pista y sudando bajo el casco y 
mono, estaban dos representantes de Play2Manía. 


El pasado mayo, Konami presentó por todo lo al- 
to su nuevo Enthusia, un riguroso simulador de 
conducción con el que espera colmar las ansias 
de velocidad de todos los jugadores de PS2. 
Durante la presentación en el centro de Karts 
de Carlos Sáinz en Madrid, no sólo pudimos dis- 
frutar del juego, sino que además tuvimos oca- 
sión de participar en una divertida competición 
de karts donde, tenemos que reconocerlo, no 
fuimos capaces de llegar a lo más alto del po- 
dio. /.será Doraue lo 
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Breves 
a Fugaces 

Los más vendidos 

En Japón están triunfando ahora 
mismo dos juegos de rol: Namco x 
Capcom y Tear Ring Saga Series: 
Berwick Saga. En USA siguen en lo 
más alto Star Wars Episodio III, 
Midnight Club 3 y God of War. 
mientras que en Europa continúa 
la fiebre galáctica con Star Wars 
Episodio III y Lego Star Wars. 


«M0R1M KOMBAT; 
SHAOUN MQNKS» 

La nueva entrega de la saga será una aventura de acción. 


Pues SÍ, los creadores de Mortal Kombat quie- 
ren probar algo nuevo y nos ofrecen una aven- 
tura de acción, para uno o dos jugadores, con 
todos los elementos que han hecho grande a 
esta saga. Ambientado en el universo de Mortal 
KombatlI, podremos jugar con Liu Kang o 
Kung Lao, cada uno con un repertorio de cuatro 
estilos de ataques, mientras derrotamos ene- 
migos en escenarios interactivos. No faltaran 
los fatalities (10 por personaje), brutalities, 


ataques clásicos especiales y un sistema 
de combate multidireccional con el que 
podremos "repartir” a gusto por muchos 
enemigos que nos salgan. Al avanzar, tam- 
bién desbloquearemos nuevas habilidades 
y armas y tendremos que superar puzzles 
muy curiosos, como usar los cuerpos de 
los enemigos caídos para superar 
obstáculos. ¿Para cuándo? 

Para finales de año. 


90 millones de PS2 

Sony ha confirmado que ya ha dis- 
tribuido más de 90 millones de PS2 
en todo el mundo desde que se lan- 
zó el 4 de marzo de 2000 en Japón. 
Hay que destacar que PSone tardó 
dos años y tres meses más que PS2 
en alcanzar esa cifra. Nuestra en- 
horabuena a Sony por este logro. 





Advent Children 

La esperada película de animación 
“Final Fantasy VII: Advent Chil- 
dren” saldrá en Japón el 14 de sep- 
tiembre en formato DVD. De su ver- 
sión UMD y su salida en Europa aún 
no hay nada confirmado, aunque to- 
do parece indicar que Square-Enix 
anunciará pronto ambas cosas. 


Capcom invade PSP 

Capcom lanzará 10 títulos para 
PSP durante este año fiscal y 
pretende vender un total de 1,45 
millones de juegos para PSP en 
este periodo. Su catálogo contará 
con “estrellas” como Devil May 
Cry y Viewtiful Joe, además de 
otros que anunciarán en breve. 


MKt Shaotin Monks será una aventura de acción con toda la magia del A lo largo de la aventura podremos jugar con Liu Kang o Kung Lao, aunque 

universo Mortal Kombat, pero que Incluirá novedades y muchas sorpresas. otros personajes "clásicos”, como Sub-Zero o Kitana, también aparecerán. 


SNAKE Y SU 
MUSICA 

La banda sonora de Metal 
Gear Solid 3, ya a la venta. 

Los fans de Metal Gear están de enhora- 
buena. Si bien en principio parecía que no 
iba a llegar a nuestro país, finalmente la 
banda sonora de Metal Gear Solid 3 Sna- 
ke Eater está disponible en las tiendas 
CentroMAIL. Por unos asequibles 9,95 eu- 
ros, vamos a poder disfrutar de los 42 te- 
mas que incluye esta edición de dos dis- 
cos. Todo un lujo que ningún seguidor de 
Snake y sus aventuras puede perderse. . . 


John Romero, creador de sagas como Doom, y Josh 
Sawyer, responsable del juego de rol Icewind Dale, 
han unido sus fuerzas en GaunletSeven Sorrows, un 
beat'em up con toques de RPG (al estilo de Forgot- 
ten Realms: Demon Stone) en el que podremos jugar 
hasta cuatro jugadores en modo cooperativo (Offiine y 
Online) y que contará con seis personajes con habilida- 
des y características propias. Saldrá en navidades. 


Gaunlet DS será un beat'em up cooperativo y lleno de fantasía. 


GONVIÉRIEn EN UN HÉROE 

La saga Gaunlet se reinventa con un nuevo juego. 






Tunea tu mun 


^lawenta 6l 17 de Junio 


^Colmará las expectativas de los amantes de 
la velocidad y Hipará a los fans del tuning’^ 
Playmanía 9/10 


P\aY^wt*'on 


••Un título que hará las delicias de los 
aficionados al tuning más exigentes** 
HobbyConsolas 92 


Get Tuning. Get Racing. Get Juiced. 


p También disponible 
\\ en eKClusJua para 
[Ok tu moíuil Uodafone liue! 


vodafone 
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iUS MEJORES GUÍAS DE 
IOS MEJORES JUEGOS! 



SolMloni» 
cgnnlHaS! 

• Todas las claves de Gran Turismo 4. Los 

expertos de PlayGT te han preparado un especial 
con los más de 700 coches, todos los circuitos, 
las competiciones... Para que le saques todo el ju- 
go al mejor simulador de la historia. 

• Llega al fina de Metal Gear Solid 3. Có- 
mo derrotar a los enemigos finales, qué puedes 
comer (y qué no), armas, extras, secretos... 

• Vive una vida completa con Los Urbz. 
Descubre cómo convertirte en el habitante más 
molón de la ciudad más marchosa de PS2. 

• Y además. 4 miniguías coleccionadles que pue- 
des guardar en la caja de tus juegos, miles de trucos 
y el consultorio más divertido a cargo de Gertru. 

Ya a la venta. 


REVISTA OFICIAL 

fNinteiri^oO 

iCtMO Cirninui A OEQXYS Y 
1000 1RUC0S POKéOHM MAS! 

• Especial 1000 Trucos Pokémon. Primera entrega con cientos de trucos para Pokémon Rojo y 
Verde, Colosseum, Oro y Plata, Stadium 2 )/ en primicia, jcómo conseguir a Deoxys en Rojo y Verdel 



• Regalos para Pokemaníacos. Gratis con la 
revista un medidor Pokémon, para que sepas si eres 
igual de alto que tus Pokémon preferidos. Y además, 
para celebrar los 5 años de la Revista Pokémon, 
sortean 2 GameCube, 2 GBA SR 8 Pokémon Colosseum, 
8 Pokémon Rojo Fuego y Verde Hoja, fundas y tapas... 

• Reportaje especial E3 2005. Entérate de todos 
los juegos presentados en Los Ángeles pai 
Advance y DS, además de vei 
primeros datos de las próxim 
Revolution y Game Boy Micro. 

• Guía completa Super I 
Si quieres saber dónde están 
estrellas y desbloquear todos 
del título más largo y difícil de 
que hacerte con esta superguí 

Ya a la venta. 



íEL NKJOR VBIANO para JUGAR! 

• GTA San Andreas y Battiefieid ZMicromanía analiza a 
fondo dos de los más importantes juegos de la acción 
en PC, que prometen un verano lleno de diversión. 

• Especial E3 2005. Además, un amplio 
reportaje con todo el E3. Las novedades, los más 
esperados, las grandes promesas... Todo 
lo que ha dado de sí la feria y que 
demuestra el buen estado de los 
juegos en PC. 

• Spiinter Cell: Chaos 
Theory. La última aventura de 
Sam Fisher es también la más 
arriesgada y difícil. Micromanía te 
ayuda a completarla. 

• Juego de regalo. Este mes, Faraón 
-F la expansión C/eopafra y además una 
aplicación Interactiva Especial E3: vídeos, 
imágenes, novedades, entrevistas... 

A la venta el 27 


H 0 BB¥ 

¡VIDEO DE IOS MEJORES 
JUEGOS DEl E3! 

• ¡Vídeo-CD gratis! Este número de Hobby Consolas viene 
con un regalo que os permitirá ver los mejores juegos que se 
presentaron en el reciente E3. Y no sólo incluye vídeos de los 
juegazos que llegarán en los próximos meses a las consolas 
actuales, sino también de los primeros títulos para las nuevas 
consolas. ¡Imprescindible! 

• El futuro de los videojuegos: Si queréis saber cómo 
se presenta el futuro tras el E3, este reportaje responde a 
todas vuestras dudas: ¿qué panorama se abre con PS3, Xbox 
360 y Revolution? ¿Qué pasará con las consolas actuales? 
¿Qué juegos sorprendieron más? ¿Y las grandes ausencias? 

• Y además: Análisis y guía completa de Medal of Honor 
European Assault {?S2, Xbox, GC), análisis de GTA San 
Andreas (Xbox), preestreno de Resident Evil Outbreak 2 (PS2), 
Hideo Kojima habla de Metal Gear Solid 4 {?S3)... 

Ala venta el 24 de junio. 






lony Corporation. Tekken^“5 &® 1994 1995 1996 1999 2001 2004 NAMCO LTD., 



Lanzamiento el 29 de Junio 


SONY 


COMPUTER 

ENTERTAINMENT 


www.pegi.mfo 


Vuelve el clásico de los juegos de lucha. Con nuevos personajes junto a los favoritos de siempre. 
Con las versiones Arcade de Tekken, Tekken 2 y Tekken 3 para que puedas disfrutar de la historia 
completa. Además, un nuevo modo de juego y la posibilidad de personalizar a los personajes 
con diferentes vestimentas e incluso colores. Tekken 5, la lucha no ha hecho más que comenzar. 


PlayStation^d 







R E P O R T ñ J E 


G T fl Libe r t y C i i y S t o r- i e s 



UNA MARAVILLA 
EN LA PALMA 
DE TU MANO 


Este mes Play2Manía se viste de gala para 
ofrecer, en rigurosa primicia mundial, los 
primeros detalles REALES sobre uno de 
los juegos más deseados del momento: el 
primer GTA de PSR Y tras haberlo visto, os 
nodemos asegurar que Liberty City Stories 
^^perará con creces las expectativas más 
Optimistas, pero no nos precipitemos... 


B Compañía Rockstar B Géwro Simulador de mafioso B Fecha Septiembre 


D urante nuestra visita a la feria E3. 

de la que podéis encontrar una ex- 
tensa cobertura en nuestro suplemen- 
to, los genios de Rockstar nos ofrecie- 
ron la posibilidad de ver en exclusiva 
uno de los juegos de PSP que más está 
dando que hablar en los últimos meses 
Nos referimos al primer GTA para PSR 
sobre el que se ha dicho y escrito prác 
ticamente de todo; que si iba a adoptar 
una vísta aérea como el primer GTA de 


PSone, que si iba a ser un remake de 
GTAllJ. que si no iba a ofrecer lanía 
bertad . pero lo cierto es que final- 
mente no va a ser ni una cosa ni otra 


DE VUELTA A LIBERTY CITY. 

Tal V como nos contaron sus creadores 
el juego se ambientara en Liberty City, 
la ciudad de GTAIIJ En sus conocidas 
calles viviremos una aventura comple- 
tamente nueva, que transcurrirá tres 






GTA Ltbeny City Ssones será una dvtntura completamente nuwa. con misiones y situaciones ondina 
tes, al tiempo qt>4 otreceri (a misma líbenad > las mismas opciones que los juegos de PS2 


Deja de frotarte los ojos. Aunque parezca una nueva entrega para PS2, lo cierto es que todas estas 
imágenes pertenecen a Liberty City Storíes para PSP.Y en movimiento, es aún más impresionante.. 


Libemi City Stoiies es un sueño Hecho reaHdad, un GTR 
en toda regla uue podremos jugar en cualipiier parte. 


antes de los hechos que vimos en 
GTAW Así. graciai a este pequeño sai 
lo en ej tiempo, descubriremos una ciU' 
dad diferente, con negocios distintos, 
caras nuevas y. por supuesto, viejos co- 
nocidos de la zona como ia maha dalia 
na con Saivatore Leone a la cabeza o las 
Tr.adas chinas. V como ya hioera 
Rockstar en San Andreas, tampoco ía¡ 
taran los cárneos de personajes de otras 
entregas de la saga, como la familia 
Sintíacco, un detalle con el que Rocks 
lar potenciara la sensación de estar ju- 
gando en un universo coherente 
Pero sin duda alguna, uno oe los as 


pectos má.s interesantes será su nuevo 
protagonista. Tom Cípnani, con quien 
ya pudimos tratar en GTAIJÍ. ya que fue 
uno de los personajes que nos encarga' 
ba trabajitos' En Liberty City Storieb 
descubriremos que, tiempo atrás, ayu- 
dó a la familia leone u quitarse de eno- 
foa a jn hombre molesto > que por 
ello tuvo que exiliarse de la ciudad una 
larga temporada Nosotros empezare 
mos a manejar Tom reincidiendo con 
su regreso a Liberty City donde Sai'/a 
tore y sus hombres nos están esperan- 
do para que volvamos a trabajar para la 
familia Sólo asi conseguiremos tor 


jarnos un nombre, que pasará a la his- 
toria por ser sinónimo de uno de ios ti 
pos más duros de la mafia italiana. 


pelo, algo quf* seguiríamos creyendo de 
no haber visto e! juego funcionando en 
la portátil de Sony... la razón es que no- 
sotros no esperábamos ver algo tan 
brutal, más s» tenemos en cuenta que 
se trata de un juego de PSP de primera 
generación. 

Para que os vayáis haciendo una idea, 
Liberty City Stories no tendrá NADA que 
envidiar de sus hermanos mayores de 
PS2.Así de simple. 


UN SUENO HECHO REALIDAD, 

Tras ponemos en 'antecedentes los 
chicos de Rockstar nos mostraron una 
PSP cor. el juego cargado y empezó el 
verdadero show... Tras los primeros se- 
gundos de incredulidad se nos pasó por 
!a cabeza que nos estaban tomando el 





DOS JUEGOS DISTINTOS, DOS CONSOLAS DIFERENTES, UNA MISMA CIUDAD, UN MISMO ESTILO DE JUEGO... 


r^PS2 y PSP; difei«iiGias y parecidos en las canes de Uberiy Cily 


Hasta la aparición de PSfJ cuando una saga saltaba a una consola 
portátil siempre suponía cambios y recortes. Quien más y quien 
menos lo ha podido experimentar en GameBoy y sus derivados... 

ESCENARIOSY LUGARES RECONOCIBLES 


Y por eso había muchas dudas con esta versión de GTA para PSP 
Pero, después de haber visto Liberty City Stories, sólo podemos 
deciros que podéis estar tranquilos. Rockstar está culminando 


un trabajo impecable, que incluso superará técnicamente algu- 
nos aspectos de los dos primeros juegos de la saga en PS2. Por 
si todavía os queda alguna duda, ahí van algunos ejemplos... 


VARIEDAD DE VEHÍCULOS 


DESPLIEGUE TÉCNICO 


El mapeado de la ciudad será exactamente el 
mismo, aunque habrá zonas cambiadas y nego- 
cios nuevos.También habrá lugares de GTAlll ca- 
si intactos, como la mansión de Salvatore Leone. 


Técnicamente, PSP será capaz de poner una 
gran cantidad de coches, peatones y explosio- 
nes en pantalla, con mejores efectos de luz y 
reflejos que en PS2,..Ver para creer. 


Todos los de GTAIII, más las motos de Vice City 
y puede que alguna sorpresa (aviones no con- 
firmados). Y por supuesto, los coches de poli- 
cía, bomberos, taxis... y sus misiones R3. 


DESARROLLO Y LIBERTAD DE ACCIÓN 


PSP 


Como en PS2, tendremos completa libertad 
para movernos por la ciudad, tanto a pie como 
en coche, elegir misión, arma y vehículo... y 
todo con una duración similar a la de GTAUI. 






R E P O R T ñ J E 


G T ñ Libe r t y C i t y 


S t o r- i e s 



El modelado de los personajes (policías, peatones o ci propio Toni) será mucho más detallado, como 
podéis apreciar en este primer plano. Y eso por no hablar del modelado de los coches, motos... 


Aunque Rockstar no nos lo confirmó, ni desmintió, es probable que el jue^o incluya modos nntitíjupa 
dor vía Wi Ei. ¿Disfrutaremos de misiones coopcralivas7¿PoUcías contra "ladrón”? Sonar es gratis... 


Rockstar no ha querido confesar si habrá helicópteros o aviones 
en el fuego, aunque sí que habrá nuevos modelos de coche... 


El control será parecido al de los juegos de PS2: con el stíck ana 
lógico controlaremos a Toni, con Select cambiaremos la vista... 


Liberty City seguirá estando compuesta por 3 distritos, algunos de 
los cuales sólo estarán comunicados por puentes o subterráneos. 



I Gráficos, libertad, controles... todo lo que has visto en 
PS2 estará en PSP, bajo una historia totalmente nueva. 


» El juego va a ser completamente po- 
ligonal, ofrecerá la misma libertad de 
acción, el mismo fluir de tráfico y pea- 
tones (que tendrán nuevos diálogos y 
animaciones), las mismas cámaras y 
perspectivas o una lograda sensación 
de velocidad en los vehículos. Pero aún 
hay más. El nivel de detalle va a mejorar 
considerablemente respecto a GTAIII 
de PS2 (con el que /.CS comparte un 


motor gráfico similar) en numerosos as- 
pectos; el horizonte se dibujará mucho 
más lejos, los coches lucirán unos refle- 
jos en tiempo real superiores a los de 
San Andreas, el modelo del protagonis- 
ta será aún más detallado, habrá menos 


popping. . . Y lo que resulta aún más in- 
creíble es que vamos a disfrutar de esta 
maravilla en la palma de la mano... 

¿PERRO VIEJO, COLLAR NUEVO? 

Aunque el juego se desarrollará en Li- 


las mejores armas del universo 6TA 
Los chicos de Rockstar no quisieron en- 
trar en detalle sobre las habilidades de 
Toni o las novedades en jugabilldad por- 
que aún es muy pronto. No quieren 
"destripar” todas sus sorpresas en este 
primer vistazo, pero conociéndoles se- 
guro que nos sorprenderán. De hecho ni 
nos negaron m confirmaron la inclusión 
de modos o misiones multijugador por 



A diferencia de GTAIII, y siguiendo la estela deTommy Vercetti y Cari Johnson, el pro 
de Liberty City Storiessí tendrá nombre propio... y para más señas, uno conocido por 
de la serie: Toni Cipriani. Aún está por ver es si resultará tan carismático y atractivo co 
dos citados, aunque conociendo a los chicos de Rockstar, seguro que nos sorprenden. 


TONI CIPRIANI 


Este italiano de pura cepa será el protagonista, no un personaje que 
nos dé trabajo (como en GTAIII). Lo veremos tres años más joven, y dispuesto a dar "guerra”... 


Liíi 

CALLES DE LIBERTY CITY YA TIENEN OTRO “MATÓN” [ 

■^1 


nuevo” protagonista 



berty City, una dudad conocida por los 
fans de la saga, lo cierto es que ofrecerá 
un montón de cosas nuevas que no es- 
taban en GTAIII . . . Aunque sí en otras 
entregas de la saga, como la posibilidad 
de conducir motos o las tiendas de ropa 
(de Vice City), el eficaz sistema de pun- 
tería de San Andreas o la inclusión de 


Wi-Fi... Lo que sí vimos fueron dos mi- 
siones del juego que van a seguir la tó- 
nica general de la saga, combinando es- 
cenas de vídeo introductorias, zonas de 
conducción y mucha acción. Con ellas 
nos demostraron que están trabajando 
para ofrecer nuevas emociones, y así, 
por ejemplo, en una de ellas tendremos 


Todas las misiones serán nuevas, y como en las demás entregas de la saga, estarán adornadas 


. ^ con se 

cuencias de video pregrabadas con el motor del juego. El doblaje (en inglés) promete ser excelente... 















Para .«¿aperar ios tiroteos que nos esperan, dispondremos del eficaz sistema de puntería de 
San Andrcdb y de las mejores armas de la saga: uzis, rifles de precisión, cócteles molotov... 


Por SI alguien aun ticni' dudas de la capacidad de PSP, aparte de poner en pantalla la ciudad. H tráfi- Los efectos de luz, como este atardecer, estarán mucho más trabajados que en G7AU!. sin olvidar que 

co, los peatones y demas. también ofrecerá efectos cfimatoiógkos, el paso de! tiempo (noche y día)... no notaremos nada de poprung cuando nos movamos por las carreteras o las calles de la ciudad. 


I B juego Negará en otoño y aoostamos a oae será el 
1 minier tftolo en vender nortátfles como “churros”... 

que detende»' un casmo de vanas olea- LCS promete ser muy superior. Gráficos, 
das de enemigos.. . incluido un camión jugabilidad. . todo apunta a ser como 
con explosivos. Y podéis estar tranqui- en PS2. pero "porlatir . Lo único que 
los. que no va a ;^er un juego corto. realmente nos preocupa es cuanto va a 

Aparte de las misiones de la aventura, durar la batería mientras jugamos, por- 
que tendrá una duración similar a la de que cargar la ciudad, la banda sonora, 

l/'/ce City, LCS también incluirá los pa- las voces, etc. puede ser un serio pro- 

quetes ocultos, los saltos únicos... blema . Al que los chicos de Rockstar 

respondieron ’no commenl' Por lo de- 

PRIMERAS IMPRESJONES. más, solo nos queda esperar a que lle- 
va hemos visto unos cuantos juegos de gue el otoño para que Rockstar lance el 

PSp y aunque la calidad general es has juego, aunque tras haberlo visto, el ye- 
tante alta, lo cierto es que el nivel de rano se nos va a hacer muuuuuy largo.. 



La policía no sa andara con “ chiqaitas**, aunque estomo^ jugando en una consola mas pequeña, y ac- 
tuará con toda la contundencia habitual Podéis esperar barricadas, cánones e incluso a la CIA .. 



El luego transcurrirá 3 años ames de GTAWy por eso ciertos ne 
gocios, como el bar de Pauiie, estarán regentados por otra gente 


La banda sonora sera totalmr-nre nueva y ftockstar afirma que al- 
canzara una calidad similar a ta do sus ultimas producciones. 


Como en Vice (T//y.Toni Ctonani podra cambiar su atuendo en al- 
gunas de las nuevas tiendas de ropa que habra en Liberty City. 



PLA 
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Hobby Consolas: t 

"Su espectacular desarrollo aos atrapará \ 

desde la primera partida" ^ ^ 

Revista oficial PS2: 

"Técnicamente es de lo más impresionante • fi 

que hemos visto últimamente" « 


PSM2: ^ , 

"¡Por Zeus que nos encontramos ante el fuego 
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teveladmi del año!" 
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ENTIERRA Lo PEO 
DE LA MITOLOGÍA. 





¿quién s€ apunta? 

Playstation*? 


VIOLENCIA EXPLICITA 
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RAZONES 


El 1 de septiembre llegará a Europa PSP, la primera 
portátil de Sony y sin duda una de las consolas más 
atractivas de cuantas han pasado por nuestras manos. 
Por si GTA Liberty City Stories no te ha parecido un 
argumento de peso, hemos preparado este reportaje 
con las razones por las que deberías hacerte con una... 


PARA DESEAR UNA 


MUCHO MAS 
QUE UNA CONSOLA 




^ . ¡Si 

Cuando Sony mostró por primera vez al mundo su 
consola portátil, fue presentada en sociedad como el | 

“Walkman del siglo XXI”, un apodo que le viene como 
anillo al dedo. La razón es que, aparte de permitirnos jugar en 
formato panorámico en cualquier lugar, va a ofrecer un montón de 
funciones multimedia, a cual más atractiva: 

• Reproductor de vídeo con calidad DVD. 

•Reproductor de música en formato digital. 

•Visor de imágenes (fotos, cómics..,). 

Queda claro que no es sólo la consola técnicamente más avanzada 
del mercado, además es un pequeño centro multimedia. 







Imagina tu juego de coches preferido, o 
ese beat'em up que tanto te gusta. Pues 
bien, podrás jugar con tus amigos sin 
necesidad de cables y a una distancia 
aproximada de 30 metros. Y lo que es 
mejor, ciertos títulos nos permitirán 
transferir a la consola de nuestros ami- 
gos deforma inalámbrica una parte 
del juego, para que podamos 
echarnos unos "piques” sin 
tener que comprar todos 
el mismo juego... 


PSP utilizará un nuevo tipo de discos, los UMD con una capaci- 
dad de 1,8 Gigas, que servirán de soporte para juegos, pe- 
lículas y discos de música (que podrán incluir vídeoclips). 
Para el lanzamiento de PSP habrá más de 15 pelis a la venta... 


Sony ha diseñado PSP de forma que se 
pueda actualizar e incorporar nuevas 
funciones con tan sólo copiar un ar- 
chivo a la tarjeta de memoria y activar- 
lo. De este modo, según se rumorea, 
puede que en breve podamos navegar 
por Internet, tener una agenda... 


Sony tendrá para el día del lanza- 
miento un total de 9 juegos, entre 
ellos el genial Ridge Racer, a los 
que habrá que sumar los de compa- 
ñías como Electronic Arts (NFS 
Underground) o Activision (Sp/- 
der-Man 2). Y es sólo el principio, ya 
que antes de fin de año habrá 
50 juegos a la venta y de lo más 
variado (puzzles, estrategia...). 
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TODOS IOS COSTOS 


Burnout legends 


ArcA'ly Gajpes 




Mídnight Club 3 



L JÁ.^il3jíe i i? o[c kst aV ^ ^ ] 

La versión portátil de uno de los mejores arcades de velo- 
cidad de PS2 saltará a la pequeña pantalla conservando las 
virtudes de su hermano mayor: libertad para recorrer las 
tres ciudades, una genial banda sonora, abundantes opcio- 
nes de tuning y una brillante puesta en escena. 


Aunque parezca mentira, la versión PSP de este arcade de veloci 
dad nos ofrecerá la misma libertad que el juego de PS2. 


Burnout Legends seguirá la estela de Burnout 3 para PS2 y nos ofrecerá la posibnidad de provocar salvajes accidentes. 


Spnjr 

La saga Formula One también tendrá cabida en la portátil 
de Sony, aunque con un espíritu más arcade y directo. Eso 
sí, no por ello dejará de tener todas las escudarías y pilotos 
de la actual temporada, así como todos los circuitos y una 
endiablada sensación de velocidad. Impresionante. 


La saga Burnout, de sobra conocida por ofrecer 
una sensación de velocidad increíble, unos 
espectaculares choques y un acabado á 

técnico de lujo, se va a estrenar en PSP 
con Legends. En él se darán cita los 
mejores circuitos y coches de la saga 
bajo el estilo de juego Burnout 3. Así, 
aparte de llegar los primeros a met^J^^^f 
será igual de importante hacer que'^i|^^^| 
nuestros rivales se estrellen. Muy 
vertido, rápido e impresionante. 


A partir del 1 de septiembre podrás emular a Alonso en cualquier 
parte... aunque el enfoque del juego será mucho más arcade. 


n^MulPure 

S f /í .11? PPA " ' ' ^ 


TOGA Race Drira 2 

íí Sim u lador '■ C'o'd’e mastVrs 


M k' o r ií S o njf 


II _P. ?P_1)[. í nat.c o ) 


Este legendario arcade de velocidad 
futurista va a saltar a PSP ofreciendo 
numerosos campeonatos, carreras Wi-Fi 
para hasta 8 jugadores y la posibilidad 
de actualizar el juego con numerosas 
descargas (circuitos, naves, música...). 


Hasta la llegada de Gran Turismo Mobile, 
el toque ‘'simulador” lo pondrá la versión 
portátil de TOCA 2. Ofrecerá un buen 
puñado de coches reales de distintas 
categorías (deportivos, clásicos...) y un 
modo "Carrera Profesional” apasionante. 


Ha sido el juego estrella en el lanzamien- 
to japonés de PSR aunque en Europa 
tendrá mucha más competencia. Es muy, 
muy rápido, técnicamente cuidado y se 
mantiene fiel al estilo arcade de la saga 
RR. Un verdadero imprescindible. 


Tras cuatro entregas en PS2 y una quinta 
en ciernes, Sony también va a llevar toda 
la emoción del rally a su joya portátil. 

Y como juego oficial, incluirá pilotos y 
rallies pertenecientes al circuito oficial... 
Aunque ya no estará Carlos Sainz. 



■i. 














2006 


fA^UlL > A_Sports 



Aún no hay imágenes de FIFA 2006, aunque todo apunta a que la anterior edición servirá de base para todo el apartado gráfico. 



Tras confirmar que FIFA 2005 
de PSP no saldrá en Europa, EA 
Sports ha asegurado que tendrá ^ 
listo casi para el lanzamiento 
europeo de la consola la nueva 
entrega de su simulador ' ; - ^ 
futbolístico. Mantendrá 
todas las virtudes de los 
juegos de PS2, como 
las acrobacias ”fre- 
estyle” o el control 
"Off the Bal r, junto 
con todas las novedades de 
la edición 2006. Promete... 


NBA Street Showdown Tpny HaviA^ Underground 2 

.Áctivision 


Vlitua TemHs World Tour 


■ Jenis BSega 



Uno de los mitos de la consola Drea- 
mcast va a saltar a PS2 conservando 
toda su jugabilidad, que no era poca. Un 
genial juego de tenis tan realista y es- 
pectacular como divertido, con un modo 
WorITour en el que tendremos que 
llevar a lo más alto a un tenista novel. 

Free Running 


■ Parkour HEídos 



El "parkour’* es una disciplina deportiva 
que poco a poco va ganando adeptos 
y que consiste en correr por la ciudad, 
utilizando todo lo que veamos para hacer 
ejercicio: saltar buzones, fondos en ba- 
randillas... Y justo eso es Free Running. 


Después de tres sobresalientes entregas en PS2, la saga 
NBA Street llega a PSP ofreciendo 11 canchas, numerosos 
jugadores reales de la NBA, espectaculares mates y canas- 
tas, así como nuevos modos de juego (bloquear triples...) 
y piques Wi-Fi para 2 jugadores. Diversión en estado puro. 



NBA Street Showdown mantiene el mismo estilo de juego que en 
PS2, y podemos hacer regates, mates, brutales "Alley Hoops”«. 


Otra saga consagrada que salta a PSP y además con su 
mejor y más completa entrega. rHUG2 para PSP incluye 
todo lo que vimos en PS2, más cuatro ciudades nuevas 
(con sus pertinentes retos), modos Wi-Fi para un máximo 
de 4 jugadores, una banda sonora con más de 70 temas... 



El control ha sido adaptado a PSP de forma nugístrai y todas 
las acrobacias se han conservado en la edición portátil. 


Euerybody's Golf 


Upolf 



Un genial juego de golf en el que tendre- 
mos a nuestro alcance un montón de cir- 
cuitos y hoyos distintos y unos graciosos 
golfistas, que podremos personalizar con 
todos los objetos y prendas deportivas 
que ganemos en los torneos. 









los Sims 2 
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El más completo simulador social de PC saltará a PSP 
conservando todas las opciones para relacionarnos, de- 
corar casas*.. ly con un apartado técnico soberbio! 




Snake deja de lado la acción para ofrecer un juego de 
estrategia por turnos, en el que un mazo de cartas nos 
indica (as acciones disponibles. Cuando menos, curioso. 


Footb^ 
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Si quieres decidir los designios de tu equipo de fútbol 
favorito, PSP te permitirá decidir fíchales o firma con- 
tratos publicitarios hasta en el cuarto de baño... 



SI lo tuyo es la gestión deportiva, FM06 es tu juego. 







Monster Hunter Portable fue revelado en la feria E3, y lo cierto es que tiene una pinta casi, casi como el juego de PS 


Monster Humor 


Inspirado en el juego de PS2 que acaba de aterrizar en 
nuestro país, Monster Hunter Porteble nos invitará a con- 
vertirnos en un cazador de dinosaurios y criaturas. Con 
ciertas partes de las piezas cazadas podremos crear 
mejores armas y protecciones, que nos permitirán 
mejorar como cazador. Y si alguna cria- 
tura se resiste, siempre podremos 
unirnos por Wi-Fi a otros tres caza- 
dores. Llegará el año que viene... 






Konami^ 


Una de las sagas de juegos de rol más emblemáticas de 
todos los tiempos se estrenará en PSP con una aventura 
completamente nueva, repleta de acción al estilo Zelda. 



Ys será un juego de rol en el que no faltarán tos combates. 


Tenchi No Mon 
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Es uno de los proyectos más ambiciosos de Sony para PSR 
un prometedor RPG en el que recorreremos 9 continentes 
(que recordarán a China), aprenderemos artes marciales... 



Los combates estarán repletos de acción.^ y enemigos en pantalla. 


€ 





poded Bms 


Es la gran esperanza de los shooters en 
PSP que entre otras muchas virtudes 
ofrecerá niveles generados aleatoria- 
mente, modos multijugador por Wi-Fi, 
un control totalmente configurable... 

infected 


■ Acción HPIanet Moon 


El trepamuros se estrenará en PSP con 
un título que mezclará lo mejor de sus 
dos aventuras en PS2, y que pondrá al 
superhéroe en pantalla con casi todos 
sus superpoderes más conocidos. 






SO CO M Hreieam Made Dcad to Bi ghts Reckoning 
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En Pursuit Forcé podremos saltar de unos vehículos a otros, sacar al conductor, disparar desde el capó.» una pasada. 

Persecuciones, disparos... todo 
eso lo hemos visto en muchos 
juegos, pero ¿saltar de un coche 
a otro antes de que explote? 

¿Pasar de una moto a un he- 
licóptero para "reventar” un 
camión con una metralleta? 

Pues eso es lo que va a 
ofrecer este espectacular 
juego de acción de Sony, 
en el que encamaremos a 
un poli contra un montón de 
grupos criminales organizados. 


AGCitlI EN FORMATO 


«3 


Pursuit Forcé 


rAccióní S??/ 


Un virus ha mutado a la gente en 
zombies y nosotros tendremos que so- 
brevivir a tiros, bajo una perspectiva en 
tercera persona. Su modo multijugador 
será de lo más divertido y original. 

SPldsi^Man 2 

■ Acción ÉÁctivision 


El shooter táctico por excelencia de PS2 tendrá su conti- 
nuación en PSR ofreciendo 14 misiones para un jugador, 
modos multijugador por Wi-Fi, un sistema de órdenes tan 
profundo como en PS2, un nuevo sistema de control... 


Un duro agente de policía y su perro se enfrentan a una 
organización criminal que ha secuestrado a un importante 
confidente. Nosotros tendremos que rescatarlo a golpe de 
gatillo y... "mordisco", en un juego repleto de acción. 


Ghq^ in lile SjiM 



Fireteam Biade se podrá "comunicar” con SOCOM 3 para inter- 
cambiar información sobre los objetivos de las misiones. 



Jack, el prota, puede tirarse en plancha al estilo "Matrix”, en un 
juego que apostará por la vistosidad del cine de Hong Kong. 



El famoso manga de Masamune Shirow 
también va a pasar por la portátil de 
Sony, en un shooter que nos meterá en 
el pellejo de la policía Motoko Kusunagi 
y sus compañeros contra el crimen. 


T o d o 





Tras "co-protagonizar” tres jue- 
gos en PS2 junto a Jak, Daxter se 
ha independizado y ya tiene un 
juego de plataformas a su 
"medida”. Y por lo que he- 
mos podido jugar, el juego 
desprende una calidad sobre- 
saliente, sin tiempos de carga, 
entornos muy detallados y un 
Daxter muy bien animado. Y 
por supuesto, no faltarán los 
saltos, la acción y el humor. 


Daxter podrá saltar, golpear y hacer uso de un lanzallamas Como en los juegos de Jak, no habrá tiempos de carga, y 

que le permitirá quitarse de encima a los enemigos. Daxter tendrá que recorrer unos trabajados escenarios. 


Darkstaikers Chronicle ; Lucha_ 



Capcom ha confirmado recientemente que trabaja en un juego de Street Fighter Alpha 3 para PSR aunque es- 
te mismo septiembre podremos disfrutar de su otra gran saga de juegos de lucha 2D, Darkstaikers. 


El juego Incluye un modo "Tower Of Chaos", en el que ten- 
dremos que ascender por una torre superando combates. 


Los luchadores son hombres-lobo, vampiros y otros seres 
de la noche, así como sus respectivos "cazadores". 



TheCpn 

Sony 

Sony también está trabajando en un nuevo juego de lucha 
en el que dispondremos de numerosos estilos reales, como 
el kárate, aunque lo más interesante de todo es que podre- 
mos apostar dinero en cada combate, siendo posible per- 
der a drede, de forma creíble, para duplicar dividendos... 



The Con será un juego de lucha 3D con el que Sony Introducirá 
nuevas ideas, como apostar cantidades de dinero en los combates. 


ApeMademy 

?3m A _ _ 

El 1 de septiembre también disfrutaremos de un alocado 
título lleno de minijuegos, con pruebas tan hilarantes como 
la carrera de 1 metro liso y otros 50 delirios más, en los 
que primarán los reflejos, la velocidad y la habilidad. Algu- 
nos permitirán hasta 4 jugadores en la misma PSR.. 



Los simpáticos monos de Ape Escape protagonizarán un alocadísi- 
mo Party Game compuesto por más de 50 divertidas pruebas. 


Ape Escape 







Si tuviste una PSone, seguro que recuer- 
das este originalísimo plataformas en el 
que debemos capturar a unos escurridi- 
zos simios. Pues eso, ni más ni menos, 
es lo que ofrece esta puesta al día para 
PSR ya que se trata del mismo juego... 


Gripshíft 





Un curioso juego que mezclará la 
velocidad con los ‘‘puzzles". Ofrecerá un 
total de 100 retos, como alcanzar un de- 
terminado punto del recorrido antes de 
un tiempo (y para ello habrá que saltar, 
buscar atajos...). Curioso, aunque feote. 


lemniings 





Se trata de un puzzle mítico, en el que 
debemos llevar a unos seres llamados 
Lemmings hasta la salida de cada zona. 
Cada uno tiene habilidades específicas y 
tenemos que combinarlas para superar 
todo tipo de dificultades. Muy divertido. 


Vi^fui loe vn 


Otro personaje conocido de PS2, que 
salta a PSR.. aunque en esta ocasión en 
un juego de lucha en el que podremos 
manejar a buena parte de los héroes 
y villanos que hemos conocido en sus 
anteriores juegos. Su estética mola... 


ve 










DOMINA EL PODER DE LOS CUATRO 


Panlaii» de la ven . de XBOX 


LOS m FANTASTICOS 


Juega con los personajes de Los 4 Fantásticos en el 
videojuego de acción y aventura en equipo definitivo. 

WWW.F4THEGAME.COM 
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Compañía Sony 1 Género Aventura de acción | Precio 59,95 € 


Gml of Miar 

Un nuevo héroe asalta el Olimpo de las aventuras 

¿Puede un simple mortal derrotar a Ares, el dios de la guerra? Descúbrelo acompañando a Kratos,el 
protagonista de esta gran aventura de acción que además tiene todo el encanto de la mitología griega. 




Nuestros enemigos son seres procedentes de la mitología griega; 
medusas, cíclopes, centauros, arpías, sirenas, minotauros... 


capitán del ejército espartano 
cuya sed de conquista le lleva 
a entregar su alma a Ares, el 
dios griego de la guerra. A par- 
tir de ese momento, Kratos se 
convierte en un guerrero tan in- 
vencible como despiadado que 
comete todo tipo de atrocidades 
al servicio de Ares. Pero por ra- 
zones que descubriremos según 
avance la trama, Kratos termi- 
nará rebelándose contra el dios 
de la guerra y, ayudado por 
otros dioses, iniciará un peligro- 
so viaje con un único objetivo en 
mente: acabar con Ares... 


ASÍ, PREPARAOS PARA 
UNA EXCEPCIONAL aven- 
tura, que nos llevará desde la 
ciudad de Atenas hasta las mis- 
mísimas puertas del Inframun- 
do, pasando por desiertos, 
acantilados y todo tipo de retor- 
cidos templos, en busca de la 


Durante la aventura visitaremos templos plagados de trampas, peligrosos 
acantilados, Inhóspitos desiertos e incluso el mismísimo Inframundo. 


i 
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Los combates son muy variados. Contra algunos 
enemigos hay que pulsar una secuencia de botones. 


L as aventuras 
de acción de 
corte fantástico 
han dado muy buenos 
resultados en PS2. 

Sagas como DevH May 
Cry, Onimusha o Prince of 
Persia nos han hecho pasar 
muy buenos ratos frente a la 
consola. Pues bien, junto a es- 
tos títulos de renombre ya po- 
déis apuntar otro más: God 
ofWar.y es que no todos 
los días nos topamos con 
una aventura de acción 
tan apasionante, divertida 
y técnicamente bien rea- 
lizada como ésta, que 
además cuenta con una 
ambientación única, 
gracias a la magia de 
la mitología griega. 

El protagonista 
de esta epopeya es 
Kratos, un ambicioso 





God of War es una sorprendente aventura de acción en la que asumimos el papel de Kratos, un Las cámaras prefijadas que siguen la acción a veces nos ofrecen tomas muy lejanas, que nos permiten 

poderoso guerrero que deberá "ajustarle las cuentas" a Ares, el dios griego de la guerra. apreciar lo "pequeños” que somos ante determinados enemigos... ¿Ves a Kratos ahí, justo en medio? 



caja de Pandora, el único ob- 
jeto con el que podremos de- 
rrotar a Ares. 

En todos estos lugares nos 
encontraremos con oleadas 
de enemigos, todos ellos di- 
rectamente sacados de la 
mitología griega: cíclopes, 
minotauros, arpías, medusas, 
sirenas, centauros... Pero por 
muy fuerte que sea el enemi- 
go, Kratos es la máquina de 


combate definitiva y cuenta 
con unos recursos de ataque 
que harían palidecer al más 
pintado. Para empezar, tene- 
mos un par de espadas enca- 
denadas a los brazos (más 
adelante podremos alternar- 
las con un espadón) con las 
que podremos realizar todo 
tipo de combos. Además, se- 
gún avancemos los distintos 
dioses griegos nos irán otor- 



El sistema de control es excelente y nos permitirá realizar todo tipo de 
combos con facilidad. También lo agradeceremos en las zonas de saltos. 
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I Combates espectaculares, trampas 
mortales y originales puzzles son los 
retos a los que se enfrentará Kratos. 


gando sus favores en forma 
de magias (rayos de Zeus, Ira 
de Poseidón, etc) o nuevas 
habilidades (como bucear). Y 
por si fuera poco, podremos 
aumentar el poder de todas 
estas armas y magias gastan- 


do los orbes rojos que dejan 
los enemigos al caer, al más 
puro estilo DevH May Cry. 

EL SISTEMA DE 
COMBATE ES completísi- 
mo, ya que además de todo 



En nuestro camino nos esperan multitud de retos, la mayoría son combates. 
Eso sí, también encontraremos puzzles y zonas de plataformas con trampas. 


Un guerrero 
de leyenda 


A medida que avancemos Kratos se irá 
haciendo más poderoso, ya que los dio- 
ses nos irán dando nuevos poderes en 
forma de magias, armas o habilidades. 
Por ejemplo. Hades nos permitirá llamar 
a su ejército para que nos eche una ma- 
no en los combates y, tras derrotar a la 
Medusa, obtendremos su poder de con- 
vertir en piedra a los enemigos. 



ISANqRmjVT 


La Ira de Poseidón es una magia muy útil, 
ya que afecta a múltiples enemigos. 



Atenea es otra de las deidades que nos 
otorga sus favores. Nos hará invencibles... 



Con los orbes que dejan los enemigos al 
caer potenciaremos nuestros poderes. 



PLAY 
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Gráficamente, God of War es una verdadera delicia: el espectacular diseño La aventura esconde multitud de momentos emocionantes, como combates 
de los enemigos, sus animaciones, los detalladísimos escenarios... agarrados a una cuerda o mientras escalamos unos acantilados. 




tipo de golpes podremos aga- 
rrar a los enemigos, rematar- 
los en el suelo, pelear agarra- 
dos a una cuerda o mientras 
escalamos una pared, esqui- 
var sus ataques con vistosas 
volteretas... Y por si esto fue- 
ra poco, para acabar con de- 
terminados enemigos tendre- 
mos que pulsar una secuencia 
de botones correcta. Toda es- 
ta variedad de ataques y la 

sencillez con que 


se ejecutan consiguen que los 
combates sean variados, di- 
námicos y, sobre todo, tre- 
mendamente divertidos. 


Por su colosal apartado técnico y su 
apasionante desarrollo, God of War es 
una de las melores aventuras de PS2. 


PERO GOD OF WAR NO 
SÓLO NOS CONVENCE 

a la hora de combatir, ya 
que en la aventura también 
encontraremos una buena 
"ración” de plataformas y 
puzzles, muchos de ellos 
enmarcados en diabólicas 
trampas que nos obligarán a 
ser tan hábiles saltando como 
rápidos pensando si no que- 
remos que nuestra misión 
acabe antes de tiempo... 

Esta combinación entre 
acción, saltos y 




puzzles funciona a la perfec- 
ción y si a ello le sumamos un 
sistema de control excelente 
y una curva de dificultad muy 
bien medida tendremos un 
desarrollo apasionante, que 
nos atrapará sin remedio du- 
rante las cerca de 12 horas 
que dura la aventura. Además, 
al acabarla nos esperan jugo- 
sos extras como 10 misiones 
sueltas o diverso material so- 
bre el juego, como vídeos con 
el "Cómo se hizo”. 

EN CUANTO AL APAR- 
TADO GRÁFICO, God of 

l/lfartambién anda "sobrado”. 
El diseño de los distintos es- 
cenarios es sobresa- 
liente y todos 
ellos es- 


tán detalladísimos y lucen vis- 
tosos efectos, como reflejos 
en tiempo real o tormentas 
de arena perfectamente re- 
creadas. A todo ello hay que 
sumar unas criaturas enor- 
mes y muy bien modeladas y 
un protagonista, Kratos, que 
rebosa carisma y personali- 
dad. Las impactantes secuen- 
cias de vídeo y una épica ban- 
da sonora ponen la guinda a 
un gran apartado técnico, a la 
altura de los mejores juegos 
del género. 

En fin, que estamos ante 
una aventura que, por desa- 
rrollo y calidad técnica, no 
tiene nada que envidiar a los 
"clásicos” y que además su- 
pone un verdadero soplo de 
aire fresco ante tantas secue- 
las. Con God of War ha nacido 
una "estrella” y, ya os lo ade- 
lantamos, Kratos ha llegado 

para quedarse... 


f \ 

Los “regalos” 
de los dioses 

Largo y difícil es el camino, pero todo 
gran reto tiene su recompensa y los ex- 
tras de God of War compensan y mucho: 
vídeos sobre el juego, misiones sueltas, 
un "adelanto" sobre la secuela... 
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Entre los múltiples extras hay 10 retos 
que ponen a prueba nuestra destreza. 



Otros extras son estas armas o el nuevo 
modo de dificultad Dios (más difícil). 



También veremos el "Cómo se hizo” o 
fases eliminadas. Como si fuera una peli. 



¿Queréis saber quién es este oscuro 
personaje? Tendréis que acabar el juego... 

V V 
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3t Compañía Sony | Género Velocidad | Precio 59,95 € 



Desata tu pasión por la uelocidad 



Formula One 05 mejora en todos los aspectos a su predecesor. Los coches se comportan de manera más real, con lo que la 
sensación de conducir un monoplaza está más conseguida. Y también los gráficos y el sonido son más realistas. 



La estrategia te dará la victoria 


Todo el mundo se pregunta si 
este año Fernando Alonso ganará 
el Mundial de Fórmula 1. ¿Te 
atreves a fichar por la escudería 
Playstation 2 y disputarle el título 
en el único simulador oficial de 
este exigente campeonato? 


E n medio de la fiebre por 
la Fórmula 1 que vivimos 
en España Sony nos trae 
un año más, y en exclusiva para 
Playstation 2, el juego oficial del 
Campeonato del Mundo. Tras el 
rotundo éxito del año pasado, la 
edición 2005 de este simulador 
tiene el ambicioso objetivo de 
transmitirnos con mayor fideli- 
dad aún las experiencias de un 
piloto real, desde el ambiente de 
los grandes premios a las sensa- 
ciones que produce pilotar uno 
de estos veloces monoplazas. 

FORMULA ONE 05 RE- 
PRODUCE EL MUNDIAL 

2005 a la perfección, con todos 
los pilotos, escuderías y los 19 
grandes premios. Podemos ele- 
gir entre disputar el Mundial con 
uno de los pilotos reales o jugar 
en el modo Trayectoria, en el que 
creamos un nuevo piloto para as- 


cender desde probador de un 
equipo modesto a estrella de la 
competición. Una apasionante 
experiencia que disfrutará desde 
el jugador más novato al más ex- 
perto, ya que el juego ofrece 
más posibilidades que nunca pa- 
ra configurar la dificultad de las 
carreras: desde desactivar los 
daños en las colisiones a deter- 
minar la habilidad de los rivales, 
pasando por una serie de ayudas 
a la conducción como frenada 
asistida o sistema anti-trompos. 

Pero sólo desactivando estas 
ayudas notaremos la principal 
novedad de Formula One 05: una 
física de los vehículos más rea- 
lista, ya que nuestro coche 
derrapa y hace trompos con más 
facilidad al pisar fuera del asfal- 
to, rozarnos con otros coches o 
simplemente girar o frenar con 
demasiada brusquedad. Esto nos 
obliga a conducir de manera más 


V 



En Formula One 05 ia estrategia de carrera es decisiva. Los entrenamientos clasificatorios se realizan en dos 
sesiones (como en el Mundial real) y antes de la segunda elegimos el número de paradas en boxes durante la 
carrera. En estas paradas pulsamos secuencias de botones para repostar y cambiar neumáticos deprisa. 


Como en una carrera real, el coche va más rápido si 
lleva menos gasolina, los neumáticos se desgastan... 







El juego incluye todos los pilotos, escuderías y grandes premios del Mundial 
2005, y reproduce con mucho detalle la ambientación de las carreras. 



técnica, memorizando los cir- 
cuitos, apurando las trazadas 
y, en definitiva, dominando me- 
jor el vehículo. Además, deta- 
lles como el magnífico uso de 
la vibración del Dual Shock 
cuando nos salimos de la pista 
o forzamos la dirección aca- 
ban por transmitirnos la sen- 
sación de pilotar un Fórmula 1 
con más fidelidad que nunca. 

Por si fuera poco, Formula 
One 05 también es más com- 
pleto en posibilidades de jue- 
go. Además de competir en el 
Mundial, podemos disputar ca- 
rreras rápidas tipo arcade, ca- 


rreras a pantalla partida para 
dos jugadores, desbloquear 
secretos como coches históri- 
cos de la Fórmula 1. . . Y hasta 
un modo Online en el que com- 
petimos en tiempo real contra 
otro jugador. 

EL APARTADO TÉCNICO 
Y LA AMBIENTACIÓN 

también han mejorado respec- 
to a la edición del año pasado. 
Para empezar, se han incluido 
secuencias previas a la carre- 
ra, en las que vemos la activi- 
dad en la parrilla de salida o 
las celebraciones en el podio. 



Formula One 05 es un simulador muy flexible, que nos permite adaptar las 
carreras para que sean sencillas o reflejen el deporte con mucho realismo. 



I Si quieres vivir en ei salón de tu casa 
toda la emoción de la Fórmula 1. éste 
es ei juego que estabas esperando. 


Y tanto los modelos de los co- 
ches como de los circuitos son 
más detallados, sin que se 
pierda nada de la excelente 
sensación de velocidad propia 
de la saga. 

En el apartado sonoro des- 
tacan efectos alucinantes, co- 
mo el rugido o las explosiones 
del motor, y los comentarios 
de Antonio Lobato y Gonzalo 
Serrano, los comentaristas de 


Tele 5. Y hasta se ha incluido, 
como detalle de lujo, la voz de 
Fernando Alonso en los conse- 
jos de conducción. 

Todos estos detalles termi- 
nan de completar el mejor jue- 
go de Fórmula 1 creado por 
Sony hasta el momento, un tí- 
tulo que mejora a su predece- 
sor en realismo, técnica y op- 
ciones, y que pone muy alto el 
listón para el año que viene. 


( i ^ 

El camino 

hacia la gloría 

El modo Trayectoria es ahora más 
realista. Como probadores, competimos 
con el otro probador del equipo en 
pruebas contra el crono. Si le superemos, 
nos ofrecerán ser el segundo piloto. 



Creamos un nuevo piloto y hasta podemos 
ponerle nuestra cara con una EyeToy. 



Si los resultados de las pruebas son 
buenos, nos contratan como probadores. 



Las pruebas contra el otro probador son 
decisivas para ascender en el equipo. 



A final de temporada, podemos escuchar 
las ofertas de otros equipos más potentes. 




El juego oculta jugosos extras, como coches históricos de la Fórmula 1. 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 


mi MCJiro VOLANTE EYETOY RATÓN 

SHOCK 2 IV Kb) ETHERNET 


Gráficos O Sonido Q Diversión o 
Duración Q Calidad/Precio Q 


Reproduce perfectamente el Mundial de Fl, y 
gustará tanto a novatos como a expertos. 

Sólo si te gusta la Fl le sacarás todo el jugo. El 
modo Online sólo permite carreras 1 contra 1. 


Más completo y realista que su 
predecesor, Formula One 05 es una 
genial reproducción de la Fl apta 
para todos tipo de jugadores. 
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12 Compañía Namco I Género Lucha I Precio 59,99 € 


leMken 5 


Ríndete al nuevo campeón de la lucha en PS2 




La serie Tekken vuelve a la pa- 
lestra con un título redondo, un 
juego de lucha tan completo y 
espectacular que 
ningún fanático de 
la lucha podrá resis- 
tirse a sus encantos. 


J uegos de lucha hay mu- 
chos y muy buenos, pero 
sólo una saga ha domina- 
do el género desde los primeros 
tiempos de Playstation. Nos 
referimos a Tekken, una serie 
que entrega tras entrega ha he- 
cho las delicias de todos los afi- 
cionados a los "mamporros”, 
aportando siempre nuevos de- 


talles y depurando con cada 
nuevo capítulo su insuperable 
estilo de lucha. 

Y TEKKEN 5 HO ES Um 
EXCEPCIÓN, ya que ade- 
más de ofrecernos las peleas 
más espectaculares de la saga 
corrige los defectos de la entre- 
ga anterior, introduciendo más 


Otro de los aspectos que se han pulido con respecto a los otros Tekken son 
las animaciones de los luchadores, que resultan todavía más fluidas. 


El listado de golpes por luchador se ha mantenido y aumentado, logrando un 
catálogo realmente completo para deleíte de los fanáticos de la saga. 


El apartado gráfico de Tekken 5 es impresionante, tanto en los luchadores como en lo referente a los escenarios. 






Tekken 5 presenta combates "uno contra uno” tan espectaculares como vibrantes a la hora de jugar. 



El sistema de control sigue siendo insuperable, logrando satisfacer a novatos y veteranos de la lucha. 



luchadores y modos de juego 
que alargan su vida útil. Pero 
vayamos por partes... 

FIEL AL ESPÍRITU DE 
LA SAGA, Teten 5nos 
ofrece unos combates uno 
contra uno de carácter realis- 
ta y con su impagable sistema 
de control "de siempre”. Di- 
cho sistema sigue usando 
cuatro botones (uno por cada 


extremidad) y combinándolos 
con la cruceta de dirección 
obtendremos los distintos 
golpes y combos. 

Cómo no, la enorme canti- 
dad de golpes por personaje 
ha aumentado, completando 
un sistema de juego que en- 
gancha desde el principio, pe- 
ro cuyo dominio al 100% 
requiere horas y horas de jue- 
go. Eso sí, para practicarlo 



Tekken 5 ofrece un total de 30 luchadores (el anterior sólo tenía 19). Eso sí, 
muchos de ellos están ocultos. Habrá que jugar mucho para verlos todos. 



Con 30 luchadores y un buen número 
modos de juego y extras, Tekken 5 
es muy superior a la entrega anterior. 


tendremos a nuestra disposi- 
ción multitud de estilos de lu- 
cha (\wrestling, capoeira, thai- 
boxing, karate...) representa- 
dos en los 30 luchadores que 
incluye el juego. La lista es 
impresionante (recordemos 


que Tekken 4 sólo ofrecía 19) 
y en ella caben tanto luchado- 
res clásicos de la saga (como 
Nina o Paul) como persona- 
jes nuevos (Asuka Kazama, 

Feng y Raven) e incluso "al- 
teraciones” de algunos cono- » 



Los escenarios son muy variados: una cueva "pirata”, una azotea, una 
catarata, un sótano en plan "El Club de la Lucha”... Todos son muy vistosos. 





/ 

Personaliza 


tu luchador 


Por primera vez en la saga podremos per- 
sonalizar a los luchadores, no sólo cam- 
biándoles el traje sino también añadiendo 
a su atuendo una serie de complementos 
a cual más original: gafas de sol, sombre- 
ros... e incluso "chorradas" como narices 
de payaso o aletas de buceo. Cada lucha- 
dor tiene los suyos y podremos comprar- 
los usando el dinero ganado en las peleas. 


En el modo Arcade, además de elegir el 
rival, ganaremos mucho dinero peleando. 


Así de "mono” puede quedar nuestro 
luchador favorito tras "maquearlo” al gusto. 


Por supuesto, todos los accesorios que le 
pongamos saldrán luego en los combates. 
















El matamarcianos Starbiade es otro extra. 


< ^ 

Extras para 

dar y tomar 

Si el anterior Tekken os pareció algo "ráca- 
no" en cuanto a extras, preparaos porque 
Tekken 5 viene cargado de ellos. Además 
de los modos de juego habituales (Contra- 
rreloj, Supervivencia...) y de la modalidad 
"Devil Within” (un beat'em up más curra- 
do que nunca), tenemos los 3 primeros 
Tekken en su versión arcade y el matamar- 
cianos Starbiade. Un detalle de lujo, ¿no? 


Devil Within es un completo beat'em up. 


También están los tres primeros Tekken... 


...en su versión Arcade. Inolvidables, ¿no? 


Por su alucinante sistema de control y 
su impresionante apartado técnico, es 
un luego de lucha imprescindible. 


mos elegir a nuestro próximo 
rival) y en especial en la op- 
ción Personalizar. En este 
modo gastaremos el dinero 
obtenido en los modos princi- 
pales del juego (en el Arcade 
sobre todo) para personali- 
zar a nuestro luchador. La lis- 
ta de accesorios varía con 
cada luchador, pero en todos 
hay opciones muy originales: 
trajes, gafas, gorros... 

Y por si fuera poco, en el 
juego están incluidos los tres 
primeros fe/r/re/? completos 
(en su versión arcade) y el 
matamarcianos Starbiade, 
otro título de la "casa” del 
año 1991. Como veis, a esta 
quinta entrega no se le pue- 
de reprochar falta de extras. 

EN CUANTO AL APAR- 
TADO GRÁFICO, es el 

más impactante de toda la 
saga. Presenta unos lucha- 


dores enormes, con un mo- 
delado alucinante y unas ani- 
maciones muy fluidas. Por 
su parte, los escenarios son 
muy variados, aunque sin 
desniveles como en Tekken 
4. Eso sí, impresionan más 
que nunca gracias a su ele- 
vado grado de detalle, sus 
efectos de luz, la recreación 
del agua o el fuego, distintas 
partes que se rompen... En 
suma, un apartado gráfico 
sobresaliente que logra que 
las peleas entren por los ojos 
desde el principio. 

El imprescindible selector 
de 50hz/60hz. y unas atracti- 
vas melodías que acompañan 
a la perfección a los especta- 
culares combates son la 
guinda para un juego de lu- 
cha redondo, un auténtico 
imprescindible para fans del 
género y a partir de hoy el ri- 
val a batir en PS2. 


Los escenarios tienen partes que se rompen, que añaden más espectáculo a 
las peleas. Como si la gran recreación del agua y el fuego no fuera suficiente. 


Además del modo Historia, hay otras modalidades para dar "mamporros”, 
como Contrarreloj, Supervivencia o emocionantes combates por equipos. 


» cidos (como Devil Jin, por 
ejemplo). En suma, un plan- 
tel que no decepcionará a 
nadie y que asegura muchí- 
simas horas de diversión. 

LA DURACIÓN ESTÁ 
GARANTIZADA, 

además de por el 
número de luchado- 
is, por la gran canti- 
dad de opciones, modos de 
juego y extras que incluye, 
algo que echábamos en fal- 
ta en el anterior. 

Para empezar, tenemos un 
modo Historia donde cono- 
ceremos un poco más a los 
personajes, al estilo de lo 
que vimos en Tekken 4. Tam- 
bién están presentes modos 
de juegos típicos de la saga 
como Supervivencia, Contra- 
rreloj o lucha por equipos. E 
incluso tenemos un beat'em 
up, llamado Devil Within, en 
el que además de pelear hay 
que saltar, trepar... Pero las 
novedades más sorprenden- 
tes las encontramos en el 
modo Arcade (donde podre- 


FICHA TECNICA 


Textos; Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 


VOLANTE MULTITAP TEOADO TARJETA 
SHOCK 2 (5óKb) ETHERNET 


Gráficos Sonido ^ Diversión 
Duración Q Calidad/Precio 0 


Las vibrantes peleas, irresistibles gracias a su 
fenomenal control y a su gran apartado técnico. 

Ya puestos, podrían haber añadido algún 
extra más. Por pedir que no quede... 


Un juego de lucha colosal. Es tan 
espectacular y jugable que os 
mantendrá enganchados durante 
muchos meses. El mejor de la saga. 
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Cómo sor Fornando /Uonso: 

OPCI ON A: Arranca esta página. Pégatela a la cara con el rostro de Fernando hacia afgera. Mira por los agujeros. 

OPCIÓN B: Juega a Fórmula One 2005. El único juego oficia! del Mundial de Fórmula 1 que incluye a Fernando Alonso en la actual temporada. 
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1^ Compañía EA Games I Género Shoot'em up subjetivo I Precio 63,95 € 


European 
flssauli 

Las misiones más peiigrosas de ia li Guerra Mundiai 

Ahorra cada bala, medita cada orden, da el máximo en cada tiroteo... En European Assault 
ya no vale luchar como un héroe de película. Ahora debes pensar como un soldado real. 





El nuevo Medal of Honor destaca por su lograda ambientación, desde el diseño 
de personajes y armas hasta unos efectos sonoros de sorprendente realismo. 



Las tropas nazis tienen una puntería letal, se esconden con inteligencia y son ca 
paces de eliminarnos de una sola ráfaga. Nos lo van a poner difícil. 



Además de las misiones principales, European Assault ofrece tres modos multíjugador 
a pantalla partida en los que podemos enfrentarnos a otros tres jugadores. 



la época, destruimos ins- 
talaciones enemigas, 
rescatamos rehenes, 
acabamos con oficiales 
alemanes... La nove- 
dad está en que las 
misiones se desarro- 
llan en grandes esce- 
narios abiertos, como 


L os dos anteriores Medal 
of Honor de PS2 son un 
referente de la acción 
bélica gracias a su soberbia 
ambientación de inspiración 
cinematográfica y a un desarro- 
llo rebosante de acción. Pero 
la tercera entrega de esta saga 
de shoot'em ups subjetivos 
busca una experiencia de juego 
más profunda, añadiendo más 
libertad y toques estratégicos a 
las dosis de acción habituales. 


EUROPEAN ASSAULT 
NOS METE EN LA piel 
deWilliam Holt, agente de la 
OSS norteamericana, para 
hacer frente a 11 misiones 
ambientadas en la II Guerra 
Mundial, concretamente en 
St. Nazario (Francia), el 
Norte de África, Stalingrado 
y el Bulge (Bélgica). 

Armados con el arsenal de 








puertos, plantas industriales 
o pueblos. Su diseño es bri- 
llante y todos tienen angostos 
interiores, trincheras, zonas 
elevadas... y están infesta- 
dos de soldados alemanes de 
letal puntería. A la dificultad 
que implica luchar con ellos, 
hay que añadir que en las mi- 
siones no hay "checkpoints”, 
sino que tenemos "vidas” y, si 
se nos acaban, empezamos la 
misión desde el principio. 

Ante semejante panorama 
no saldremos airosos sólo 
disparando. Por primera vez 
en la saga nos acompañan 


tres soldados que combaten 
controlados por la CPU, a los 
que podemos ordenar que 
acudan a una posición deter- 
minada. Pero la clave es deci- 
dir qué objetivos abordamos 
primero y desde qué posición. 
Un toque estratégico que ha- 
ce las misiones más profun- 
das y emocionantes. 

ESTOS CAMBIOS EN 
EL DESARROLLO han in- 
fluido en los apartados técni- 
cos. Los escenarios y los per- 
sonajes no son tan detallados 
como en los anteriores Medal 



La dificultad de los objetivos hace que no todo sea disparar: hay que usar el 
apoyo de los aliados, planear cómo tomar las posiciones enemigas... 



I European Assault combíaa la acción 
con toques de estrategia para dar 
forma a un apasionante desarrollo. 


of Honor, con lo que el juego 
es menos espectacular. Pero 
a cambio, ofrece horizontes 
amplísimos y unos escenarios 
diseñados con gran realismo. 
Los sobrecogedores efectos 
sonoros y una banda sonora 
genial redondean la sobresa- 
liente ambientación. 

El único punto realmente 
criticable del juego es que, 
además de sus 11 misiones, 


que nos durarán unas 17 
horas, sólamente ofrece 
enfrentamientos multijugador 
a pantalla partida para cuatro 
jugadores simultáneos. Nada 
de modo Online. Eso sí, como 
experiencia para un único ju- 
gador, se trata de un juego de 
acción genial, un título con el 
que la saga se renueva y nos 
ofrece su capítulo más inten- 
so y emocionante. 


\ 

Confía tu vida 

a tu unidad 

En cada misión nos siguen de cerca tres 
hombres a los que podemos ordenar 
que se coloquen en una determinada 
posición. Su ayuda es fundamental con- 
tra grandes grupos de enemigos. 



La única orden que podemos dar al pelotón 
es que se desplace a un punto concreto. 



Ellos hacen frente al enemigo usando sus 
armas o las ametralladoras de posición. 



Hay que curarlos con los botiquines que 
encontramos para evitar que caigan. 


,r. 




Dependiendo de la misión mandamos a 
soldados americanos, rusos, franceses... 

V / 
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Explora 

la zona 

En cada misión, apar- 
te de los objetivos 
principales, hay tam- 
bién objetivos secun- 
darios ocultos. La 
manera de descubrir- 
los es explorando a 
fondo los escenarios. 
Al lograr muchos de 
ellos, conseguimos 
una "vida” extra. 

V 
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Los escenarios son muy amplios y podemos recorrerlos Las "vidas” que logramos al superar algunos objetivos 

con total libertad para descubrir los objetivos ocultos. resultan fundamentales para cumplir las misiones. 


FICHA TÉCNICA ^ 

Textos: Castellano 
Voces: Castellano 

Formato: DVD 
Jugadores: 1-4 

8IIIB 

DUAL M.CARO TARJETA 
SHOCK 2 (94 Kb) ETH®NET 

100® 

MULIHAP TECUDO RATÓN 

Gráficos 0 Sonido 0 Diversión 0 
Duración 0 Calidad/Precio 0 
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Sus intensísimas misiones, que nos obligan a 
pensar y actuar a partes iguales. 

Es menos espectacular que los anteriores, y 
se echa de menos un modo Online. 


Medal of Honor se renueva con un 
desarrollo más abierto, y el resul- ] 

tado es un juego de acción emo- J 

. cionante y profundo como pocos. 















L. 


H O U E D ñ D E 


P S 


Compañía Electronic Arts I Género Acción/Sigilo | Precio 62,95 € 



la sombra del murciélago planea sobre PS2 

Ha llegado la hora. Saca del armario el traje de Batman que no te atreviste a ponerte 
en carnavales y salva Gotham City metiéndole el miedo en el cuerpo a los malos... 




Aunque Batman use el sigilo como arma fundamental para enfrentarse a los 
criminales, cuando no queda más remedio también reparte "leña” como el que más. 
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Nuestro objetivo en la aventura será acabar con la corrupción y el caos que el 
mafioso Falconi y sus hombres han instaurado en las calles de Gotham. 



Pero no es nuestro único adversario. El temible Espantapájaros y su gas del 
miedo y el no menos letal Ra's Al GhuI también harán acto de presencia. 



C on una nueva película de 
Batman a la vuelta de la 
esquina, EA quiere sor- 
prendernos presentándonos una 
aventura en la que nuestra princi- 
pal baza será el uso del sigilo y 
del miedo que infundamos en 
nuestros enemigos. Algo muy po- 
co habitual en los juegos de este 
oscuro héroe. 

Batman Begins sigue la trama 
de la película, en la que vemos a 
un joven Bruce Wayne que, tras 
presenciar el asesinato de sus 
padres y ávido de justicia, viaja 
por todo el mundo en busca de 
conocimientos. Esa búsqueda 
le lleva hasta la Liga de las 
Sombras, un grupo de ninjas 
dirigidos por Ra's Al GhuI, un si- 
niestro personaje que tendrá mu- 
cho que decir tanto en la peli co- 
mo en el juego, pero no os lo 
queremos "reventar”... Así, 

Bruce Wayne reaparece en 


boinam convemoo en batman, 
una figura creada para inspirar 
miedo a los criminales... 


ESTO SE TRADUCE EN 
UNA AVENTURA de acción y 
sigilo que nos sumergirá en gi- 
gantescos escenarios 
como el Himalaya, 
la mansión Wayne, 


las canes y ios muelles ae botnam 
o el sanatorio Arkham. Como es 
lógico, nuestro objetivo será aca- 
bar con los criminales, pero la no- 
vedad respecto a otras aventuras 
de superhéroes es que en esta 
ocasión nuestro arma fundamen- 
tal será el sigilo y deberemos 
usar las sombras para soprender 
a los criminales por la espalda o 
haciéndoles "desaparecer” ante 
sus aliados para asustarles y 
convertirlos en presas fá- 
ciles. Para ello Batman 
contará con un 
montón 
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Uno de los aspectos más originales del juego es que Batman se enfrentará a 
sus enemigos más con el sigilo y la astucia que con la acción directa. 
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de habilidades, como trepar por 
tuberías o cadenas, quedarse 
suspendido de vigas y caer so- 
bre los enemigos, usar su capa 
para planear, agacharse y an- 
dar sin hacer ruido, en fin, habi- 
lidades típicas de los juegos de 
sigilo, pero algo suavizadas pa- 
ra hacer más fácil el avance. 
Además, Batman también pue- 
de hacer uso del entorno para 
"preparar” su aparición y lo- 
grar que los criminales tiren 
sus armas o huyan presas del 
pánico. Así, podemos derribar 
muros sobres ellos, hacer ex- 
plotar bidones... Por si fuera 


poco, en los momentos en los 
que nos toca "repartir”, el 
hombre-murciélago cuenta con 
un sencillo pero eficaz sistema 
de golpes que nos permite 
efectuar diversos combos, in- 
cluso desde el suelo. 

Y PARA DESCANSAR 
DE TANTO SIGILO, tam- 
bién podemos sentarnos tras el 
volante del Batmovil y disfrutar 
de fases de conducción intensa 
por las calles de Gotham (al 
más puro estilo Burnoutj y que 
son de lo mejor del juego. 
También contamos con algunos 



Además, también manejaremos el Batmovil en espectaculares y veloces 
persecuciones por toda Gotham, al más puro estilo Burnout 



I Batman Begíns apuesta ante todo por 
el sigilo, aunque sin olvidarse de la 
acción y. por supuesto, la diversión. 


extras: trajes alternativos, 
vídeos, modos de juego adicio- 
nales, como el Time Attack o la 
Galería del Miedo que, si bien 
no alargan mucho la vida del 
juego, no dejan de ser curiosos. 

En cuanto al aspecto técnico 
el juego cumple muy bien, pre- 
sentando un motor gráfico y un 
modelado de personajes co- 
rrecto, el doblaje al castellano 
con las mismas voces de la peli. 


escenarios enormes (aunque 
algo lineales) y una música muy 
adecuada. Todo estos elemen- 
tos convierten a Batman Begins 
en uno de los mejores juegos 
del héroe que hemos jugado. 
Nos gustaría que fuera más 
largo, pero en su conjunto, 
Batman Begins agradaré a los 
fans tanto del sigilo como la ac- 
ción que busquen la combina- 
ción de ambos géneros. 


N 

El miedo como 
arma principal 

Los criminales son cobardes y supersti- 
ciosos y nada mejor que asustarles un 
poco para que estén más receptivos al 
ser interrogados o para que nos sea más 
fácil acabar con ellos. 



Podemos usar elementos de los escenarios 
para meter más miedo a los crimínales 



De esta forma, nos temerán tanto que 
estarán indefensos ante nosotros. 



Y sí alguno se resiste, nada mejor que usar 
nuestras granadas de gas para cegarlos. 



Sí nuestra reputación y la barra de miedo 
son altas, "cantarán” en un santiamén. 

\ / 


Bst" 

gadgets 

En su lucha contra el 
crimen, Batman utiliza 
diversas herramientas 
de alta tecnología, 
como cámaras espía 
o software de hackeo 
para cámaras u orde- 
nadores, además de 
sus gadgets típicos, 
como el Batarang 
o el Batgancho. 



El uso de cámaras ópticas nos permitirá ver por debajo de 
las puertas lo que nos espera al otro lado. 















Compañía Koei/Virgin Play I Género Beat’em up | Precio 59,95 € 



Sí no acabas con los enemigos, lo harás con el mando... 





El motor gráfico es capaz de poner en pantalla a decenas de personajes sin que se ralentice, tantos 
que en ocasiones nuestro personaje desaparecerá entre la multitud. 
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Los capitanes de cada tropa son más difíciles de vencer, 
aunque la recompensa siempre merecerá el esfuerzo. 


FICHA TECNICA 


Textos; Inglés 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 




DUAL 
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Gráficos O Sonido O Diversión^ 
Duración 0 Calidad/Precio 0 


Intensas batallas con cientos de enemigos 
en pantalla. Y a dobles es aún más divertido., 

La I.A. es mejorable, como la cámara. 
Además, sigue estando todo en inglés... 


Su modo Historia y poder jugar a 
dobles son los mayores alicientes 
de este divertido título que, a la 
larga, puede resultar repetitivo. 




/ 

¡¡¡Es la 
guerra!!! 

El objetivo de casi todas 
las batallas es eliminar a 
un personaje concreto, 
aunque una buena estra- 
tegia será ir primero a 
por sus subordinados. 
Una vez eliminados deja- 
rán caer ítems que au- 
mentarán nuestra fuerza 
o defensa, una gran ayu- 
da para vencer a su jefe. 


Pulsando Start accedemos al mapa, en el que veremos la 
posición de las tropas enemigas para trazar un plan. 


La nueva entrega de la saga Dynasty Warriors nos 
ofrece el mismo enfoque de siempre: acción y 
combates multitudinarios en la China feudal. 


los motivos de su lucha. Por norma, casi 
todas las misiones consisten en derrotar 
a un determinado personaje, aunque hay 
otras, como escoltar a un aliado, que dan 
algo de variedad. Y el resto de modos se 
centran en la acción directa, dejando la 
trama a un lado y dando como resultado 
un juego frenético, ideal para descargar 
adrenalina, aunque tanto machacar boto- 
nes puede can- 
sar pronto... 


Como en anteriores entregas, en Dynasty Warriors 5 tendremos que abrirnos paso entre los cientos de 
enemigos que nos esperan y para ello tendremos que machacar incansablemente los botones de ataque. 


P oniendo de nuevo como excusa 
la novela japonesa “Romance de 
tres Reinos”, esta quinta entrega 
vuelve a sumergirnos en batallas multitu- 
dinarias de la China feudal. Y lo cierto es 
que el desarrollo no ha variado mucho 
respecto a sus predecesores. Aquí nos 
esperan grandes escenarios plagados de 
tropas enemigas y aliadas, donde debe- 
remos abrirnos paso a golpes... 


PODEMOS ESCOGER A NUES- 
TRO PERSONAJE entre un amplio 
catálogo de héroes, cada uno con sus 
propias armas (espada, hacha. . .), con 
la que realizaremos pequeños combos 
y un devastador ataque especial. No 
obstante, su mayor defecto en este 
sentido es la escasa variedad de 
movimientos, puesto que siempre 
acabaremos ejecutando los mismos. 

Su mejor baza recae en los distintos 
modos de juego, donde destaca 
Musou (Historia), que narra las 
campañas de nuestro personaje y 
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la acción que llegó del espacio exterior 




Destroy All Humans! recoge la ambientación de las películas de ciencia-ficción de los años 50, pero con un toque de parodia 
y muchísimo humor negro. Y el apartado técnico, sin ser sobresaliente, resulta espectacular en los momentos de acción. 




^ 

Destrucción a vista de OVNI 


En las misiones en las que pilotamos el OVNI de Crypto el objetivo suele ser destruir edificios, tanques o defensas 
antiaéreas en los mismos escenarios de las misiones a pie. Incluso algunas misiones muy concretas podemos reali- 
zarlas a pie o en el OVNI, como prefiramos. También es posible volver a los escenarios ya visitados y destruir más... 



El platillo dispone de armas variadas: un rayo destruc- También tiene un rayo tractor capaz de atrapar perso- 

tor, bombas sónicas y hasta otras de poder nuclear. ñas y vehículos para transportarlos... o lanzarlos. 


J 


La Tierra es una bola de fango en 
medio del espacio. La humanidad, 
una tribu de monos sin pelo. Y tú, 
un alien armado y dispuesto a so- 
meter este insignificante planeta. 



L a imagen de un platillo 
volante sobrevolando los 
cielos y los terrícolas hu- 
yendo despavoridos era muy ha- 
bitual en las pelis de serie B de 
los años 50. Yesos films 
han inspirado Destroy 
All Humans!, un juego 
rebosante de acción y 
humor negro en el que 
tomamos el papel de 
un extraterrestre 
invasor. 

El ser en cues- 
tión viene del pla- 
neta Furon, se lla- 
ma Crypto y es un 
alien pequeño, 
gris y cabezón, 
que aterriza en 
los USA durante 
los años 50 co- 
mo avanzadilla 
de una invasión. 

Convertidos en 
este malvado ex- 
traterrestre visi- 
tamos grandes 
escenarios abier- 
tos, entre los que se 
incluyen zonas rura- 
les, pueblos y hasta 
una populosa ciudad 
ficticia, eso sí, con su 
propia Casa Blanca. Y 
en ellos realizamos las 
más variadas misiones, 
desde recuperar restos 
de platillos volantes a 
robar los cerebros de 
los indefensos huma 
nos, pasando por in- 


filtrarnos en bases militares. 
Pero un alienígena campando a 
sus anchas por las calles hace 
huir despavoridos a los lugare- 
ños y atrae a todo tipo de ene- 
migos: policías, "hombres de 
negro” especialistas en cazar 
extraterrestres, soldados, tan- 
ques y hasta robots fruto de la 
última tecnología terrestre... 

PERO CRYPTO ES UNA 
MÁQUINA de destrucción 
ambulante capaz de ha- 
cer frente a decenas 
de enemigos 
'vV, a la vez: pa- 
ra empezar, 
exhibe un 
completo 
arsenal de 
armas de 
ciencia-ficción 
capaces, literal- 
mente, de desin- 
tegrar a sus enemigos. Y 
con su mente puede izar 
como peleles a otros per- 
sonajes y vehículos, y pro- 
yectarlos con gran fuer- 
za. Para escapar si 
la cosa de pone 
fea, llevamos un 
jet-pack a la espalda 
capaz de impulsarnos en 
breves vuelos por enci- 
ma de los edificios. 
Todo con un sencillísi- 
mo control que hace 
de las batallas de 
Destroy All Humans! todo 
un disfrute. 









Este intenso juego de acción nos mete en ei papel de Crypto, un despiadado 
alien equipado con poderosas armas y poseedor de terribles poderes. 



Pero no todo es acción en 
el juego. También hay misio- 
nes que nos exigen infiltrar- 
nos en bases enemigas o 
robar información de los hu- 
manos... Y para ello usamos 
otros poderes: leer los pensa- 
mientos, hipnotizar a los hu- 
manos para que ejecuten ta- 
reas como abrir puertas de 
seguridad, o hasta tomar su 
aspecto durante unos instan- 
tes. Un desarrollo muy entre- 
tenido y variado que se com- 
pleta con misiones que reali- 
zamos a bordo del platillo vo- 
lante de Crypto, en las que 


utilizamos sus destructivas 
armas para arrasar ciudades. 

A ESTE COMPLETO 
DESARROLLO, DestroyAII 
Humans! une una genial 
ambientación que parodia las 
películas de la época. El senti- 
do del humor más negro im- 
pregna cada diálogo (en in- 
glés, pero subtitulados al cas- 
tellano). Y la banda sonora, 
inspirada en las tétricas com- 
posiciones de las viejas pelí- 
culas, es realmente buena. 
Donde nos encontramos una 
de cal y otra de arena es en 



Las misiones son muy variadas: en algunas no paramos de combatir, en 
otras nos infiltramos usando los poderes de Crypto, o pilotamos su platillo... 



I Oesiroy All Humans! es una variada 
aventura de acción protagenizada por 
el alíen más peligroso del cosmos. 


el apartado gráfico: los mode- 
los de los personajes son 
buenos y el juego ofrece ba- 
tallas muy vistosas gracias a 
una física logradísima que ha- 
ce que personajes y vehículos 
vuelen por los aires de forma 
espectacular. Pero, por con- 
tra, los escenarios se gene- 
ran con mucha brusquedad y, 
sobre todo en las misiones en 
platillo, todos los elementos 


aparecen de golpe. 

Pero estos detalles no em- 
pañan el resultado de un gran 
título que, además, te garanti- 
za más de 20 horas de juego, 
ya que a sus misiones princi- 
pales añade pruebas secun- 
darias en los escenarios que 
ya hemos visitado. Un alicien- 
te final para uno de títulos de 
acción más originales y diver- 
tidos de los últimos tiempos. 


< > 

Recolección 
de cerebros 

Recoger los cerebros de nuestras vícti- 
mas humanas es una tarea importante. 

Nos proporciona ADN que después cam- 
biamos por mejoras en las armas, en los 
poderes o hasta en el platillo volante. 



Usando armas como la "sonda anal" 
extraemos el cerebro de nuestras víctimas. 



El ADN que nos proporciona cada cerebro 
lo canjeamos por mejoras diversas. 



Por ejemplo, mejoramos nuestros poderes 
mentales para levantar objetos mayores. 



Y también las armas. Con el rayo podre- 
mos dañar a varios enemigos a la vez. 



’TOXgooooooog mxxy T 


Soldados, "hombre de negro” y hasta robots tratan de acabar con Crypto. 


El juego tiene pruebas extra como carreras contrareloj usando el jet-pack. 



r 
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t 
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Duración O Calidad/Precio 0 


Ser un alien de increíbles poderes y gran 
capacidad destructiva es muy divertido. 

La brusca generación de escenarios, que 
llega a ser molesta a bordo del OVNI. 


Uno juego de acción tan original 
como divertido gracias a la 
ambientación, los poderes del pro- 
tagonista y a sus dosis de humor. 


O 
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más interesantes de 
Kessen III es el uso 
de magias, que nos 
darán cierta ventaja 
en el combate. Hay 
un total de 28 y son 
de todo tipo: apoyo, 
táctica, ofensiva y el 
llamado Ninjutsu, que 
son invocaciones... 


increases unil ATT 
(Rally IL^ Skill slots: 


•i’Switch Catenorv •' Select Skill 


Las magias requieren tener puntos de habilidad y suben de 
nivel como las tropas. Lo malo es que hay que comprarlas. 


La inmensa mayoría, como este tornado o un gigante de 
fuego, son muy espectaculares, aunque otras... 


Aunque hay opciones mejores 
en la estrategia, Kessen III sabe 
divertir, aunque le falta un poco 
de profundidad y le sobra acción. 


Está en ingits, no hay modos Multijugador y 
para ser de estrategia abusa de la acción... 


Uno de los aspectos 


SIIlHlZlftS 

^DUAL WAJETA MULTITAP TEaADO RATÓN 

SHOü<2 Ii39:;) FIHERNEÍ 


t Los escenarios son grandes y la acción no 
decae. El control es muy sencillo. 


Poder 

mágico 


Kessen lll 

Lucha por el control de Japón 


En Kessen lll, a la hora de diseñar nuestra estrategia tendremos que tener en cuenta muchos factores, 
como el terreno (inclinado, con ríos...), el tipo de tropa que tenemos o el enemigo al que nos medimos. 


La influencia de Dynasty Warriors está presente en todas las batallas, y aporrear el mando será muy 
normal. La única diferencia es que en lugar de controlar un solo personaje, manejaremos un batallón. 


Textos: Inglés Formato: DVD 
Voces: Inglés | Jugadores: 1 


Las antiguas batallas orientales vuelven a ser 
escenario de un juego que mezcla la estrategia con 
la acción al más puro estilo Dynasty Warriors. 


rrolla el argumento del 
juego, hay otras secunda- 
rias que no son fundamenta- 
les para completar la trama, 
pero que ofrecen cierta liber- 
tad al jugador. 

Antes de comenzar cada 
misión se nos informa de 
los objetivos a 
cumplir: 


mentar el nivel o com- 
prar atuendos y "tro- 
pas” que mejoren nues- 
tra fuerza o defensa. 

Todo ello da como re- 
sultado un juego de 
estrategia di- 
ferente e in- 
teresante, 
aunque eso sí, 
puede resultar un 
poco monótono. 


S i sois aficionados a la estrategia 
casi seguro que conocéis la saga 
Kessen, que comenzó su andadura 
casi al mismo tiempo que PS2 y que vuel- 
ve a la carga con una nueva entrega muy 
superior a las anteriores. 

La excusa que presta su argumento a 
este nuevo Kessen son las guerras por la 
unificación de Japón, guerras que noso- 
tros afrontaremos manejando las tropas 
de Nobunaga. Nuestro objetivo será su- 
perar unas 50 batallas divididas en 13 
capítulos controlando distintas unida- 
des militares. Cada capítulo pone a 
nuestra disposición distintas bata- 
llas entre las que podremos ele- 
gir. Y es que, además de las ba- 
tallas principales donde se desa- 


destruir todas las tropas enemigas, su 
campamento... Mediante una serie de 
menús (en perfecto inglés) debemos si- 
tuar nuestras tropas, asignarles objeti- 
vos y rutinas de ataque... aunque se 
echan en falta más opciones tácticas. 


AUNQUE BÁSICAMENTE ES UN 
JUEGO DE ESTRATEGIA, la acción 
está muy presente, y en muchos aspec- 
tos recordará a Dynasty Warriors, tam- 
bién de Koei, pues pone en pantalla a de- 
cenas de enemigos a los que hay 
que eliminar como si de un 
beat’em up se tratara, incluso 
hay golpes especiales. 

También integra elementos de 
los juegos de rol, como au- 
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los clásicos do la lucha siempre golpean dos veces 
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Más de 40 luchadores, gran variedad de golpes... 
Uno de los juegos de lucha 2D más completos. 

Los luchadores están demasiado pixelados y 
hay ligeros tiempos de carga entre asaltos. 


Un gran juego de lucha 2D, que se 
sitúa entre los mejores del género... 
Aunque los gráficos son mejorables, 
como los tiempos de carga. 


Los juegos de lucha 2D se resisten a desaparecer, y 
buena prueba de ello es la saga King Of Fighters, 
cuyas entregas siguen apareciendo para PS2... 


saga... 


La esencia de la saga se 
ha mantenido intacta en 
King o f Fighters 2002, ya 
que ofrece combates por 
equipos de tres luchado- 
res. Además, entre los 40 
luchadores que incluye 
el juego encontraremos 
personajes habituales, 
comoTerry Bogard o la 
guapa Mai Shiranui. 


KOF2002 incluye 40 luchadores. Una cifra muy "genero- 
sa”, aunque inferior a la del anterior KOFOO/01. 


Las peleas son por equipos de tres, como es habitual en 
la saga. Y hay un equipo nuevo diseñado para la ocasión. 

J 


S treet Fighter, Guilty Gear, Samurai 
Shodown... el género de la lucha, 
como casi todos, empezó en la 
época dorada de los salones recreativos, 
una época que ya estaría en el recuerdo 
sino fuera por compañías como SNK 
Playmore, que siguen estrenando de for- 
ma periódica nuevos títulos. Su saga más 
prestigiosa, KOF, ha cumplido ya 10 
años y poco a poco las entregas 
más recientes van saltando a 
PS2, Estas pasadas navidades pu- 
dimos disfrutar del pack KOFOO/01, 
al que ahora se une este KOF2002. 

EL SISTEMA DE JUEGO 
MANTIENE intacta la esen- 
cia de la saga, es decir, los 
combates entre equipos de 3 
luchadores. Y en este 
KOF2002 tenemos 
a nuestra dispo- 
sición la friolera 
de más de 40 
personajes. 


entre los que están los más famosos de 
la saga y un equipo nuevo, diseñado para 
esta edición. Todos ellos tienen un buen 
catálogo de ataques y golpes especiales 
y están bien animados, lo que sumado a 
un gran sistema de control (que respon- 
de a las mil maravillas) y unos escena- 
rios atractivos se traduce en un juego 
vistoso y divertido, que sobre todo 
pica jugando contra un amigo. 

Lo único malo es que se echan 
en falta algunas cosas de an- 
teriores versiones, como 
los "strikers” o personajes 
de apoyo, que han des- 
aparecido, o una edición 
similar a la anterior, que 
incluyera más de un jue- 
go. Pero, en cualquier 
caso, por 30 euros te 
puedes llevar a casa un 
excepcional juego de 
lucha, con el que se- 
guro disfrutarás a 
lo grande... 


Todos los luchadores tienen un buen catálogo de movimientos y golpes especiales. Si a ello le suma- 
mos un fabuloso sistema de control, tendremos lucha para rato. Y más si nos "picamos” con un amigo. 


Fiel a la 


La compañía SNK Playmore vuelve a obsequiarnos con un divertidísimo juego de lucha "a la antigua 
usanza”. Los combates son en 2D y el sistema de juego plantea combates entre equipos de 3 luchadores. 
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TbM30¡ TSM7 Games ín th© catalogue are not always avaitable for all of the above-mentioned phones. 

^ - _ Más juegos de calidad en 

rulo* ;iirj ‘i** Of íT <^rrwrfto Ot ockc-t^j ^ M 


!|« iradiWRi»^ G rwio« in the US an«w «»w 

sKís 2 s?isrjr» 5 ü«aScs 5 ^ 


wwfw.gameloft.com 
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12^ Compañía Eidos/Play It I Género Acción I Precio 29,95 € 



Acción cañera y “sepulturera” a golpe de ataúd 





En todas partes oímos que los problemas se resuel- 
ven con diplomacia. Si eso fuera cierto, el “prota” 
de Gungrave no llevaría dos pistolas... y un ataúd. 


La base del juego es la acción y para avanzar lo único que tenemos que hacer es acabar con todos los 
enemigos que nos salgan al paso. Podemos disparar o encadenar combos con nuestro ataúd. 


Además de los jefes de nivel, encontraremos algunos subjefes que no nos pondrán las cosas fáciles. 
Habrá que estudiar sus patrones de ataque para pensar una estrategia y darles en su punto débil. 


A pesar de las malas críticas que 
recibió la primera entrega, Red 
Entertainment vuelve a intentarlo 
con esta secuela, que básicamente repite el 
mismo esquema de su predecesor: un juego 
de acción en tercera persona que consiste 
en acabar con todos los enemigos que se 
nos pongan por delante hasta llegar al ene- 
migo final de cada uno de los 10 niveles y, 
claro está, eliminarlo también. Nuestras ar- 
mas para enfrentarnos a esta ensalada de 
tiros serán dos pistolas y un ataúd, que 
combinadas con el salto dan como resultado 
una buena colección de movimientos y ata- 
ques. Lo cierto es que, pe- 
se a lo limitado del con- 
cepto, los tiroteos 
resultan in- 


tensos y ayudan a descargar adrenalina. 
Además, la curva de dificultad está muy bien 
ajustada y los combates ganan en intensi- 
dad según avanzamos. Pero si buscas aven- 
tura olvídate, porque en Overdose no hay ni 
que buscar munición. El desarrollo es lineal 
y 10 niveles saben a poco. 

EL MOTOR GRÁFICO SE COM- 
PORTA adecuadamente, sin ralentizacio- 
nes y ofrece escenarios en los que se pue- 
de destruir todo. Eso sí, resultan poco deta- 
llados, bastante reducidos y se generan a 
nuestro paso, ocultos en una negra niebla. 


compañía 


Dos de los personajes que 
aparecen en casi todas las 
secuencias de vídeo se 
desbloquearán cuando 
completemos el juego. 
Ambos poseen los mismos 
movimientos que Grave 
(con pocos cambios), y el 
desarrollo tampoco varía. 
Es una forma de prolongar 
su mejorable duración... 


Rocketbilly Redcadilac cuenta con una guitarra como Juju Kabane cuenta también con un par de pistolas, ade- 

arma, con la que dispara descargas eléctricas. más de otro par de espadas para el cuerpo a cuerpo. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Inglés 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 




Gráficos O 


t Sus intensos combates, que además hacen 
gala de una curva de dificultad bien ajustada. 

Resulta corto y la cámara, que no ayuda... Y se 
echa en falta un modo para dos jugadores. 


Un juego de acción sin más pre- 
tensión que hacer pasar un buen 
rato. Si te gusta disparar como un 
loco lo disfrutarás... mientras dura. 
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649^7 Klll Bill -silbido 85294 Se te ve la tanga 

84064 Darth Vader Marcha imperial 85295 La argentinidad al palo 
85731 metal Cear SolW 2 85296 MI caramelo 

80093 Equador 85297 LOS caminos de la vida 

83€ 58 «ar wars 85298 Los simuladores 

85305 Yo lo que quiero 

83738 Metal Cear Solld 85287 Jamas me ful 

83739 Rnal Fantasy 85288 Four to the floor 

84067 El Exorcista 85289 ECOS 

84076 American Idiot 856.ii Miedo 

84494 La Internacional 852r,3 PequeiMta 

84362 Champlons League 85261 Dentro de mi 

84440 El señor de tos anillos 85278 Shiver 

83754 Kingdom Hearts 85280 it s llke that 

80C 17 Misión Imposible 85281 civing you up 

80062 inTheEnd 85661 Crai^ 

80125 Mortal Kombat 85664 Has aparecido tu 

83809 Guardia civil 8sro5 SI tu quieres 

Somos de piedra 
85270 FeelIng good 
85286 La noche 85273 Darla mi vida 

852»4 Contigo my baby 85274 No te merezco 

85283 siempre me quedará 85275 Un día de tu vida 

85282 Donde está Wlfly? 85276 NomevanahaoercaTt>la' 

«5291 Las palabritas 85259 Que soy yo para ti 

85292 Cada vez que tu me miras ^ „ 
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84295 Hikari 83750 Super Mario Brothers 

84529 Mazinger Z 83732 Mortal Kombat 

84320 Aerls 83714 Street FIghter 

8431F Sutekl da ne 83700 Crash Bandlcoot Warpei 

«4289 zankoku na tensM no thesb 83756 Sonic The Hedgehog 
84322 itooshl hito no tame ni 83733 Resident Evil 2 
84330 1/3 no Junjou na kanjou S3711 super Mario 1 

84278 Mead cha la 83757 Sonic The Hedgehog 

84310 Jenova 83753 Tetrts 
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64317 This Is your story 83743 Doom 
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84312 Intro 83755 Sonic The Hedgehog 


«220 *230, MIO ÍíSTmÍo. ¿ttOzOO. HiaVSft, 7iáo, 7ii§. 7*g,^700/ál«, *4® Ot 72&L «?l&, N-G^Sjf.GaMQo’ 
SOI^: myvss my;v7S, i^-2. myxl'Z. myx-5. myx-4, wy-xTTsai ni tiaF clOO, 4700, 1500. 1700. pTW, *300, *«h.e700, *ih-«710, *gh-»10oí^-i50a?oh-MOO 

***' SonyeilcíJon: kTOOL aSo. 14IA f*«, )*«l. 1 IOIO, tóOO, zMO. «ÍSaacIO^: Mcot«C^ ni » 

N9klg: 3W, 3450, 3**0. 5100. 5140, *lfe*200, 4220. 4230. 4400. 4*WJ«0, *«10, *«2^00^m 7^ 74a>“*10. 7«^’7700, 

**'*‘5n 350. 355, 530. 550, «22, WS, p«l«: Soatm: myTC*2, myx3*2.myx-S, myx-4: siwi«g: clOO, díoo. 1500. 17Ó0 p7Ó5 s3Ó0 iah-«700 seti>«7l0 loh-tlOO 
M»Í3£o®n%®4’^^’Í4M*44So P«Oo!h 1«, t*«, t4«lll010. ll«0. 1400. MT3: A^oial; 7351;í^o705á^070, 

M94LM4D, 5140, 4220, 4230, 4400, 4450, 4810, 5tlB, 7200, 7400, 7410, 7450, 7700, N-CCH», N-Cao«QO; PonoMMlt: x40. X70* SooMn: mv-vSS mv-v45 mvx-2. mvx3-2 mvx.S rm/x-A- 

«rt *•••’•***■ cx4« m45. *xl. ul5; Sonycficnoti; k7ML p«Óo. pYOOMOYIUTAhONr. lij: gáMKgMOO, g7inc%Olor(£^3ro •3«5^f7 M' ÍtSSl ^ 9v 

3410. »10^45«. 3M4, 5100, 5140, 4100, 4200, 4220. 4230. 4310, *400. *410, 4480 4800, 4810, 4820, 7200. 7210? 725o!t 4(« 7450 3510L 4310L 4410L 728M 88101 n-ocKM n-oóo* 

0*3510uS»! SlOa^'l^^ mSí ®*’ *' ‘=*®- "'«*0- »55< *151 »xl; 5on^**on: pÜS^ff». ?*!?? I4lí^^’ ' 


nax/mJn 804 1,04 C r.l 1,357 < r.m.-i-18 aflo*. itod. Coaeo» 407» 41009 Sev«u V 

>nk> o «nvia CONFIGURAK ol 7494 para que telo confíguramo* aulomdtfcomenle q 

mero de mov« de nuestros cRenles quedo registrado en una bate de datos (N* 2050 1 20079 
>n y promcwlonei relaclonodoi con MOVIIUN1VE2SO. Puede darse de bata oti como e*erc»ar 
Wo*inov5unIvetto.com o domando ol 902 01 34 33. Poatónteoi. huo Iones sonlbromoi 
lultar en InfoCnoeolotonos com o vhHa lo web WWW MOVILUNIVEkSO COM 


[MMhSs] 


1563 Solitaire 

1180 Trivial Pursuit Mob. Ed. 
1323 Bk>cks2 

1833 Adidas AH Star Football 
1287 Diamond Giovanni 
1555 Pamela Anderson 
1011 Siberian Strlke 
1562 Fort Royale 2 
1301 Prince of Persia EADG 
1321 AsphalbUrban GT 
1651 ACB 
1272 Blocks 
2231 Surpriseldelty 
1230 Ducati Extreme 
1857 Carlos Jiménez S. B. 
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2113 Perros 
2254 Getos 

2131 Oeffines 
2122 Osos polares 
2130 Chimpancés 
2225 Babys 
2115 Juguetes 
2570 Escotes 
2253 Otos 

2224 Labios 

2132 Culos 

2118 Atributos Fom 
2117 Rápidos 
2112 Chicas 
2575 Chicas Dibus 
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77258 Coge el puto telefono cabrom 
77419 Por dios trata de cogerlo 
77256 Uuuqueeseto? 

77018 leiéfono antiguo 
77048 Sirena de polda 
77063 Bunro 

77123 Que alguien me oojai 

77143 Descuelga cobarde 

77144 Al ataque 
77152 Ring ring con voz 
77166 Doctor Maligno 
77194 Aquí Bega torrente 
77223 Formula 1 

77252 séptimo de cabaierta 

77253 soy el puto moví 

77439 Te estas haciendo mamanoBb? 
77441 Es tu jefe para tocarte los huevos 
torrente Torrente 

77281 Cogek) que es tu camelo 

77007 Orgasmo 

77247 Un poquito de por favor 

77339 Tienes un mensalenuevooooooo 

77148 Telamalaguartiacivi 

77176 EspaAoies Franco ha muerto 

77435 Osea te cojo el telefono 

77178 CuAaaaaao 

77002 Grito de Tarzan 

77594 Avanti 


iZcAues 

77259 Esta sonando mi telefono 
77119 Bebe gracioso 

77005 Sonido THX 
77000 20th Century Fox 

77117 Música del Nodo 
77105 Toque militar 

77224 El bueno, el malo v el feo 
77217 catito 

77115 Estoy a punto de correrme.. 
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77058 Pedo 

77064 Caballo relinchando 
77038 Pistola 9 mm 
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77151 Imitando sonido movU 
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77052 Erupto bruto 

77091 Risa de Thriger 

77098 Perro gruñiendo y ladrando 

cristal Cristal que se rompe 

77074 Callo cacareando 

77006 Cernidos 

77118 Tirando de la cadena del vatei 
77016 Codlgo morse 

77075 Callo 
77093 Lobo 
77062 Buho 
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77222 MasyengdDS 
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77637 Meestapcniendoelvlxadar 
77334 QitDdeiwzan 


77420 iratadearraicartocartas 
77128 vaatiavaa 


77078 Cato maullando 
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16- f Compañía Atari | Género Inteligencia / Minijuegos I Precio 49,95 € 



ISins 

Un profesional del pecado 

Tranquilo, que no vamos a darte un sermón ni a contarte 
lo de los panes y los peces... Al contrario. Vamos a 
desvelarte cómo ser el mejor pecador de Apple City. 



Al llegar a la máxima relación con alguien, desbloqueamos varias imágenes, sin desnudos, eso sí. 





pasión 


El tono del juego y las conversaciones en las que tomamos parte son claramente para adultos. 


acuerdos, escribir buenas críticas. . .), 
proceso que queda plasmado en 20 en- 
tretenidos minijuegos, basados en los 
siete pecados capitales que dan título al 
juego, algunos bastante "picantes”. 

El problema viene cuando nos fijamos 
en el apartado técnico y la jugabilidad. 
Los gráficos y la música son muy flojos 
y, aunque el juego es claramente para 
adultos, sobre todo por el lenguaje y si- 
tuaciones que presenciamos (algunas 
realmente salvajes y hasta desagrada- 
bles), a la hora de la verdad no se ven ni 
desnudos “ni ná”. Y la verdad, ver una 
escena de sexo con la ropa puesta... 

En lo que respecta a la jugabilidad, la 
mecánica se vuelve enseguida repetiti- 
va y monótona, lo que sumado a un 
avance lento y a la inexplicable 
dificultad de algunos minijue- 
gos, logra que 7Sins no termi- 
ne de cuajar. En definitiva, un 
juego al que sólo los más 
curiosos y los amantes 
de los simuladores 
sociales sabrán 
sacarle partido. 


P arece que los juegos en los que 
se nos permite manejar a un 
personaje en situaciones "su- 
biditas de tono” están de moda, como 
así demuestran títulos como LosSims 
o Playboy. Y como no hay dos sin tres, 
aquí tenéis 7S/V?s, un simulador social 
en el que mentir, embaucar, chantajear 
y ligar son las claves para triunfar. 


EL JUEGO SE DESARROLLA EN 
APPLE CITY, una ciudad donde el 
triunfo se mide por el poder que tengas. 
Desde la nada, pero armados con mu- 
cho morro, tenemos que intentar llegar 
a lo más alto cueste lo que cueste. 

Para ello tendremos que relacio- 
narnos con 40 personajes distin- 
tos y lograr que su aprecio por 
nosotros suba, ya sea me- 
diante conversaciones o re- 
alizando ciertas acciones 
que suelen terminar en es- 
carceos sexuales. Si somos 
convincentes al final harán 
algo por nosotros (gas- 
tar dinero, firmar 


El “Rey” 
del pecado 


Los 20 mínijuegos a superar 
durante el juego están basados 
en los siete pecados capitales: 
Pereza, Gula, Ira, Envidia, 
Lujuria, Orgullo yAvarida. Hay 
que superarlos en un tiempo 
concreto y conseguir siempre 
una cantidad de puntos, que 
varía dependiendo de la 
dificultad. Algunos son de lo 
más divertidos. 


"Echar un vistazo a la mercancia” es uno de los más 
divertidos y difíciles minijuegos que encontramos. 


"Encontrar el punto G” mientras "actuamos” con 
nuestra pareja es otro ejemplo del tono del juego. 

V 


^ "¿Nos vamos? Estamos algo apretados aquí." 

í3 :>a 


'Of :ci . : .¡D, . lu Jtii!?*' 

|Amor en el probador! 


^ FICHA TÉCNICA ^ 

Textos: Castellano 
Voces: - 

Formato: DVD 
Jugadores: 1 

BISH 

DUAL M. CARO VOIANTE 
SHOCK 2 (475 Kb) 

BBS 

MULTITAP TARJETA RATÓN 
ETHERNET 

Gráficos Q Sonido Q Diversión Q 
Duración Q Calidad/Precio Q 


La originalidad de sus minijuegos y las 
situaciones en las que tomamos parte. 

El apartado técnico y el desarrollo. Además, 
promete más "chicha” de la que ensena. 


Otro intento más de simulación 
social con toques picantes, pero que 
se hace repetitivo en desarrollo y 
mecánica. Si te atrae el tema... 













¡¡¡Sálvese quien pueda!!! 


C on sus 21 circuitos y más de 17 
corredores, Motocross Manía 3 
se convierte en el arcade de mo- 
tos más salvaje de PS2. Como cualquier 
otro juego de velocidad, el objetivo será 
llegar a la meta primero. El problema 
surgirá cuando tus adversarios quieran 
impedirlo usando alguna de las 12 armas 
disponibles (Bate, palo electrificado...), 
o con ataques físicos como patadas o 
volteretas. Menos mal que nosotros 
podemos hacer lo propio... ^ 

Cada participante cuenta además 
con su propia barra de vida y ago- 
tada ésta, quedará eliminado. Las carre- 
ras se desarrollan en lugares tan dispa- 
res como un parque, una ciudad inspira- 
da en San Francisco e incluso un campo 
militar, todos ellos plagados de saltos 
donde realizar piruetas imposibles, y 
obstáculos a esquivar, como el tráfico. 

La opción más divertida es sin duda el 
modo Multijugador. Lástima que no admi- 


Aparte de espectaculares, las más de 16 piruetas también sirven para "moler a palos" al adversario. 


ta cuatro jugadores, porque minijuegos 
como “pasa la bomba” o "cazador” bien 
lo merecen. Un divertido desarrollo que 
choca con un motor gráfico bastante po- 
bre que incluye una niebla de fondo algo 
molesta. SI sabes perdonarlo, encontrarás 
un juego divertido que huye del realismo 
para ofrecer entreteni- 
miento desde el primer 
momento. 


Competir en compañía es lo mejor del juego. Lástima que solo sea para dos jugadores. 


XobULTÁR AMOSTRAR 


Castellano • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (150 Kb) • Edad +12 


Es muy corto y los gráficos no son 
nada del otro jueves, pero por 20 
euros... Resulta bastante divertido 
jugando a dobles con un amigo. 


t 


3^ Compañía Jester I Género Velocidad | Precio 49,95 € 



n SuDciliilies 


TTS nos propone participar en el cam- 
peonato de Isle of Man. Sus tres modos 
de juego ofrecen distintos campeonatos 
y pruebas con distintas cilindradas. Las 
recompensas por ganar son nuevos cir- 
cuitos y motos, todos modelos reales de 
conocidas marcas como Honda. Eso sí, el 
control es en plan simulador y cada fallo 
puede ser fatal. También podemos tocar 
la suspensión o transmisión, aunque de 
forma muy básica. Si te van las motos... 


Castellano • 2 jugadores 
Memory Card 2 (552 Kb) • Sin voces 


Ni por opciones ni profundidad 
supera a Moto GP 4, el rey de las 
dos ruedas. Aún así, TTS es una 
buena opción dentro del género. 




3^ Compañía Eidos | Género Estrategia deportiva I Precio 49,95 € 



CMS incluye ligas reales de 25 países, así como 
Copas y otras competiciones internacionales. 



Ghampioiishlp 

Mañanera 

CMS nos invita a ponernos en la piel del ma- 
nager de un equipo de fútbol. Esto significa 
que navegaremos por decenas de menús to- 
mando decisiones como la estrategia del 
equipo o negociar fichajes (reales). En este 
sentido, resulta un juego repleto en opciones, 
pero pesado en desarrollo (no podemos sal- 
tar ni jugar sus partidos 2D). Lo malo es que 
ha salido cuando la liga ya ha terminado, con 
lo que su base de datos quedará obsoleta en 
unos meses. Si hubiera salido antes... 


Castellano ■ 1 jugador 
Memory Card 2 (7144 Kb) • Dual Shock 2 


Su mayor defecto es haber salido 
tarde... y no hubiese estado de más 
poder hacer uso de un ratón, ya 
que la navegación en lenta. 












! P E RIFÉ R I C 





Los mejores 

Pistolas 


Joytech 8” 


Digital LGD monitor 



PS099L LÁSER BLASTER 
Fabricante: Logic 3 • 39,40 € 

La más completa: pecM, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser 


Ya puedes disfrutar cen PSItoo donde quieras 




^2 


G-CON 2 

Fabricante: Namco ' 35 € 

Una pistola de gran precisión, USB, 
pero no funciona con todos los juegos. 


BERETTA 92FS 
Fabricante: Thrustmaster • 60 € 
Precisa, cómoda, preciosa y compatible 
con TV de 100 Hz. Eso sí, un poco cara. 


Pads 

1^1 

1^2 

^3 


DUAL SHOCK 2 
Fabricante: Sony ♦ 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro 

ADVANCEANALOG 
Fabricante: Joytech • 19,95 € 
Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


TRIGGER GAME PAD 
Fabricante: Thrustmaster* 30 € 
Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero. 


M Monitor portátil M PSTwo M Precio: 189,99 € M Fabricante: Joytech M Teléfono: 916 36 39 25 


Con este completo 
mando a distancia 
podemos controlar 
todas las funciones 
de la pantalla, e 
incluso la 

reproducción de las 
películas en DVD. 


Altavoces 




LOGITECH 5.1 Z-5500 
Fabricante: Logitech • 399,95 € 
El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos. Eso sí, es bastante caro 

INSPIRE 5.1 GD 580 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Materiales de gran calidad, buen diseño 
y una excelente relación calidad/precio. 

INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 


Todo (menos el sonido) deja una 
excelente sensación y se convierte en 
la mejor opción si lo que buscas es el 
máximo grado de portabilidad que 
puede ofrecer PSTwo. Más que 
recomendable pese a su alto precio. 


■ VALORACIÓN: 0 


Mandos DVD 


MANDO OFICIAL SONY 
Fabncante. Sony • 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actualización de los controladores. 


MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 • 19,90 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 

STEPS 

Fabricante: Molon Lave ♦ 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 


Volantes 


GT FORCE PRO 
Fabricante Logitech • 139,95 € 
Si te gusta la velocidad, no dudes en 
gastarte un poco más en este volante. 


ENZO FERRARI FORCE GT 
Fabricante: Thrustmaster • 99 € 
Un gran volante con Forcé Feedback 
con calidad en todos los aspectos. 


DRIVING FORCE 
Fabricante: Logitech • 100 € 

Un excelente volante USB con Forcé 
Feedback y a un precio muy ajustado. 


El aspecto 
del equipo 
consola- pantalla 
es atractivo. Pues 
su funcionamiento 
también es excelente. 


podremos cambiar la relación de la ima- 
gen, la señal de entrada, formato de la 
misma (RGB, compuesto...). Opciones 
más que suficientes. 

■ CONTENIDO. Incluye un mando a 
distancia completísimo (sirve hasta para 
las funciones de vídeo), un adaptador pa- 
ra el mechero del coche y una funda. 

■ ACABADO. Encaja con el diseño de 
la consola a la perfección y los materia- 
les usados son de notable calidad. Deta- 
lles como la entrada de vídeo auxiliar, las 
clarificadoras instrucciones, las dos en- 
tradas para auriculares o el contenido 
que incluye dan cuenta del cuidado pues- 
to en su fabricación. 


Gracias al reducido tamaño de la consola y al 
gran diseño de la pantalla, ya no hay excusa 
para no disfrutar de PS2 en cualquier sitio. 


Sí usas el adaptador de corriente que viene 
en el paquete no tendrás que usar el de la 
consola. Y sirve para el mechero del coche. 


S e acerca el verano y Joytech hace lo 
imposible para que pierdas el miedo 
a ese posible apartamento sin televisión. 
■ INSTALACIÓN. Sencillísima. Dos 
tornillos que se manipulan con una mo- 
neda y un sólo cable. Además, la toma de 
red que lleva sustituye a la de la consola. 
■ IMAGEN Y SONIDO. Pese a su 
pequeño tamaño, la calidad de imagen 
es notable, con colores vivos y una defi- 
nición que permite leer textos pequeños. 
Los altavoces ofrecen escasa potencia y 
ciertas gamas de frecuencias se pierden. 
Eso sí, podremos conectar dos pares de 
cascos y disfrutar de sonido más nítido. 
■ CONFIGURACIÓN. Los menús 
que ofrece permiten un grado de ajuste 
sorprendente. Además del típico 
brillo, contraste, etc., 



Centro Mail Wireless Pad 

Juega sin cables y a muy buen precie 

■ Control Pad ■ P$2/PSone ■ Precio: 29,95 € ■ Distribuidor: Centro Mail ■ Teléfono: 902 17 18 19 



L os mandos inalámbricos están de 
moda, pero son caros. O lo eran 
hasta la llegada de este modelo. 

■ ERGONOMÍA. Su forma estándar 
no da problemas y todos sus botones y 
sticks se alcanzan perfectamente. 

■ STICKS Y CRUCETA. La cruceta 
es muy endeble y poco precisa, además 


de “bailar” ligeramente bajo nuestro de- 
do. Los sticks, aunque cómodos y suaves, 
pecan de demasiado blandos. 

■ BOTONES. Los frontales presentan 
un buen tacto, pero los superiores bailan 
excesivamente. Son analógicos. 

■ VIBRACIÓN. De intensidad muy le- 
ve, pero achacable (y perdonable) a su 

naturaleza inalámbrica. 
Puede desconectarse 
para ahorrar pilas. 


■ EXTRAS, prescinde por completo 
de cables y usa un receptor por radiofre- 
cuencia con un alcance de hasta 10 me- 
tros y perfecto funcionamiento. 

Además, es compatible con el modo Neg- 
con, ideal para los juegos de conducción 
que lo soporten. 

■ ACABADO. Lo más destacadle es 
su ligero peso, a pesar de usar 4 pilas 
AAA (incluidas). El plástico "gomoso” 
del cuerpo del pad es muy agradable al 
tacto y de buena calidad. 


■ CONCLUSIONES 


Sí lo que quieres es poder jugar sin 
cables de por medio, ésta es una 
buena opción gracias a su ajustado 
precio. Eso sí, queda lejos de los 
reyes del ránking por detalles como 
los sticks y la cruceta. 

■ VALORACIÓN: ^ 


Woxter Kit de Limpieza 

Manten todos tus discos como nuevos 

■ Reparador de Discos ■ P$2/PSone ■ 8,39 € ■ Distribuidor: Woxter ■ Teléfono: 902 11 97 04 


S e acabaron las manchas, las huellas 
y los rastros de polvo en nuestros 
discos gracias a este útil aparato. 

■ FUNCIONAMIENTO. Se mete el 


do limpiador), en el porta-discos y se le 
da a la manivela. Muy simple. Para las 
lentes, basta con usar el CD limpiador co- 
mo si fuera uno normal. 




disco (humedecido 
previamente 
con el liqui- 


Con un par 

de sencillas 

operaciones 

podremos 

mantener 

limpios 

nuestros discos 
y la lente. Y es 
muy barato. 


■ EFECTIVIDAD. Los discos quedan 
limpios como una patena y perfectos, 
aunque tampoco hace milagros (sí está 
muy rayado...). Lástima 
que su efectividad a la 
hora de limpiar las len- 
tes no sea tan alta. 

■ ACCESORIOS. In- 
V cluye el porta-discos lim- 


piador, un bote de un líquido especial y un 
disco limpia- lentes. Es decir, el kit básico 
y necesario a la hora de quitar huellas y 
todo tipo de suciedad. 

■ ACABADO. La manivela del porta- 
discos limpiador parece algo endeble, pe- 
ro el resto cubre el expediente sobrada- 
mente. Lástima que las instrucciones se 
limiten a cuatro renglones. 


■ CONCLUSIONES 


Por poco dinero tenemos este kit 
límpíadíscos que ofrece unos 
resultados muy buenos en los discos 
(no tanto en las lentes). Así que sí no 
eres demasiado cuidadoso con tus 
juegos, puede ser una buena compra. 

■ VALORACIÓN: 0 

V / 


otras . . 

novedades 



Eye Toy Bag 


PS2 • 19,95 € 
Sony (902 102 102) 

■ VALORACIÓN: á 


Sony nos trae una mochila para nuestra 
PS2 que además viene especialmente 
preparada para transportar nuestra cá- 
mara EyeToy. La bolsa va acolchada para 
mayor protección, los materiales son de 
excelente calidad y su diseño es casi tan 
atractivo como su precio. 



Control Pad Aqua 
Centro Mail 


PS2 • 9,95 € 

Centro Mail (902 17 18 19) 

■ VALORACIÓN: ^ 


Centro Mail presenta las nuevas versio- 
nes de su fiable y económico control pad 
en tonos Aqua y Silver, a juego con los 
dos colores “alternativos” de PS2. 

Estos dos mandos, que vienen a sumarse 
al modelo “clásico” en negro, son muy 
baratos y cumplen con su cometido sin 
tener ningún defecto grave. 

Ya sabes, si tienes una PS2 Aqua o Silver, 
necesitas un segundo mando y quieres 
ahorrarte unos “eurillos” sin renunciar a 
la estética, es una buena opción. 
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COMPITE CON JUGADORES DE TODO EL MUNDO 


El juego Online abre un mundo de nuevas posibilidades: 
enfrentarte a personas de todo el planeta, entablar 
amistad con otros jugadores con los mismos gustos que 
tú, mostrar en la Red mapas creados por ti mismo... Si 
atrae el tema, en esta comparativa analizamos ios 
ejores juegos de acción para que des “guerra” en la 
ed con el juego que mejor se adapte a tus gustos. 


LOS 10 JUEGOS A EXAMEN 


-»Area 51 

-^Call of Duty Finest Hour 
-^Ghost Recon 2 
-»Killzone 

->Medal of Honor Rising Sun 
->Project Snowblind 
-^Rainbow Six 3 
■^SOCOM II U.S. Navy Seáis 
-^Star Wars Battiefront 
-^TimeSplitters Futuro Perfecto 





Area 51 

La invasión extraterrestre ha comenzado 


Compañía: Midway | Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +16 
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Una base militar norteamericana es el lugar donde unos terribles 
extraterrestres han comenzado la conquista terrícola. Ahora tú tienes 
la posibilidad de unirte a ellos o luchar para defender a la raza humana. 


■ MODOS DE JUEGO. Tenemos la oportunidad de disfrutar de 5 intensos modos 
Online (Deathmatch, Captura de Bandera, Infección. . .), que ofrecen suficiente varie- 
dad como para contentar a todo tipo de jugadores. El denominador común de todos 
ellos es la trepidante acción, que no deja un segundo de respiro. 



■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Junto con un potente arse- 
nal futurista, tenemos la posibilidad de mutar en un letal ser que 
puede ejecutar ataques víricos a larga distancia o usar el poder de 
sus garras para eliminar a los enemigos. Además, en estos momen- 
tos es un título muy jugado en la Red y en ningún momento faltan ju- 
gadores con los que enfrentarnos. 


■ APARTADO TÉCNICO. Personajes trabajados, escenarios deta- 
llados, suaves animaciones. . . Y lo mejor de todo es que las partidas Onli- 
ne se suceden a un ritmo frenético y sin ningún tipo de ralentización. Si 
sumamos un control preciso y asequible, tenemos un juego tremendamen- 
te divertido, jugando tanto oniine como en solitario. 


Las partidas Online son muy divertidas, no hay 
problemas de lag y hay muchos jugadores. 


Técnicamente es un juego espectacular y además 
resulta tan divertido jugando solo como en Red. 


Cali of Duty Finest Hour 

La II Guerra Mundial se decide en la Red 


Compañía: Activision | Precio: 44,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +16 
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Tras SU clamoroso éxito en PC, Cali of Duty dio el salto a PS2 para 
ofrecernos la visión más espectacular de la II Guerra Mundial y darnos 
la oportunidad de revivir, junto a otros cibernautas, aquel conflicto. 

■ MODOSDEJUEGO.EI modo Online, en el que pueden participar hasta 16 juga- 
dores, cuenta con 4 tipos de partidas: Deathmatch individual y por equipos, el clásico 
Captura de Bandera y Buscar y Destruir, en el que debemos demoler varios objetivos 
enemigos. No son modos de juego muy originales, pero los 8 mapas disponibles son 
variados. Además, contamos con un modo Campaña para un solo jugador. 


■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Podemos jugar en el bando del Eje o de los 
Aliados, contando en cada uno con armamento diferente. La mayoría de los escena- 
rios ofrecen numerosos recovecos y diferentes alturas desde donde podemos realizar 
emboscadas o actuar como francotiradores. Además, el uso del Headset ayuda enor- 
memente a meternos de lleno en la acción. 



■ APARTADO TÉCNICO. El apartado gráfico presenta un gran acabado, aunque 
por desgracia las partidas Online sufren algunas ralentizaciones que, sin llegar a tirar 
por tierra la acción, sí quitan algo de emoción a los tiroteos. Aún así, si te 
atrae el género bélico y quieres un juego Online de planteamiento sencillo 
y que ofrezca el aliciente de un extraordinario modo individual. Calí of Duty 
es una más que interesante opción. 


El realismo de escenarios, armas y situaciones de Cali of Duty son capaces de 
hacernos sentir partícipes de los conflictos más conocidos de la II Guerra Mundial. 
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Ghost Recon 2 


Para aficionado al realismo bélico 


Compañía: Ubisoft | Precio: 59,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +12 

1 

■ 

Compañía: Sony I Precio: 59,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +16 
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Killzone 


Acción en un mundo apocalíptico 
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Si quieres pertenecer a un grupo de operaciones especiales y luchar 
contra la amenaza terrorista desde el sillón de casa y sin sufrir un 
rasguño, aquí tienes una oportunidad única. 


■ MODOS DE JUEGO. Tan sólo contamos con 3 tipos de partidas Online (Su- 
pervivencia, Asalto y Supremacía), quedando por detrás de otros juegos del géne- 
ro en este apartado. Pese a ello, es un juego muy popular fuera de nuestras fron- 
teras, y no faltan jugadores en los servidores para echarnos unas partiditas. 


■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Los amantes de la ambientación bélica 
quedarán satisfechos con el realismo y la variedad del armamento. Este mismo re- 



Aunque podemos usar la acción directa, para 
lograr la victoria es vital una estrategia de ataque. 


Un componente básico de Ghost 
Recon 2 es el realismo bélico. 


alismo también se ha traducido en unos enfrentamientos donde prima más la es- 
trategia que la acción directa, ya que los jugadores son eliminados tras 
recibir un par de disparos. 

■ APARTADO TÉCNICO. Visualmente es bastante discreto, espe- 
cialmente por sus vacíos escenarios. Tampoco la fluidez de jue- 
go es buena y suelen producirse ciertas ralentizaciones, aun- 
que el control es más que correcto. Ya sabes, un título 
flojete” tanto en diversión como en opciones, pero que los 
fans de la estrategia bélica pueden encontrar entretenido. 





Prepárate para viajar al futuro y asistir a emocionantes tiroteos en la 
Red. Elige tu bando y decide si quieres librar a la humanidad del yugo 
de los Helghast... o convertirte en uno de ellos. 


■ MODOS DE JUEGO. Podemos elegir entre 6 modos de juego Online. Aparte de 
los clásicos Deathmatch individuales o por equipos, encontramos otras opciones en 
las que debemos defender nuestra base o conseguir munición, que ofrecen suficiente 
variedad para no aburrir. Además, ofrece un modo individual realmente divertido. 


■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Sólo podemos elegir entre dos personajes 
predefinidos, pero el uso del headset, la acción directa y la rapidez con la que se desa 
rrollan las partidas, hacen de cada enfrentamiento un experiencia muy entretenida. 
Aunque el servidor español no cuenta por lo general con demasiados jugadores, los 
servidores de habla inglesa tienen un buen número de personas. M 



■ APARTADO TÉCNICO. El apartado gráfico funciona a las mil maravi- 
llas, tanto en lo que respecta a personajes como escenarios. Pero lo mejor es 
que la acción transcurre sin ningún tipo de "íag”, lo que hace que las 
partidas Online sean muy divertidas. En definitiva, un shooter re- 
almente divertido tanto para disfrutar en Red como offiine 
y que gracias a su acción directa y sin complicaciones 
es una gran opción para dar el salto a la Red. 


Con una estupenda ambientación futurista y variados modos de juego, Killzone se presenta como una 
opción muy recomendable para todos aquellos jugadores que gusten de la acción directa. 
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Proiect Snowblind 


El lado más divertido de la guerra^ 

Intensas batallas entre supersoldados 

1 Compañía: EA Games I Precio: 29,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +12 | 

■ Compañía: Eidos I Precio: 59,95 € 1 Idioma: Castellano 1 Edad: +16 1 
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En el futuro los soldados se convertirán en auténticas máquinas de 
guerra y usarán poderes tales como la invisibilidad o la generación de 
escudos antibalas. ¿Quieres ser uno de ellos? 


■ MODOS DE JUEGO. En cualquiera de los 9 mapas del modo Online podemos ju- 
gar en un total de 8 tipos de juegos, que son suficientes para proporcionar diversión 
durante una larga temporada. Y ello sin olvidar el intenso modo para un sólo jugador. 


¿Te apetece un viaje a las playas del Pacífico? Si es así, olvídate de 
tomar el sol y coge tu fusil, porque te esperan los más duros 
enfrentamientos con curtidos jugadores de todo el mundo. 


■ MODOS DE JUEGO. Aunque los tiroteos óe MOH Rising Sun son emocionantes, 
por desgracia sólo ofrece dos modos de juego en Red: Deathmatch individual y por 
equipos. Esta escasa oferta de juego oniine se compensa en parte por la intensidad 
de la Campaña para un jugador. Aún así, se queda muy corto en este apartado. 

■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Lo más llamativo es el elevado número de 
armas reales disponibles, con las que se consiguen tiroteos variados y entretenidos. 
Además, el ideal tamaño de los niveles (de extensión media) asegura enfrentamientos 
muy dinámicos, aunque haya pocos jugadores conectados. 


■ APARTADO TÉCNICO. Tanto escenarios como personajes presentan un gran 
nivel. También es de agradecer el buen apartado sonoro y que las partidas se desarro- 
llen de manera fluida y sólo aparezca "lag” en ocasiones muy contadas. Su único de- 
fecto son unas animaciones algo bruscas, pero que no afectan al buen desarrollo de 
las partidas. Así, MOH RisingSunes una atractiva propuesta para los amantes de la 
temática bélica, pero que ofrece pocos modos de juego Online en comparación con los 
últimos juegos del género. Claro que también es Platinum... 



tu afemto a swifr.tríMASTY 
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Pese al tiempo transcurrido desde su aparición, 
sigue contando con muchos jugadores Online. 



■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Además de un espectacular arsenal futuris- 
ta, podemos usar diversos poderes (escudos, invisibilidad...), que 
añaden variedad a los tiroteos. Pero lo más llamativo son los diver- 
sos vehículos, como letales robots gigantes, que podemos usar 
para acabar con nuestros enemigos. Otro aspecto intere- 
sante es un ránking en el que podemos ir ascendiendo. 

■ APARTADO TÉCNICO. El magnífico apartado 
gráfico se mueve a una velocidad asombrosa incluso en 
las partidas con un gran número de jugadores. Pero lo 
mejor es su excelente sistema de control, que logra que las 
partidas sean tremendamente emocionantes y divertidas. Una 
gran opción dentro de los shooters Online por sus partidas lle- 
nas de posibilidades, así como por su frenética acción. 


Muchas son las posibilidades que ofrecen las partidas Online: usar poderes (invisibilidad, generación de 
escudos antibalas.,.), utilizar diversos vehículos armados, etc. Y todo con un fantástico apartado gráfico. 
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Rainbow Six 3 


Conviértete en un comando de élite 


Compañía: Ubisoft | Precio: 59,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: -fl2 

■ 

■ 

Compañía: Sony | Precio: 29,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +16 
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El comando de operaciones especiales más eficaz del mundo es el 
grupo Rainbow. Equipados con el más completo armamento se 
enfrentan a todo tipo de amenazas y ahora tú eres uno de ellos... 

■ MODOS DE JUEGO. Sólo ofrece 3 modos de juego (Deathmatch individual, por 
equipos y Supervivencia) y además no permite más de 6 jugadores por partida. Así, 
aunque los tiroteos son entretenidos, el juego queda algo "cojo”. Menos mal que con- 
tamos con un interesante ránking para comprobar nuestra evolución. 

OPCIONES Y POSIBILIDADES. Los amantes de la temáti- 
ca bélica disfrutarán con su gran variedad de armas, que además tie- 
nen un comportamiento realista. Lástima que encontremos pocos juga- 
dores en el servidor y cueste dar con una partida de nuestro gusto. 

APARTADO TÉCNICO. La solidez es la característica más des- 
tacable del apartado gráfico, aunque el diseño de los mapas multijugador 
podía ser algo mejor. Tampoco falla el sistema de control, que nos permite 
apuntar con gran facilidad. Además, las partidas no suelen experimentar 
lag. Por todo ello, aunque Rainbow Six 3 se queda escaso en cuanto a modos 
de juego, los fanáticos de la acción de corte realista encontrarán aquí un título en- 
tretenido y bastante asequible para iniciarse en el juego Online. 
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La acción sin concesiones es la clave de 
todas las partidas de Rainbow Six 3. 


Las armas del juego, todas basadas en modelos 
auténticos, tienen un comportamiento realista. 


socoM n 0 

La quintaesencia del juego Online 
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Si la primera parte de SOCOM inició la “fiebre” por el juego 
Online en PS2, esta segunda entrega lo ha consolidado de 
manera espectacular y se ha convertido en el título de 
acción más jugado en la Red. 


■ MODOS DE JUEGO. Ofrece hasta 5 tipos de partidas, en las que junto al clási- 
co Deathmatch, tenemos otros originales modos de juego en los que debemos resca- 
tar rehenes, eliminar a determinados personajes o destruir objetivos colocando explo- 
sivos. Sin duda, modos de juego tan completos como divertidos. 

■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Las partidas, en las que podemos participar 
formando parte de un clan, son tremendamente emocionantes por sus enormes opcio- 
nes: podemos decantarnos por los ataques directos o asumir el papel de un francoti- 
rador, muchas armas reales... Además, la cooperación con el resto de jugadores, que 
podemos hacer mediante Headset, es imprescindible y los escenarios ofrecen muchas 
posibilidades para adoptar diferentes tácticas de ataque. Y al ser el título Online más 
jugado, podemos participar en los torneos que organizan diversas páginas web. 

■ APARTADO TÉCNICO. Gráficamente está a la altura de su espectacular ac- 

ción y sólo la niebla de algunos escenarios desluce un poco. También destaca su preci- 
so control y la fluidez de las partidas Online, pese a un ligero y ocasional "lag”. En re- 
sumen, la mejor opción para disfrutar del juego Online. ^ 



SOCOM II ofrece la experiencia más divertida dentro del género Online por sus 
enormes posibilidades de juego y la necesaria compenetración entre jugadores. 




Star Wars Battiefront 

TimeSnIitters Futuro Perfecto 

Con todo el sabor de la mejor saga galáctica 

Una avalancha de opciones de juego 

1 Compañía: LucasArts | Precio: 59,95 € 1 Idioma. Castellano I Edad: +12 | 

■ Compañía: EA GamesI Precio: 63,95 € 1 Idioma: Castellano 1 Edad: +18 1 
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Después del estreno de “La Venganza de los Sith” seguro que tienes 
ganas de revivir las batallas más espectaculares de “Star Wars”. Si es 
así, prepara tu blaster porque el combate está a punto de comenzar... 


■ MODOS DE JUEGO. Aunque sólo cuenta con un modo de juego Online (gana- 
mos si tomamos las bases enemigas o eliminamos a todos los rivales), la gran am- 
bientación, la variedad de mapas y, sobre todo, la espectacularidad de las batallas de- 
jarán satisfecho al jugador más exigente. Incluso con pocas personas en la Red los 
combates son multitudinarios, ya que diferentes bots toman el papel de jugadores. 

■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Además de poder pilotar un gran número de 
vehículos, tenemos hasta 20 personajes distintos, cada uno con atributos y habilida- 
des especiales. Gracias a esta diversidad, las partidas son muy divertidas y variadas, 
e incluso podemos ver luchando a nuestro lado a personajes como Luke o Darth Vader. 

■ APARTADO TÉCNICO. Los fans de “Star Wars” alucinarán con el magnífico 
acabado de personajes, vehículos y escenarios tomados de las películas, igual que la 
música y los efectos. Es verdad que existen "saltos” en algunas partidas en Red, pero 
se pueden disculpar. Esta magnífica ambientaclón, junto a un sensacional control, con- 
figuran un título que, además de ser uno de los más jugados en PS2, hará las delicias 
de todos los aficionados al juego Online y al universo creado por George Lucas. 



La magnífica ambientaclón del Juego consigue Actualmente es uno de los más jugados en la Red 

transmitir toda la magia del universo "Star Wars”. y nunca te faltarán partidas para luchar. 



La conocida saga TimeSplitters ha apostado por el juego Online 
en su última entrega y, como viene siendo habitual en la serie, las 
opciones de juego son mareantes y muy, muy completas. 


■ MODOS DE JUEGO. No te aburrirás en una buena temporada porque ofrece 
hasta 12 tipos de juego distintos (algunos la mar de originales) para disfrutar en 
un total de 15 mapas. Además, su popularidad te asegura en cualquier momento 
un buen puñado de jugadores dispuesto a darte “guerra”, aunque es una lástima 
que sólo permita enfrentamientos de 8 personas. 

■ OPCIONES Y POSIBILIDADES. Podemos elegir entre 150 personajes dis- 
tintos, algunos de lo más disparatados: vacas zombies, monos, etc. Además las ar- 
mas son variadísimas, la acción se desarrolla a una velocidad de vértigo y las par- 
tidas se pueden configurar en multitud de aspectos. Tampoco hay que olvidar el 
magnífico editor de mapas, con el que podemos crear nuestros propios niveles pa- 
ra luego “colgarlos” en la Red y que sean disfrutados por otros jugadores. 



■ APARTADO TÉCNICO. Todo funciona a la perfección: escenarios detalla- 
dos, excelentes animaciones... La gran banda sonora y el preciso control están 
a la altura de un apartado técnico espectacular. Por todo ello, estamos ante el 
título más completo de toda la comparativa y como además resulta muy 
divertido, lo disfrutaremos durante una bastante tiempo. 


Con infinitos modos de juego, un gran número de armas y muchísimos personajes, 
Timesplitters Futuro Perfecto es el juego Online más completo del mercado. 
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Conclusiones 



E l ganador es SOCOMIIal ser el juego Online de PS2 
con más jugadores y además donde más españoles 
vas a encontrar... y mola hablar con tus compañeros. En 
segundo lugar se sitúa Timesplitters Futuro Perfecto, que 
además de una infinidad de modos de juego ofrece unos en- 


frentamientos muy, muy divertidos. Le sigue Area 51, gra- 
cias a sus muchas opciones y frenética acción, algo que 
también podemos decir de Kilizone, que le sigue de cerca. 
Menos completo, pero divertido y espectacular es Star 
Wars Battiefront Project Snowblind oirecen un buen núme- 


ro de opciones y acción directa sin complicaciones. Algo por 
detrás queda Cali ofDuty, que destaca por sus espectacula- 
res batallas. Por último encontramos tres títulos que, sin 
llegar al nivel de los anteriores, pueden interesar a los que 
busquen juegos de temática bélica. 
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Claves de Ja comparativa 




Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 


Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. 

Este sello indica el ganador 
de la comparativa. Donde lo 
veáis es señal de que es 
una inversión segura. 

También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 



CARACTERISTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y conforman la duración del mismo. 
Modos de juego Offiine: La cantidad de 
modos de juego que podemos jugar sin tener 
conexión a Internet 

Duración: Queda establecida por la cantidad 
de modos de juego Online y su variedad. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS: 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Personajes: Comprobamos si su acabado 
gráfico es convincente y si las animaciones 
son fluidas y realistas. 

Escenarios: Valoramos tanto la calidad 
gráfica como su diseño general. 


Fluidez Online: Analizamos si las partidas 
se desarrollan de manera fluida o si la acción 
sufre "saltos” o ralentizaciones. 

Control: Se mide la rapidez de respuesta del 
personaje al pad y la facilidad para manejarlo. 


CARACTERISTICAS ONLINE 


Todos los elementos que podemos encontrar en 
las partidas jugadas a través de la Red. 
Configuración de las partidas: 
Comprobamos qué grado de personalización 
tienen las partidas (número de jugadores, 
armas permitidas, tiempo de juego, etc.). 
Media de jugadores: La primera cifra hace 
alusión a la media de jugadores que podemos 
encontrar sumando todos los servidores, y la 


segunda los jugadores del servidor español. 
Clasificación Online: Indicamos si existe 
algún tipo de ranking en el que podemos ir 
subiendo puestos. 

Torneos Online: Señalamos si existen 
competiciones, más o menos "oficiales”, 
organizadas por alguna página web. 
Creación de Clanes: Apuntamos si es 
posible organizar a un grupo de jugadores 
permanentes para jugar contra otros grupos. 
Actualizaciones Online: Descargas, a 
través de la Red para mejorar el rendimiento 
del juego y solucionar problemas. 

Editor de mapas: Opción con la que 
podemos crear nuestros propios niveles 
para posteriormente "colgarlos” en la Red. 
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Play2me presenta el videojuego más divertido del año. 

Disfruta en tu móvil con Chiquito Al Ataquen y demuestra que no eres un Fistro. 
Descárgalo en exclusiva en emoción y disfruta de otros muchos títulos en Play2me 


Más Juegos Play2me 
disponibles en emoción 


Descárgalo en emoción>Videojuegos>Portales Juegos>Play2me 
o también enviando un mensaje* gratuito al 404 con el texto “descargar chiquito 
Más información en www.movistar.es/juegos 

*mensaje sólo válido para teléfonos Java. SroRMeuftEií w»g<icw— i 
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Dirección C/ Los Vascos, N° 17,2“ Planta 28040 (Madrid) I E-mail consultorio.playmania@axelspringer.es 


Consultorio 


Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


¿Dónde está Meitl? 


Hola, ¿qué tal? Hace poco leí en In- 
ternet nuevas noticias sobre el juego 
Metal Gear Solid que decían que 
saldrían personajes conocidos como 
Otacon, Meryl y, como no, Ocelot. 

¿Es verdad que volverá Meryl? ¿No 
estaba muerta? ¿Y qué pasa con 
Eva? Espero respuestas. 

Elena Pancorbo Parras (e-mail) 

¡No tenéis remedio! Sois insaciables 
con la saga Metal Gear{y nosotros 
también). El anuncio de Metal Gear So- 
lid 4 \iara PS3 fue uno de los aconteci- 
mientos que creó más expectación en el 
reciente E3. El acto principal de la pre- 
sentación fue una escena cómica entre 
Solid Snake, Raiden y varios soldados. 
¿El argumento? Lo único que se puede 
contar es que en un folleto del juego 
aparecían ocho supuestos personajes 
de las anteriores entregas: Vamp, 
Meryl, Raiden, Ocelot, Solid Snake, Ota- 
con, Big Bossy Naomi. 

De Eva no se sabe nada pero sí de 
Meryl, que apareció en el primer Metal 
Gear Solid de PSone. Como todos sa- 
bréis este juego tenía dos finales... 

Es cierto que en uno de ellos moría, pe- 
ro en el final verdadero Meryl se aleja 
caminando del complejo en Alaska. Co- 
mo siempre, tendremos que recomer- 
nos las uñas esperando más datos 
sobre el hilo argumental del que podría 
ser el mejor Metal Ge- 
arde la historia. 



Se sabe muy poco del nuevo Metal Gear, pero sí 
parece seguro que Meryl volverá a la palestra. 


luevaMOi 

¿nuevo manaof | 


¿Qué tal playmaníacos? Me encanta 
vuestra revista y estoy loco por pro- 
bar la nueva generación de Playsta- 
tion, aunque todavía queda mucho. 
Tengo una dudilla sobre el nuevo 
Dual Shock de PS3. He escuchado 
que va a llevar un gatillo. Si es así, 
¿cambiara la estética del queridísi- 
mo Dual Shock2? 

Alejandro Peña del Molino (e-maíl) 

Como puedes comprobar en la foto, 
la estética ha cambiado sin duda, aun- 
que todavía es pronto para juzgarlo. Ten 
en cuenta que el diseño de la consola 
presentado en el E3 sí se aproxima bas- 
tante al definitivo, sin embargo la apa- 
riencia del mando podría verse 
modificada ostensiblemente. En el dise- 
ño conceptual presentado en el E3 no 
se apreciaban gatillos, pero esta cir- 
cunstancia podría cambiar en el futuro. 
Tampoco creemos que haya que 
preocuparse en exceso 
por la estética del 
mando (es más 
bonito al natu- 



Raouestas 


contra el insomnio 


Hola playmaníacos. ¿Saldrá Cham- 
pions ofNorrath en Platinum? 
¿Saldrá la segunda parte de Merce- 
nario^ Os agradecería que me res- 
pondierais, porque me quita el sueño. 

Javier Román Camacho (e-mail) 

De momento no hay anunciada ningu- 
na versión Platinum de Champions of 
Norrath, Si no quieres esperar siempre 
puedes pasarte por alguna tienda de vi- 
deojuegos, ya que la mayoría de ellas 
suelen tener juegos de segunda mano 
que son más baratos. A veces se en- 
cuentran verdaderas gangas y juegos 
descatalogados. Respecto a Mercena- 
rios, de momento no hay prevista nin- 
guna continuación. Esperamos que ya 
puedas dormir tranquilamente... 



De nuevo 


Bola de Dragón 


Hola playmaníacos. Quisiera saber 
detalles del nuevo juego de Dragón 
Ball Z, si será parecido a los otros 
Budokais, cuándo saldrá a la venta 
en España y con qué precio. Gracias. 

Juan Carlos Álvarez Romero (e-mail) 


El nuevo Dragón Ball se estrenará estas Navi- 
dades y parece que será el mejor de la saga. 

Conscientes que esta serie anime tie- 
ne una gran cantidad de seguidores. 
Atari ha decidido sacar la cuarta entre- 
ga de Budokai para PS2. Porque supo- 
nemos que te referirás a Dragón BalfZ: 
Budokai Tenkaichi, ¿verdad? Pues bien, 
el juego tiene previsto su lanzamiento a 
finales de año y es de suponer que ron- 
dará los 60 euros, aunque últimamente 
la política de precios de Atari nos ha 
dado algunas alegrías. 

El juego contará con unos 60 perso- 
najes, un buen número de escenarios, 
atractivas novedades y gráficos de ma- 
yor calidad. Para saber más, ya sabes, 
nuestro suplemento del E3... 


El TEMA DEL MES 


El aumento de consultas sobre la portátil de Sony indica la gran expecta- 
ción que está creando entre todos. Este mes intentaremos resolver algu- 
nas dudas sobre el funcionamiento y compatibilidad de PSP. 


PSP a la americaaa 

Hola playmaníacos. ¿La PSP que se 
comercializa en USA es compatible 
con los juegos y películas que se 
vendan en Europa? 

Guillermo José Campo (e-mail) 


ral que en 

Para los juegos no hay ninguna limita- 

fotos). Lo 

ción y podrás utilizar un juego america- 

k primor- 

no en una consola europea o japonesa. 
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esta zona. Somos conscientes de que la 
espera hasta septiembre se va a hacer 
eterna, pero las ventajas de adquirir 
una consola en Europa, como la garan- 
tía, el soporte oficial de Sony o poder 
ver las películas que se vendan en Espa- 
ña, hacen que valga la pena. Paciencia. 

Descargar de Internet 

¿Se podrán bajar de Internet los jue- 
gos o películas y pasarlos a la PSP? 

David Puerta Sánchez (e-mail) 










La saga SSX consiguió convertirse en toda una referencia en los juegos deportivos de PS2 y, tras unos años 
de descanso, este otoño EA Big nos presentará una nueva versión titulada SSX IV: On Tour. 


Arcades de 
toda la vida 

Gracias por vuestra revista. El otro 
día compré Metal Slug 3 y me supo a 
poco, ya que es muy corto. Quisiera 
saber si hay algún juego parecido a 
parte de los Metal Slug anteriores. 

Ornar García Moreno (e-mail) 

Nos gusta saber que hay muchos ju- 
gadores que se lo pasan bien con este 
tipo de juegos ya que, a pesar de no 
haber evolucionado en el apartado grá- 
fico, conservan la esencia de los autén- 
ticos videojuegos: acción a tope con 
unos gráficos muy cachondos y una difi- 
cultad sólo apta para los más hábiles. 
Los Meta/ S/í/fif pueden parecer cortos 
si los comparamos con los juegos ac- 
tuales en 3D pero, como bien saben los 
fans de la serie, el principal objetivo es 
dominarlo de principio a fin y conseguir 
acabarlo con el menor número de conti- 
nuaciones posibles. En Estados Unidos 
acaba de salir un pack con Metal Slug 4 
y 5, pero aquí llegarán por separado: 
MS 4 en septiembre y M5 5 en octubre. 



No hay muchos juegos actualmente que conserven 
la jugabilidad clásica de los Metal Slug. 


Acción 

en tercera persona 

¿Qué tal playmaníacos? ¿Qué juego 
de disparos en tercera persona me 
recomendáis? Como no puedo jugar 
en red, recomendadme sobre todo 
juegos sin opciones Online. 

Daniel Bermejo (e-mail) 

Porque no puedas jugar en red no im- 
plica que tengas que limitarte a los títu- 
los que no incorporan esta opción, ya 
que todos los desarrolladores ponen 
más empeño en el modo sin conexión. 
Éste es el caso de SOCOM II: US. Navy 
Seáis, donde tu objetivo es comandar un 
equipo de soldados de élite cuya misión 
es eliminar varios grupos terroristas. Si 
te va más la acción desenfrenada con 
menos estrategia, con Mercenarios te lo 
pasarás en grande. Puedes utilizar 30 ti- 
pos de armas y pilotar más de 22 vehícu- 
los. Si prefieres disparos futuristas. Star 
Wars: Battlefrontse encuentra al mismo 
nivel de calidad y acción. Puedes pilotar 
naves, seleccionar muchos tipos de sol- 
dados, imperiales o rebeldes, y partici- 
par en batallas en 10 planetas. 

Pasión por el 
sncwrttoard 

Hola playmaníacos. He probado el vi- 
deojuego SSX 3 de snowboard y me 
ha parecido muy entretenido. ¿Van a 
sacar SSX 4 o alguno parecido? 

Jesús Martínez (e-mail) 


EA Big sacará en noviembre SSX IV: 
On Tour. El juego contará con un nuevo 
modo Tour en el que nuestro objetivo 
será crear un personaje con las habili- 
dades que vayan con nuestro estilo de 
juego. Habrá 10 personajes y podremos 
modificar su aspecto y dotarles de equi- 
pación y vestimentas de marcas reales. 
Todo sin olvidar una mejora importante 
en el aspecto gráfico. 



unidos en un juego 


Hola playmaníacos. Compro vuestra 
revista puntualmente y querría saber 
cuándo saldrá Kingdom Hearts2y 
cuántos discos tendrá. Gracias. 

Juan Manuel Barea Corona (e-mail) 


Se espera que el juego se lance en 
España entre finales de año y principios 
de 2006. No se sabe el número de dis- 
cos que traerá, pero estamos seguros 
que todo el mundo quedará plenamente 
satisfecho... al menos durante una tem- 
poradilla. Es necesario destacar la gran 
mejora gráfica y la calidad de las ani- 
maciones, dos aspectos que sin duda 
nos ayudarán a sumergirnos en el de- 
sarrollo de la historia. Nuestro protago- 
nista, Sora, podrá fusionarse con los 
personajes de Disney para mejorar su 
capacidad de ataque y realizar combos 
especiales. Para acabar, Kingdom He- 
arís 2 contará con múltiples personajes 
de Disney y espléndidos escenarios, ta- 
les como el mundo de "Muían” o el de 
"Piratas del Caribe”. 


FUNCIOHAMIENTO Y COMPATIBIIIDAD DE PSP 


Como todos ya sabréis (y si no lo sabí- 
ais os lo decimos ahora), PSP incorpora 
una conexión inalámbrica que nos permi- 
tirá entrar en Internet y descargar 
demos o minijuegos, música en MP3, 
tráileres de películas y juegos en el for- 
mato de vídeo. Lógicamente, lo que no 
podremos es bajar juegos y películas 
comerciales. Eso es piratería. 

cMúsica y juegos a la vezP 

¿Con la PSP se puede escuchar 
música mientras juegas? 

Jacobo Álvarez Ameijeiras (e-mail) 

Mientras estés jugando, la única músi- 
ca que podrás escuchar es la del juego. 


Si quieres oír la música que tengas en la 
Memory Stick tendrás que salir al menú 
principal de la consola pulsando el botón 
HOME y ejecutar el reproductor MP3 que 
incorpora. Ésta es una buena forma de 
relajarse entre partida y partida. 

Duda entre portátHes 

Dudo entre comprar la PSP o la Nin- 
tendo DS. ¿Cuál es mejor y por qué? 
¿Cuál será el mejor género en PSP? 

Nicolás (e-mail) 

Cada una tiene cualidades muy atracti- 
vas. La pantalla táctil de Nintendo DS 
nos permite disfrutar de juegos muy ori- 
ginales y es mucho más barata que PSP 
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PSP « un pequeño pero completo centro multi 
media que permitirá muchas funciones de uso. 


En cambio la portátil de Sony cuenta con 
una pantalla inmensa. Cuando juegas 
con ella tienes la sensación de tener una 
PS2 en miniatura. También dispone de un 
mando analógico muy cómodo. Estas dos 
características hacen que la consola sea 
válida para cualquier tipo de género: 



Además de jugar y ver películas, también podre- 
mos escuchar música en MP3. 


conducción, puzzles, aventuras, lucha... 
Por último, las capacidades multimedia 
de PSP son más avanzadas que las de la 
Nintendo DS. La única pega es su precio. 
Si no tienes prisa, lo que puedes hacer es 
esperar a que PSP llegue en septiembre 
a España y comparar las dos portátiles. 
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Preguntas rápidas, 
respuestas cortas 


PROBIEMAS TÉCNICOS 


¿llegará Los Sims 2 a PS2P 

Elena Pancorbo Parras (e-mail) 

Por supuesto que si, aunque todavía nos 
queda una tensa espera Electronic Arts ha 
confirmado el lanzamiento en noviembre 


¿MGS 3 o Spiinter CellP 

Iván Gallego (e-mail) 

Si lo que te yusta es la acción y sobre todo 
la aventura, entonces decídete por Metaf 
Gear. SnakeEater En SphnterCelIhuy me- 
nos acción y tiene un componente estraté- 
gico mas marcado 


¿Burnoui 3 0 Gran Turismo 4P 

Santiago Martínez de la Concha (e-mail) 
Son estilos diferentes Gran Turismo 4 es 
un simulador de conducción basado en ga- 
nar carreras en circuitos cerrados y Bur- 
noutSóe lo que se trata es de ganar 
provocando los accidentes mas espectacu- 
lares Hazte con los dos en cuanto puedas 

¿Cuándo va a salir ia película 
Hnal Fantasy Vil: Advent Chil- 
dren en [spañaP ¿lo hará di- 
rectamente en DVD o UNIDP 

Carlos Revilla Madrigal (e-mail) 

La película se estrenará en Europa en los 
formatos DVD y UMD a finales de 2005, pe- 
ro todavía no tiene fecha confirmada 

¿Es verdad nue habrá 2 mode- 
los de PS3, uno barato y otro 
caro con más dispositivosP 

Unai PerezYécora (e-mail) 

Aunque todavía no hay nada confirmado 
sobre la fecha de salida, el precio final o 
los posibles modelos de PS3, las últimas 
informaciones que aparecieron tras el E3 
apuntan a que saldrá en la primavera de 
2006 y habrá un único modelo con un pre- 
cio similar al de PS2 en su lanzamiento 


¿Se sabe algo de Star Wars; 
Battiefront 2 para PS2P 

Alejandro Martínez Delgado (e-mail) 

En otoño tienen prevista su salida al mer- 
cado las versiones para PS2 y PSP Échale 
un vistazo al suplemento especial del E3 


¿Saldrán Las cránicas 
de Riddick para PS2P 

Roberto Blanco (e-mail) 

En un principio parecía que sí pero ciertas 
dificultades para encontrar un editor de la 
versión de PS2 han hecho que se plantee 
una posible cancelación 


¿Llegará a Europa el juego 
de lucha NarutO: NaruN- 
men Hero 2P 

Bienve López (e-mail) 

De momento no Parece que nos 
van a tener castigados sin Naruto 
Quizas el día que la sene se emita en 
una TV nacional los editores se animen a 
traernos alguno de los juegos que existen 

V 


palabras “eyetoy drivers” te aparece- 
rán varios enlaces a tutoriales que te 
explican paso a paso cómo hacerlo. 

Opción LAN 

¿Podemos jugar en modo LAN 
a juegos que son sólo Online? 

María y sus amigas (e-mail) 

Para los que no estén al tanto, dire- 
mos que el modo LAN (red de área lo- 
cal) consiste en conectar varias PS2 
entre sí mediante un aparato y el adap- 
tador de red. Es una forma de jugar en 
red entre varios amigos sin utilizar In- 
ternet. Hoy en día la mayoría de juegos 
sólo incorporan el modo Online, aunque 
algunos títulos también incluyen la op- 
ción de LAN, como SOCOM II, Gran Tu- 
rismo 4 o TimeSplitters 1 Si un juego 


EyeToy en ei PC 

Felicidades por la revista. ¿Puedo 
conectar la cámara EyeToy al orde- 
nador como webeam? ¿Cómo? 

Toño Ruiz Delgado (e-mail) 

Gracias por las felicitaciones. Por In- 
ternet corren unos controladores modi- 
ficados para diferentes versiones de 
Windows que te permiten conectar la 
cámara EyeToy al ordenador y así po- 
der utilizarla para capturar vídeo, hacer 
fotos y realizar videoconferen- 
cia. Si introdu- 
ces en tu 
buscador de 
Internet las 


Para usar EyeToy 
como webeam necesi- 
tas drivers especiales. 


Si lo que quieres es un juego de conducción urbana, con mucho tunig y, muy especialmente, que te permita 
una enorme libertad a la hora competir, tu juego es Midnight Club 3. 


la ciudad 


Hola playmaníacos. No me decido 
entre NFS Underground 2 o Midnight 
Club 3. ¿Me podríais dar vuestra opi- 
nión teniendo en cuenta que prefiero 
el que permita más libertad? 

Carlos Torramilans (e-mail) 

Ambos juegos permiten una gran li- 
bertad para moverte por las calles bus- 
cando otros conductores con los que 
picarte. La diferencia es a la hora de 
competir. NFS Underground 2 ohece mu- 
chos tipos de competiciones: carreras, 
derrapes, retos de habilidad... Casi to- 


das se realizan en circuitos acotados. 
Midnight Club 3 no ofrece esta variedad, 
pero en casi todas sus carreras el obje- 
tivo es llegar a un punto concreto de la 
ciudad y nosotros somos los encargados 
de escoger el camino correcto. Si buscas 
libertad, Midnight Club 3 es tu juego. 


Altavoces 5.1 


Hola playmaníacos. Quiero comprar- 
me un equipo de sonido para mi PS2 
y no me decido entre el Inspire 5.1 
GD580 y el Inspire 5.1 5500D. ¿Cuál 
me recomendáis? 

Ana Belén García-Navas Calcerrada (e-maíl) 

Si puedes gastarte un poco más, no- 
sotros te recomendaríamos que te hi- 


cieras con los Inspire 5.1 GD580. La po- 
tencia de estos altavoces es adecuada 
para una habitación de tamaño medio y 
es muy similar a la que ofrecen los Ins- 
pire 5.1 5500D. En cambio, los GD580 
son algo superiores en cuanto a calidad 
de sonido. Recuerda que aunque la ins- 
talación es sencilla, debes configurar 
los altavoces correctamente para dis- 
frutar del sonido envolvente. ¡Notarás 
un gran cambio! 


Star Wars sí, 
pero ¿cuálT 



¿Quá tal? Quiero comprarme un 
juego de Star Wars y dudo entre 
Battiefront o es- 
perar al segundo. 

¿Qué me reco- 
mendáis? 

Diego Alberto (e-maíl) 

Battiefront 2 va a ser más 
grande en todos los aspectos: 
más soldados, más tipos de enemi' 
gos, más mapeados, batallas de 
naves y nuevo modo offiine mucho 
más completo... Lo suyo sería es- 
perarse pero, ¿no te parece mu- 
cho 5 meses? Para hacerte más 
ligera la espera podrías probar 
con Star Wars Episodio III. 

star Wars Battiefront 2 será mucho 

más completo que la primera parte. 


sólo tiene el modo Online, no podréis 
jugar con la opción LAN. 

Cable RGB 

Hola playmaníacos. Midnight Club 3 
se ve en blanco y negro en mi tele. 
Lo he probado en otra PS2 y va bien. 
¿Por qué en mi PS2 va mal? 

Mikel Añibarro Ortega (e-mail) 

Posiblemente el problema es que es- 
tás seleccionando el modo 60 Hz del 
juego. Si el cable de vídeo que conecta 
la consola con la tele no es el adecuado 
se pierde la información del color. Exis- 
ten dos soluciones a tu problema. La 
más barata es seleccionar el modo a 50 
Hz. La segunda es comprar un cable 
RGB. Dile al vendedor que lo necesitas 
para ver el color en los juegos NTSC. 
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Envía S0NI00831 y el CÓDIGO al 7667 

Ejemplo: S0NID0831 1037 Para pedir el sonido COCHE FORMULA 1 


Oíftswellitif MoM^rFdiz TtMeM AhUim 



Accidente coche (La gente salla) 

Coito (Que te pone...) 

Rajaros (Muy tierno) . . 

Grito Tarzan (Buenisimo!) 

Bebe riendo (Muy tierno) 


.1011 


Lobos (Llamaras la atención) ioi2 Risas terroríficas (Dan Miedo) 1082 

-1048 Pedos diarrea (Que asco) 1058 Cristal rolo (Que susto le llevas) 1085 

.1088 Mujer gritando (Tu tranquilo...) 1041 Pedo liquido (Risas y asco) _'l029 

Varios pedos (Creerás olerlos) 1051 Bocina barco (Suena muy reaí) .1019 

7^ de caballería (A la carga) 1053 Tarzan con tos (Muy diverlidoí) 1072 


.1006 

.1042 



fHtiM f Wdo vTBf 0«! t la «EPEREílCtA íelVtóM aJ 7567. EjempHr VI0E0831 1028 
> lívP-.* « '«ÍÉte" Cana 






318203 Kill Bill 2 

315574 El Exorcista (Tubular Bells) 

317756 Piratas del Caribe 
317580 El Señor De Los Anillos 
318318 Bricomania - TV 
318310 Los Increíbles 
317120 2 Fast 2 Furious v.1 
318303 Torque j “ 

318035 Kill BillVol.1 
315566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 
318302 La Misión 
318309 Los Pícapledra 
316264 La Muerte Tenía Un Precio 
318307 Encuentros En La Tercera Fase 
318282 Caminando Por La Vida (Anuncio Tokke) 
316295 Et Bueno El Feo Y El Malo 
318311 Gladiator 
316536 Shin Chan (estribillo) TV 
318174 Pantera Rosa ffinal) - TV 
318319 XXX 
318183 Smailville - TV 
318168 Reservoir Dogs 

HIMNOS/FESTiVIDAOES 

315570 Paquilo El Chocolatero - FESTIVO 
318180 Ultra Sur (A Por Ellos) 

316206 Cara Al Sol 
316827 Himno De La li República 
318272 Boixos Noís 
318056 Himno De Infantería 
318206 Tírate De La Moto - FESTIVO 
316641 PP (Partido Popular) 

318038 Himno De Artillería 
316829 Canción Del Legionario 
316666 El Novio De La Muerte (estrofa) 

317485 Eusko Gudariak 
318202 Marcha Mora - FESTIVO 
316700 La Inlernacional Comunista 
318208 Himno De Colombia 
317976 Agur Jaunak 

5»! VIDEOJUEGOS 

318166 NFS Underground 2 (v.2) 

318167 NFS Underground 2 (v.1) 

318025 Final FantasyXi 
318306 Age Of Empíres 
317095 The Legend Ot Zeida 
317466 Need For Speed Underground v.1 
318073 Halo 2 

O DANCE/TECHNO 

318204 La Muerte Tenía Un Precio (Dance) 

316512 Zanarkand 

316541 Scorpia 

318317 Gladiator Techno-mix 

318179 Gasolina Y Coca 

318182 El Coche Fantástico Mákina 

317979 Coliseum 

^ POP/RUMBA/VARiOS 

318171 So Payaso - ROCK 
318034 Pepe Botika - ROCK 
317443 Vicio - ROCK 

318252 No Me Toques Las Raimas Que Me... 

317764 Mami • RUMBA 

318135 Oile > REGGAETON 

318266 Esto Es Para Tí - REGGAETON 

318305 Gasolina • REGGAETON 

318047 Búscate Un Hombre Que Te Quiera-POP 

318173 Perdóname - POP 

318225 Eres Un Enfermo - POP 

318253 La Camisa Neora POP ' 'r* 

317724 Obsesión - LATINO 

318279 La Tortura -POP ,r. 

318304 El Úllimo Mohicano (reggaelon) 
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los mejores 
juegos para PS2 

Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los Juegos más interesantes del catálogo de la 
consola ordenados por géneros.Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. 


Novedad en la lista 


-»Deporliwos 


Este mes 
recomendamos... 


(t) 1. Pro Evoludon Soccer 4 

* El f út bol más realista... ¡ahora en PlatinumI 

(4^) 2. nn Fooibaii zoos 

M El juego de fútb o l más completo baja de precio. 

(=) 3. NBA Uve 2005 

■ El basket más espectacular que nunca. 


(=) 4. Tony Hawk’s Undefground2 

■ El skate má s dive rtido y completo. 

(t) 5. Roland Carros 2005 

■ Si te gusta el tenis, no te lo puedes perder. 


(t) 6 . UBA ChamnJons Leagiie 

■ Disfruta de la Champions a un precio de risa. 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que 
es un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


AWiens 2004 

Sony 1 29,95 C 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


FIFA Footbail 2005 


FIFA Street 


EA Sports 1 29,95 € 1 1-8 jug. \ Castellano | +3 años EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano j +3 años 





El juego oficial de las Olimpiadas nos 
ofrece una variada colección de 25 
pruebas deportivas. Algunas se pueden 
jugar con alfombra. Muy original. 


VALORACIÓN: Variado gracias a 
sus 25 pruebas y especialmente 
divertido jugando con amigos. 



Tan completo como siempre (clubes, 
torneos, jugadores) y con un nuevo 
motor gráfico y un sistema de juego 
más completo, ajustado y satisfactorio. 

VALORACIÓN: Si te gusta el 
j fútbol es la opción más completa. 
Y este año, la más novedosa. 



Un arcade de fútbol callejero que explota 
el lado más espectacular de este deporte 
con un control asequible. Los jugadores 
son reales, aunque le faltan más opciones. 

® VALORACIÓN: Ideal si buscas un 
juego de fútbol que te permíta 
"dar espectáculo" de forma fácil. 


Figlit Night Round 2 

EA Sports I 62,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | ^^12 afi^ 



Combates de boxeo dinámicos, muy 
espectaculares y con hasta 36 púgiles 
reales para elegir Por calidad técnica y 
diversión es el mejor en su género. 

© VALORACIÓN; Si te gusta el 
boxeo, aquí tienes el simulador 
más realista y entretenido. 


NBA Uve 2005 


EA Sports I 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un baloncesto espectacular que recrea 
a las mil maravillas la NBA y que viene 
cargado de opciones y modos de juego. 
Hoy por hoy, es el mejor juego de basket. 

VALORACIÓN: Sí te gusta el 
9 basket no te lo pierdas. Es el 
mejor y más completo simulador. 



ESPN NBA 2K5 


NBA Street V3 


Pro Evolutíon Soccer 3 


Roland Barros 2005 


Sega/Take 2 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +3 años EA Blg | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | •t-3 años Konami 1 29,95 € 1 1’8 jug. | Castellano | +3 años Namco/Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un simulador de baloncesto muy jugable 
y con un montón de modos de juego. 
Además, es bastante más espectacular 
que sus ediciones anteriores. 

© VALORACIÓN; Un digno rival de 
NBA Uve 2005 que además tiene 
un precio de lo más competitivo. 



Basket callejero muy espectacular, 
con un vibrante ritmo de juego y tan 
entretenido como sencillo de controlar. 
El mejor NBA Street de toda la serie. 

© VALORACIÓN: Sencillamente, 
es el arcade de baloncesto más 
espectacular, asequible y divertido. 



Un simulador que explota como 
ninguno la esencia del fútbol a base 
de un control exigente pero cargado 
de posibilidades. ¡Y está en Platinum! 

© VALORACIÓN: Si te da igual 
jugar con equipos no reales, no 
lo dudes y ve a por él de cabeza. 



El juego de tenis más realista y vistoso, 
que cuenta con la licencia de uno de los 
grandes torneos y con 16 tenistas reales. 
Si te gusta este deporte, pruébalo. 

® VALORACIÓN: Aunque se parece 
a Smash Court Tennis 2, ofrece 
recursos propios para enganchar. 


Pro Evolution Soccer 4 

Konami 1 29,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 



Con el sistema de juego tan divertido, 
exigente y realista de siempre, pero 
además con la licencia de la liga 
española. El mejor de la serie. 

VALORACIÓN: Un simulador tan 
9 J apasionante y realista como siempre, 
pero con interesantes novedades. 



Smash Court Tennis 2 SSX 3 

Namco/Sony 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -r-3 años EA Big [ 29,95 € 1 1*2 jug. | Castellano | -»-3 años 



püfflUliiiUy^^A Un gran juego de tenis que ofrece 
'•* r '* C* asequible y exigente y con 

interesantes modos de juego. Además, 
incluye 16 tenistas y 4 torneos reales. 


'/■ 1 


© 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
deporte de la raqueta, ésta es 
tu mejor opción para practicarlo. 


El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera en mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más libertad y modos de juego.. 


■ i X— V VALORACIÓN: A poco que te 

i ^ nn. - * , ( 9 J los juegos deportivos 

^ vas a alucinar. Divertidísimo. 


rigor Wootis PBA Tour 2005 Tony Hawk’s Underground Tony Hawk’s Underground 2 UEFA Champions League 2 ooa 2005 

EA Sports I 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -»3 año7~ ^tívision 1 29,95 € 1 1-2 jug.| Castellano | +16 añóT Activision | 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano j +16 añ^ EA Sports 1 19,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 



Por calidad técnica, realismo y cantidad 
de opciones, es el mejor simulador de 
golf que puedes encontrar hoy en día en 
PS2. Y esta edición estrena modo Online. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
golf no lo dudes, Tiger Woods 
PGA Tour Golf 2005 es tu juego. 



Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 

® VALORACIÓN: Mucho más que 
un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 





Es la entrega más completa de la saga, 
aunque no sorprende tanto como el 
primer Undi- grountí. Eso sí, 
le supera en retos y modos de juego. 

VALORACIÓN: Si ya conoces 
saga, éste es el mejor. SI no, 
empieza por el Platinum. 



Las noches "mágicas" de la Champions 
League quedan bien retratadas en un 
gran juego de fútbol que convence en 
gráficos, opciones y sistema de juego. 

© VALORACIÓN: Los apasionados 
de la Champions League ya 
tienen un juego a su medida. 










Este mes 
recomendames... 


Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


(N) 1. God of war 

■ Una aventura de acción digna de los Dioses. 


(=) 2. GTA San Andreas 

M El GTA más largo, divertido y sorprendente. 


(4') 3. MGS 3 Snake Eater 

B Supervivencia y sigilo con mayúsculas. 


(4^) 4. Prínce of Persía 2 

■ Vuelve el príncipe de la acción y los saltos. 


(N) 5. Batman Begins 

U Vive la última aventura del hombre-murciclago. 


(4>) 6. Coid Fear 

■ Sobrevive al terror en alta mar... 


Batman Begins 

EA Carnes | 62.95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Death bv negrees 


Namco I 59,95 € i 1 jug. | Castellano | +16 años 



I Métete en la piel de Batman en este juego 
basado en el film en el que el sigilo y el 
miedo son tus mejores armas. Además de 
peleas, también hay fa-.«s con el Batmovil. 


® VALORACIÓN: Si eres fan de la 
película o de este superhéroe, 
desde luego no te defraudará. 



Una aventura muy completa en la que la 
acción tiene tanta importancia como la 
exploración y los puzzles. Y protagonizada 
por Nina, la guapa luchadora de Tekken. 


VALORACIÓN; Si buscas un 
! juego que ofrezca algo más que 
combates, es una gran opción. 


Driv3r 

Coid Fear 

Atarí 1 29,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

UbiSoft 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Un simulador de "maíioso” que resulta 
espectacular en todo lo que se refiere 
a la conducción, aunque pierde muchos 
enteros a la hora de bajarse del coche. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
género te encantará, aunque las 
fases de acción fuera del coche... 



Un gran Survival Horror ambientado 
en medio del océano en el que tendrás 
que enfrentarte a una misteriosa y 
terrible amenaza que viene del mar... 


VALORACIÓN; Acción y sencillos 
puzzles en una terrorífica aventura 
con una lograda ambientación. 


God of War 


Sony I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Una aventura de acción que combina 
de forma magistral acción, puzzles y 
saltos con toda la magia de la mitología 
griega. Técnicamente es impresionante. 


VALORACIÓN: Una aventura que 
enamora por su apartado técnico, su 
variedad y su irresistible jugabilidad. 



Grand Theff BufO; San Andreas 

Rockstar | 64,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


^QRandM 



Si la saga GTA ofrece los mejores 
"simuladores de mafioso”, su última 
entrega es la más grande, ambiciosa 
y divertida. No te la puedes perder. 


VALORACIÓN: Es uno de los 
juegos más largos, completos y 
divertidos de PS2. Imprescindible.. 


Grand Theft Aino; Vico City 

Rockstar | 34,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


Hauntíng Ground 

Capcom I 49,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Metal Gear Solid 2 

Konami j 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Una genial aventura de acción que 
te ofrece total libertad, tanto a pie 
como en coche, para cumplir ios más 
variados "trabajitos” de la mafia. 




/ — s. VALORACIÓN: Si te gusta la 

acción, la conducción y los juegos 
largos y variados, ¿a qué esperas? 




Una aventura de terror en la que no 
encontraremos casi acción y sí muchos 
puzzles. Contaremos con la ayuda de un 
perro al que podremos dar órdene' . 


Ib 


I 


® VI 
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VALORACIÓN: Si no te importa 
ausencia de acción y buscas 
una aventura diferente, pruébalo. 



Hasta este mes, la mejor aventura 
de espionaje e infiltración; cuenta con 
gráficos de lujo, un desarrollo vibrante 
y una jugabilidad a prueba de bombas. 


VALORACION: Uno de los 
juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 


Metal Gear Solld 3 Snake Eater 

Konami | 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 



Supervivencia y sigilo se dan la mano en 
una aventura capaz de enamorar tanto 
por su sorprendente desarrollo como 
por su acabado técnico, el mejor de PS2. 


VALORACIÓN: Snake vuelve en una 
10 , aventura imprescindible desde todos 
los puntos de vista. No te la pierdas. 



Onlmusha 3 

Capcom I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Siguiendo la estela de la saga, la tercera 
entrega combina la aventura con la 
acción en un desarrollo más frenético que 
nunca y con un apartado técnico de lujo. 


VALORACIÓN; Logra superar a 
los anteriores Onimusha gracias 
a su ritmo y espectacularidad. 


Pñlice of Persia 2; emmadelBdentn. 

UbiSoft I 59,95 € 1 1 Jug. | Castellano j +16 años 


BesWent Ewll Ouihreali 

Capcom j 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 


Sllent mil 4; Tbe Boom 

Konami | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Vuelve el Príncipe más oscuro y salvaje 
en una aventura llena de acción y saltos 
que nos llevará a un escenario infernal. 
Un juego genial superior al primer POP. 


VALORACION: Una espectacular 
aventura con mucha acción que te 
atrapará sin remedio hasta el final. 



Un Survival Horror con las premisas 
típicas de la saga (acción, puzzles...), 
y además con importantes novedades, 
( wx) cooperar con otros personajes. 


® VALORACIÓN: Un gran juego de 
terror, original y a la vez fiel a la 


saga. Imprescindible parafans. 



La cuarta entrega de esta famosa saga de 
aventuras de terror sigue siendo capaz de 
poner los pelos de punta a cualquiera. 
Atrapa y angustia hasta el final. 


VALORACIÓN: Los fans del terror 
tienen una cita que no pueden 
rechazar. Ideal para pasar miedo. 


Splinter Cell chaos Theo rv 

UbiSoft I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano 


+16 años 


Tenchu Fatal Shatiows 

Sega | 49,95 € 1 1 jug. | Castellano j +15 años 


TYue Cñme Streeis of LA. 

Activision f 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Sam Fisher, el espía más "realista”, 
regresa a PS2 con su aventura más 
completa, larga y absorbente. Incluye 
modos mullijugador Offiine y Online. 


VALORACIÓN: Infiltración y sigilo 
al máximo nivel en una aventura 
que encantará a los fans de Fisher. 



Dos letales ninjas espertas en sigilo 
protagonizan esta aventura de acción 
de "sabor oriental". Técnicamente no 
impresiona, pero su desarrollo convence. 


VALORACIÓN: Sí te gusta la 
saga Tenchu y/o los juegos de 


infiltración, no te decepcionará. 



Entre GTA y The Geta'.ay, ofrece lo 
mejor de cada uno para redondear una 
aventura soberbia, divertida y variada en 
la que luchas, disparas, conduces... 


VALORACIÓN: Por su estética, 
(10) calidad gráfica y desarrollo, es una 
i del 


las mejores aventuras de PS2. 


T 


Los favoritos 
del mes... 


(=) 1. MGS 3 Snake Eater 

m Aventura de acción | 59,95 € 



Snake regrt'.,a a lo grande 
con una aventura que e<híbe 
un inmejorable apartado 
técnico y un emocionante 
desarrollo Heno de sorpre-iss. 
Es la mejor a .entura de PS2. 


(=) 2. Gran Tlirismo 4 

■ Velo cidad | 64,95 € 



El simulador por excelencia 
vuelve para domosti^r quien 
manda en la velocidad Por 
su realismo la cantidad de 
coches » cii l Uitos / sus 
modfjs de luego, e*. ,4 mejor 


(=) 3. GTA San Andreas 

■ Aventura de acción | 64,95 € 



El "simulador de maíioso” 
más alucil^ante, completo y 
largo. Es uno de los juegos 
que debes disfrutar a fondo 
si no quieres perderte uno 
de los mejores títul ,dePS2. 


(N) A.GedefWar 

■ Aventura de acción | 59,95 € 



La soipresa de la temporada 
Una impresionante aveiitiiro 
Jo Kción que me.'da acción, 
puzdes y saPos y que además 
tiene roda la megia d» la 
niitologla qriegd Aluunante 


(t) 5. Mídníght Club 3 

■ Velocidad | 59,95 € 


Frenéticas carreras por tres ciudades distinta , con 
libertad de movimientos, ccchis reales y muchísimas 
opcion*' de tuning. Vibrante y divertido como pocos. 


('C} 6. Pro Evoliifion Soccer 4 

■ Si mulador d e fútb ol | 29,95 € 

la soberbia jugabilidao va 



clásica en la sene, ahora 
acompañada de un puna-lo de 
interesantes li< encías, como 
la de la Liga espaliola Un aft j 
mas, tútbol en estada puro 


(N) 7. Tekken 5 

■ Lucha I 59,95 € 


La saga de lucha "reina” en Playstation vuelve con 
su entreg > más est^ '■tacular; ( impleta e irresistible. 
A po- o que te guste el gén' ro, vas a alucinar. 


(=) 8. Need for Speed Under 2 

■ Velocidad | 62,95 



bspectaculaiei caneraí 
nsi’tuinas poi la ciudad con 
grandes opciones de 'tuneo" 
Sorprendente y muy diveihdo, 
es uno de los tnejoi ej juegos 
de velocidad que haf en PS2 


(4') 9. Devil May Cry 3 

■ Av e ntura de acción | 63,95 



El cazademonios Dante 
regre*i con un nurc'' 
derroche de axión en el que 
se tendrá que enfrentar a .<j 
propio hermano. Es la más 
espectacular de la saga. 


(N) 10. Formula One 05 

■ Simulador de F1 1 59,95 € 



Nunca la Formula 1 h-a 
estado tan de moda como 
ahora >' por yjerte 
p ■'demas recrearla en casa 
y con todo lujo de detalles 
gracias j ^rmuia One 05 
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Este mes^ 
recomendamos. 


(=) 1. Final Fantasy X-2 

■ Su prec io Platinum le hace aún más irresistible. 

(=) 2. Star ocean 

■ Un juego de rol de acción diferente. 

(=) 3. Leisure Suit Larry 

■ Una desternillante aventura sólo para adultos. 



Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a forHfo. 


ArC: El Crepúsculo de las Almas 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | -••12 años 


Ofrece los mejores combates por turnos 
del género gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, demasiado lineal, eso sí. 

® VALORACIÓN: Rol en estado puro 
y con un gran sistema de combate. 
Los fans perdonarán que sea lineal. 



BrokenSword; El Sueno del Dragón 

THQ I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Una aventura gráfica con gancho que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 

© VALORACIÓN: Si eres de los 

que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 


Final Fantasy K 

Square/Sony 1 29,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +3 aáes 



Un espectacular juego de rol con una 
larguteima y absorbente trama. Está 
asado en combates por turnos que 
pueden resultar algo lentos. 

. VALORACIÓN; Un auténtico 
n imprescindible, y más con su 
/ actual precio. No te lo pierdas. 


ESPIA; ia Tercera Edad 

EA Games | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


Combates por turnos con todo el encanto 
de “El Señor de los Anillos". Hay juegos de 
rol mejores, pero éste cuenta con una 
fenomenal ambientación "peliculera”. 

VALORACIÓN: Los fans de “El 
3 Señor de los Anillos" no podrán 
resistirse a su encanto. 




Final Fantasy X-2 


Square-Enix | 29,95 € 1 1 jug.j Castellano | +12 años 


Como todos los FF, se basa en combates 
por turnos y presenta alucinantes 
gráficos. Eso sí, es más ligero de 
argumento y desarrollo y menos lineal 


VALORACIÓN: La esencia de la 
saga, pero más asequible y fácil. 
Ideal si el rol te parece complejo. 


ts; 
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Leisure Suit larry; Magna Cum Laude 

Vivendi | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


Una aventura desternillante y muy 
"subidita de tono" en la que hay que 
ligarse a las chicas mas despampanantes 
completando entretenidos minijuegos. 

© VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras y eres mayor de 18 
años, te lo pasarás en grande. 



Kingdom Hearts 

Shadow Hearts Covenant 

Star Ucean; nil the End of lime 

Suikoden tv 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | *1 años 

Nlidway 1 59,95 € 1 1 jug. | Inglés | +12 años 

Square-Enix | 44,95 € 1 1 jug. | Inglés | -<-12 años 

Konami | 59,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | 4? años 



Un juego de rol de acción con un 
desarrollo muy dinámico, plagado 
de sorpresas y divertidas situaciones. 

Y con la magia de Disney y Square. 

© VALORACIÓN: Un RPG que 

debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además es Platinum. 



Dinámicos combates por turnos y con 
una ambientación original (principios del 
siglo XX pero con muchos elementos 
sobrenaturales). Mejor que el anterior. 

® VALORACIÓN: Un notable juego 
de rol que convencerá a los fans 
del género. Eso si, está en inglés. 



Un largo y original juego de rol de acción 
que, gracias a su sistema de combate 
(casi como un juego de lucha), enganchará 
tanto a roleros como a aventureros. 

© VALORACIÓN: Está en inglés, 

pero por lo demás es una joya del 
género por técnica y jugabiiidad. 






Un juego que mezcla combates por turnos 
con batallas navales "estilo tablero”. 
Técnicamente no está mal, aunque el 
desarrollo tiene momentos monótonos. 


0 


VALORACIÓN: Los fanáticos del 
género sabrán valorar sus virtudes, 
aunque hay opciones mejores. 




Este mes 
recemendames. 


(=) 1. Los UrbZ; Sims en la ciudad 

M Convierte a tu Sim en el más popular. 


(N) 2. xessen lll 

M Batallas por turnos en el Japón medieval. 

(N) 3. 7 Sins 

■ Triunfa en la vida dejándote llevar por el vicio. 


Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que habilidad. Podéis encontrar puzzles, 
juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


7 Sins 

Atari I 49,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Un simulador social donde tendrás que 
triunfar dejándote llevar por los 7 pecados 
capitales: lujuria, ira, envidia, pereza, 
guia... representados en 20 minijuegos. 

® VALORACIÓN: Si eres adulto te 
puede interesar, aunque es algo 
repetitivo y técnicamente flojea. 


Age oí Empíres II; Age of Klngs Band 

Konami | 29,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Los distintos modos de juego y la 
opción de poder jugar con personajes 
históricos hacen de este juego una 
opción interesante para los estrategas. 

VALORACIÓN: Estrategia en 
^ y ) tiempo real con personajes 

históricos que llama la atención. 



CommanUOS 2; Men ot Conrage 

Pyro I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 añas 



El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 

. VALORACIÓN: Gran calidad 
j técnica y jugable que le 
' convierten en una gran elección. 


los UiliZ; Sims en la Ciudad 

EA Games | 63,95 € I 1-2 jug. | Castellano | -r-lZ anos 



Convierte a tu Sim en el personaje 
más popular de la ciudad vistiendo a 
la última moda, trabajando, haciendo 
amigos y cumpliendo variados objetivos. 

VALORACIÓN: El mejor “simulador 
9 social” hasta la fecha. Sorprende y 
— entretiene de principio a fin. 



Xessen lll 

Koeíl 59,95 € I x jug. | Castellano | +12 años 



Lucha por la unificación del Japón 
medieval en emocionantes batallas por 
turnos, en las que también hay acción y 
toques roleros. Le faltan más opciones. 

© VALORACIÓN: Pese a que pueda 
pecar de monótono, es la mejor 
entrega de toda la saga Kessen. 


Kurí Hurí Mix 

Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. [ Castellano | +3 ¡ 


Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 

© VALORACIÓN: Uno de los 

juegos más divertidos para jugar 
cooperando. Y a este precio... 



Los Sims Toman la Calle 

EA Games 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +7 anos 


Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 

® VALORACIÓN: Si te atrapa no 

podrás dejar de jugar. Eso si, nada 
de tiros, sólo relaciones sociales. 



Manager ile liga 2005 

Codemasters 1 49,95 € i 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Un simulador de “presidente-entrenador" 
bastante completo en cuanto a opciones y 
optimizado técnicamente. Es una lástima 
que la ambientación sea mejorabla.. 

® VALORACIÓN: Los amantes de 
la estrategia deportiva quedarán 
encantados con este juego. 



Playboy The Mansión 

UbiSoft I 44,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +16 años 



Con este juego te convertirás en Hugh 
Heffner, el creador del imperio Playboy. 
Tendrás que editar la revista, organizar 
fiestas, ligar, hacer fotos a las chicas... 

0 VALORACIÓN: Un simulador 
social bastante “picante", pero 
con pocas opciones estratégicas. 


Total Club Manager 2005 

EA Games | 49,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Un manager para que puedas jugar a 
ser presidente y entrenador de tu club 
preferido. Ofrece múltiples mejoras 
respecto a la versión del año pasado. 

® VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
la estrategia deportiva. Además, 
es compatible con FIFA 2005. 
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Este mes 
recomendames... 


(=) 1. Gran larisMe 4 

B Simplemente, el mejor simulador de velocidad. 

(N) 2. Fanaala Om 05 

B Conduce como Alonso en el simulador oficial. 

(=) 3. Midllísm CUib 3 

B Las carreras nocturnas más espectaculares. 

(t) 4. Juicad 

B Otro irresistible juego de velocidad y tun ing. 

(4^) 5. Moto GP 4 

B El mejor juego sobre el Mundial de Motociclismo 

(4^) G. Enduisia 

B El simulador más realista y exigente. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


Burnoul 3 Takedowa 

EA Carnes | 62,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Es el juego más veloz que has visto 
nunca. El desarrollo de las carreras es 
trepidante, los accidentes espectaculares, 
tiene montones de modos de juego... 


Colín McBae Ballv 2005 

Codemasters | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



© VALORACIÓN: Es difícil que 
veas un arcade de velocidad 
tan espectacular y trepidante. 



Un simulador de rally que tiene en su 
exquisito control y nuevos modos de 
juego sus grandes bazas, aunque en 
temas gráficos se parece a Colín 4. 

® VALORACIÓN: No encontrarás 
otro juego de rally que te ofrezca 
mejores sensaciones al conducir. 


Entbusia Professional Racing 

Formula One 04 

Konami 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 anos 

Sony 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



Un simulador que tiene sus mejores 
bazas en el realismo que ofrece y en 
sus 200 coches reales. Sin embargo, 
"pincha" en la sensación de velocidad. 

® VALORACIÓN: Los fanáticos del 
motor seguro que saben apreciar 
este simulador tan exigente. 



El único juego oficial del campeonato de 
Fórmula 1 se adapta tanto a evpertos 
como a novatos, incorpora un montón de 
modos de juego y luce buenos gráficos. 

© VALORACIÓN: El mejor juego de 
Fórmula 1 que vas a encontrar.Y 
el único con Fernando Alonso... 


Formula One 05 

Sony I 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | ->-3 años 



Métete en la piel de Fernando Alonso en 
el simulador oficial de la presente 
temporada que además es más realista y 
espectacular que nunca. No te lo pierdas. 

VALORACIÓN: Todos los pilotos y 
f 9 J Qi'^'ides premios en un simulador 
imprescindible para fans de la Fl. 


Gran Turismo 4 

Sony I 64,95 € 1 1-6 jug. | Castellano | +3 años 


Compra y mejora más de 700 coches 
reales y de todo tipo y lánzate a competir 
en las carreras más emocionantes, 
realistas y técnicamente deslumbrantes. 

VALORACIÓN: Por calidad técnica, 
10 , duración y realismo, es el mejor 
simulador de velocidad de PS2. 




Gran Turismo 3 

S^ny I 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Juíceil 

THG I 59,95 ^ ¡ 1-8 jug. I Castellano | -r-12 años 


Maslieil + Controller + Muliitap 

Virgin Play | 59,95 € ! 1-4 jug. | Castellano | -f3 años 



Sumérgete en el nwdo GT para comprar 
los mejores coches del mundo, ganar 
carreras y ahorrar un "dinero” para 
mejorarlos. Tendrás juego para meses. 

• VALORACIÓN: Por este precio es 
el mejor juego de coches, pero le 
supera Gran Turismo 4. 



Tunea más de 50 coches reales con un 
sinfín de piezas y gánate el respeto de 
tus rivales en todo tipo de competiciones 
urbanas. Su control es bastante realista. 

© VALORACIÓN: Por gráficos, 
espectacularidad y opciones de 
“tuneo", es uno de los mejores. 



Un trepidante arcade de carreras que 
divierte de verdad jugando 4 a la vez. 

Y para facilitar las cosas, incluye un 
segundo mando y un multitap. 

® VALORACIÓN: Si te gusta 

competir con amigos, con este 
juego te lo vas a pasar de lujo. 


Mídnight Club H 


Beckstar | 29,^5 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 

Carreras urbanas nocturnas, muy 
bien realizadas, emocionantes y 
plagadas de sorpresas. Muy divertido. 
Lástima que los coches no sean reales... 

VALORACIÓN: Un gran arcade. 
f 9 J Sólido, divertido y con opciones 
Online. Y ahora, en Platinum. 


Wldníght Club 3 Buh EdíBon 

Rockstar 1 59,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +12 años 




Carreras nocturnas por tres ciudades con 
libertad de movimientos, coches reales y 
alucinantes opciones de tuning. 
Impresionante control y apartado técnico. 

© VALORACIÓN: Sí te gustan los 
coches y el tuning, es una de las 
mejores opciones del mercado. 


Molo GP 3 

Namco/Sony 1 29, 95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +3 años 

Una gran recreación del Campeonato 
J de los 500 C.C. en la que disfrutamos 
de pilotos, circuitos y escudarías 
’ reales. Todo con gran calidad gráfica. 

VALORACIÓN: El mejor juego 
! motos para PS2. Jugable, 
divertido y espectacular. 



MoloGPq 

Mamco/SoHy | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Todos los pilotos, circuitos y escuderías 
reales de las tres cilindradas en este 
impresionante simulador que además 
ahora es más realista que nunca. 

® VALORACIÓN: Es el mejor 

simulador basado en el Mundial 
de Motociclismo. Así de sencillo. 



Need fOf Speed Undergrouna 2 

EA Games 1 63,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Carreras de coches reales por la ciudad 
con mucha libertad de movimientos y 
grandes opciones de tuning. Espectacular, 
divertido y absorbente como pocos. 

VALORACIÓN: Si tu pasión es la 
IQ 1 velocidad y el tuning, NFSUZzs uno 
de los mejores en su género. 
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Need for Speed Undergroiind 

EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



TBCA Race Driver 2 

Codemasters 1 59,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano ] +12 años 


WBC4 

Sony I 59,95 € [ 1-4 jug.| Castellano | +3 años 


Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que podemos modificar 
I tanto por dentro como por fuera. 

© VALORACIÓN: Un arcade veloz, 
trepidante y espectacular, que 
nos permite “tunear" los coches. 



Un simulador de velocidad tan rápido 
como espectacular, que ofrece 
excelentes sensaciones de pilotaje y 
además es largo, profundo y variado. 

V VALORACIÓN: Si te apetece 
r 9 ) simulación y conducir un montón 
de coches reales, no lo dudes. 



El juego oficial del Mundial llega cargado 
de novedades, como un modo Online, y 
ofreciendo un acabado técnico impecable, 
con gráficos de lujo y gran jugabilidad. 

® VALORACIÓN: Ofrece el realismo 
de la licencia (coches, pilotos y 
rallíes...) y un asequible control. 


Vuestros 

favoritos 


(=) 1. GTA San Andreas 

B Aventura de acción | 64,95 € 


Llegó, "vio" y "conquistó" 
vuestros corazones. La 
aventura de CJ os ha 
cautivado desd'* el primer 
día a ca:.i todos gracias a 
su enorme calidad. 


(=) 2. Metal Gear Soiid 3 

B Aventura de acción | 59,95 € 




Mabl Snoke Eate> pronto se 
ha afianzado en los primeroi 
puestos de vuestra lista Su 
sorprendente dpsarrollo y su 
gran calidad técnica le hacen 
merecedoi de tal honoi 


(t) 3. Pro EvoliiUon Soccer 4 

B Deportivo | 29,95 € 

Habiendo batido récords de venta, era de esperar 
que estuviera en los primeros puestos, votado por 
la mayoría de vosotros. ¡Y ahora está en Platinum! 

(4r) 4. Gran Turismo 4 

B Velocidad | 64,95 € 



El inejr .1 juego de velocidad de la historia no podía 
laltar en vuestra lista de juegos favonios Ha 
pulverizado récords de ventas y también de votos 

(t) 5. NFS Underground 2 

B Velocidad | 62,95 € 

El juego de velocidad y 
tuning más espectacular de 
todo el catálogo no podía 
pasar desapercibido para 
vosotros. Aunque ha perdido 
fuelle con la llegada de 6T4. 

(=) 6. Final Fantasy X 

B J uego de rol [ 29,95 € 

La saga de rol por excelencia mantiene posiciones por 
el empuje de los potentec novedades Pero ngue 
siendo uno de los títulos mas "ouendos” por vosotros 

(4^) 7. Kilizone 

B Shoot'em up | 59,95 € 

y Ha tardado en llegar a esta 
íSá lista, pero al final habéis 

sabido apreciar la calidad de 
uno de ios mejores shooters 
de PS2.Y por eso aparece en 
esta destacada posición. 

(t) 8. iak 3 

Platafor mas | 59,95 € 




La ultima aventura de Jak os 
ha sedundo por su acertada 
combinación entre acaón, 
pLitaformas y tramos de 
conducaóii Es seguí amenté 
el mejor de toda la saga 


(=) 9. Star Wars Battiefront 

59,95 € 



La espectacular recreación de 
las mejores batallas de la 
saga galáctica y su potente 
modo Online le han valido 
para hacerse un hueco en 
vuestra lista de favoritos. 


(=) 10. Cali of Duty rmest Hour 

B Sho ot em up | 5 9,95 € 



Losshoút em up que se 
ambientan en la Segunda 
Guetr-3 Mundial no parecen 
pasar de moda Y éste es uno 
de los mejores ¿Aguamará 
la llegada del nuev'i 


Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 
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Estemes^ 

recomendamos... 


(N) 1. MoH European Assault 

■ Oh;o gran shoot'em up en la II Guerra Mundial. 

(4^) 2. límeSpliners F. P. 

M Dis paros subjeti. ¡i a través del tiempo. 

(4^) 3. Area 51 

■ Acaba con una terrible amena¿a alienígena. 


Juegos en ios que seguimos ia acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


Ace Combat Jete de Escuadrón Area 51 


Namco | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Un simulador de vuelo espectacular que 
presenta trepidantes combates con 
aviones reales en los que además 
podemos dar órdenes a otros pilotos. 

® VALORACIÓN; No ofrece muchas 
novedades, pero es el mejor juego 
de aviones que hay para PS2. 


Mftfway I 59,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano 1 +16 años 


Intérnate en una base militar donde se 
realizan experimentos con alienígenas y 
enfréntate a una amenaza de otra galaxia 
en este intenso shootcr repleto de acción. 


Brothers in Arma 

UbiSoft 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 a^ 



VALORACIÓN: Por su absorbente 
desarrollo y su gran ambientación, 
es una opción muy recomendable. 



Acción muy realista en plena Segunda 
Guerra Mundial al mando de un pelotón de 
soldados. Lástima que sus fallos técnicos 
terminen afectando a la diversión. 

0 VALORACIÓN: Si te gusta el 
género bélico, sabrás disculpar 
sus fallos gráficos y de control. 


Kilizone 

Sony I 59,^ ^ 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 


Un emocionante shooter que nos coloca 
en medio de una guerra futurista. No es 
revolucionario, pero divierte de lo lindo 
tanto solos como en compañía. 

© VALORACIÓN; Es uno de los 
mejores shooters para PS2.Y 
pueden jugar Online 12 jugadores. 


Cali of Duty Fines! Hour 

Activision 1 44,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +16 años 



CAUDUTY 



Un alucinante shoot’em up que te traslada 
a las mejores batallas de la n Guerra 
Mundial. Largo, divertido y técnicamente 
impecable, - :tá a la altura de los MoH. 




VALORACIÓN; A poco que te 
guste la acción bélica, vas a 
flipar con este shoot’em up. 


Medal of Honor; turopean AssauW 

EA Games | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


La saga MoW evoluciona y nos ofrece un 
shooter único que combina acción con 
toques estratégicos. Es más realista y 
mantiene una ambientación sublime. 

VALORACIÓN: Si te consideras 
9 fanático de la acción bélica, no te 
puedes perder el nuevo MoH. 




Msdal of Honor: P.iáing Sun Prolect Snowblini! 

Return lo Bastió Wolfensteln rtm^splltters Futuro purtecio 

EA Games 1 29,95 ^ 1 1-4 jug. I Castellano | +12 anos Eidos j 59,95 € 1 1-16 jug. | Castellano 1 +16 años Activision 1 19,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años EA Games 1 62,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +18 años 

PPg 

k SmSmI 

i Este shooter, ambientado en el frente 
r del Padfico durante la la Segunda Guerra 
Mundial te hace sentir como si fueras un 
soldado. Lástima que sea corto. 

VALORACIÓN: Ojalá todos los ^ 

f 9 ) shooters fueran así. Te divertirás 
jugando sólo o acompañado. 


1 Un shoot'em up de corte futurista en el 
que manejaremos a un supersoldado 
con poderes y armas muy origínales. 

Además, tiene un potente modo Online. 

VALORACIÓN: Un shoot'em up 
f 3 J intenso y frenético como pocos j 

1 aunque, eso sf, se hace algo corto. * 

üg 

1 Un shooter ambientado en la Segunda | 

f Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy divertido, 
y su precio actual le hace irresistible 

VALORACIÓ N: Derrocha calidad 
f 9 ) gráficos, control, IA y diseño 1 J 

de escenarios. Muy divertido. * 


Un shoot'em up imprescindible, tanto 
por su modo Historia como por su gran 
cantidad de opdones multijugador, 
incluyendo uno Online para 16 jugones. 

VALORACIÓN: Los fans de la 
CLO) pasarán en grande, 

jugando solos o en compañía. 




Este mes^ 
reGomendamos 


Juegos en ios que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


(=) 1. iak 3 

M Un perfecto cóctel de acción, sa ltos y conducción. 

(=) 2. Ratchet & Clank 3 

■ Acción y saltos que estrenan modo Online. 


Crash Ttoinsanity 

Vivendi 1 59,95 € 1 1 jug, | Castellano | +3 años 


(=) 3. Sonic Mega Coilection Plus 

M Los mejores juegos de Sonic en 8 y 16 bits, 



Iak H El Benegailo 

Sony I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | 4-12 años 


Los Increíbles 

THQ I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 


Crash vuelve en su mejor aventura para 
PS2 formando equipo con su enemigo 
COrtex en una aventura muy plataformera. 
lástima que el control no esté a la altura. 


© VALOR 
clásico 
Eso sí. 


VALORACIÓN: Un plataformas 
y bastante entretenido, 
hay opciones mejores. 



Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto... Y todo con 
una realización técnica de lujo. 

VALORACIÓN: Divertido como 
fio) pocos, el desarrollo de Jak II 
es una sorpresa continua. 





Los protagonistas de la película de Pi>ar 
siguen repartiendo "cera" en nuestra 
consola, cada uno con sus propios 
poderes especiales. Realmente divertido. 


VALORACIÓN: Tan entretenido 
como la película y muy variado. 
Una buena opción en el género. 


Jak 3 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


Permitiendo una enorme libertad de 
movimientos, lya/rJ alterna los saltos 
con disparos y trepidantes fases de 
conducción sobre vehículos lodolerreno 

VALORACIÓN: Acción, saltos y 
^ , conducción con un componente 
aventurero que te enamorará. 




Batchet a Clank 2 

Sony I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | -t-3 años 


Muy parecido a la primera parte, 
pero con más acción, más armas y 
más miníjuegos. Es aún más divertido, 
intenso y emocionante que antes. 

VALORACIÓN: Una excelente 
^ j mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 



Ratchet & Clank 3 

Sony I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | 4-3 años 


Los héroes galácticos vuelven en 
otro despliegue de acción con toques 
"plataíormeros” y minijuegos. Y ahora, 
con modos multijugador Online y Offiine. 

© VALORACIÓN: Una espectacular 
mezcla de acción y saltos a la 
altura de esta excelente saga. 



Sly 2; Ladrones de Guarne Blanco 

Sony 1 29,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | »3 años 



Sly y su banda de ladrones deben 
usar sus habilidades para el sigilo 
y la infiltración recorriendo divertidos 
escenarios plagados de sorpresas. 

© VALORACIÓN: Gracias a su look 
de dibujo animado y su variada 
desarrollo resulta muy divertido. 


Sonic Herpes 

Sega | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Un plataformas que nos permite 
controlar a tres personajes para 
combinar sus habilidades. Un desarrollo 
frenético, aunque con un control durillo. 


VALORACIÓN; Sonic y sus amigos 
se estrenan en PS2 con un 
plataformas original y trepidante. 



Sonic Mega Coilection Plus 

Sega 1 49,95 € 1 1*2 jug.j Inglés | -<-12 años 


Un gran recopilatorio que incluye 20 
juegos (14 de Megadrive y 6 de Game 
Gear). Una ocasión para tener títulos 
Nstóricos de Sega reunidos en un DVD. 

© VALORACIÓN: Aunque tienen ya 
sus añitos, es ideal si te apetece 
recordar joyas de los 8 y 16 bits. 


Sphinx V la ivialdiia lyiomia 

THQ I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 




Sorprendente y divertido, en este 
plataformas manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades 
en un variadísimo desarrollo. 

® VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudará a los 
seguidores de las plataformas. 















-»Accián en 3» netsnna 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Devíl May Cry 3 

M Una nueva y espectacular aventura de D ante. 

(=) 2. Star Wars Battiefront 

M Acción trepidante "made in Lucas". 

(N) 3. Destroy All Humans! 

M C onquis ta l a Tierra de la forma más divertida. 

(4') 4. Star Wars Episode lll 

M El juego basado en la película más esperada. 


Juegos en los que la clave es acabar con los enemigos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


(N) 5. Dynasty Warriors 5 

■ Más ba t allas multit u dinarias en la China feudal. 

(4<) 6. Mercenarios 

U Cumple misiones a lo 6TA, pero en la guerra. 


Champions oí Norrath 

UbiSoft I 29,95 € 1 1*4 jug. | Castellano | -t-12 años 


Champions; Betum to Arms 

UbiSoft I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 



Por fin está a la venta este gran juego 
de acción con toques roleros que nos 
invita a recorrer enormes mazmorras 
acabando con todo tipo de criaturas. 

V VALORACIÓN: Si te gusta eso 
) de repartir mandobles a diestro 
^ y siniestro, te va a enganchar. 



Nuevas aventuras en un universo de 
fantasía para disfrutar en solitario o 
compartirlas con otros 3 amigos (tanto 
Online como Offiine). Muy espectacular. 

© VALORACIÓN; Si te gusta la 
acción con toques roleros, ésta 
es una de las mejores opciones. 


Los mejores 
PlaUnum 


(=) 1. GTA Vico City 

■ Aventura d e acci ó n | 34, 9 5 € 


Destroy All Humans! 

Dynasty Warrinrs 5 

THQ i 59,95 € 1 1 jug. j Castellano | +12 años 

Koei 1 59,95 1 1-2 jug. | Inglés | +12 años 



Un alien con "mala uva" debe conquistar 
la Tierra usando lobo tipo de poderes y 
armas (incluido un ovni). Es divertidísimo, 
aunque técnicamente tiene ciertos fallos. 

V VALORACIÓN: Un Juego de 
9 J acción diferente, variado, muy 
v—X divertido y con mucho humor. 



Vuelven los combates multitudinarios en 
la China feudal. Acción desbordante, algo 
de estrategia y posibilidad de jugar con 
un amigo son las bazas de esta entrega. 

® VALORACIÓN: A pesar de ser 
parecido a los anteriores, sí eres 
fan de la saga te va a encantar. 


Devii May Cry 3 


Capcom I 63,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


El cazademonios Dante vuelve por sus 
fueros con esta aventura de acción 
intensa y espectacular como pocas. Es 
la mejor entrega de toda la serie DMC 

# VALORACIÓN: Un verdadero 

derroche de acción que enamorará 
a los fans del género y de la saga. 
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ESPIA El Betorno del Bey 

EA Carnes 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



Reí recreación de la tercera peli. 

Un juego mucho más largo y completo 
que el anterior, aunque igual de 
espectacular. Y se puede jugar a dobles. 

V VALORACIÓN: Si eres un fan de 
) la saga vas a disfrutar como un 
/ enano. Y más con un amigo. 


Enter tlie Matrix 

Lego Star Wars 

MCrCBnSríOS. a ane de la destrucción 

Atari 1 29,95 € 1 1 jug.| Castellano | +16 años 

Eidos 1 44,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

LucasArts 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una espectacular recreación del 
universo "Matrix” basada en la 
acción pura, que engancha gracias 
su variado y divertido desarrollo. 

VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
“Matrix” compensa de sobra. 



Disfruta los mejores momentos de la 
saga "Star Wars”, pero construidos 
con las famosas piezas de "Lego". 
Sorprendente y sumamente original. 

® VALORACIÓN: Si te gusta “Star 
Wars”, no te puedes perder este 
juego de acción y aventura. 


l'l.iyStoli»- ■ 

WfRnfMñPms 



Elige entre tres mercenarios y cumple 
misiones con libertad para los distintos 
bandos de esta guerra ficticia. La acción 
más emocionante de los últimos meses. 

® VALORACIÓN: Un juego de 
acción espectacular que ofrece 
gran libertad de movimientos. 


Moilster Humor 

Capcom I 49,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +12 años 


Psi-Ops The Mindgate Consplracy 

Midway 1 59,95 € 1 1 jug. I Castellano j +18 años 


Red Dean Bevoiwer 

^ckstar 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 



Prepárate para cazar monstruos en este 
espectacular juego de acción con 
ciertos loques "roleros" que ofrece 
partidas para hasta 4 jugadores Online. 

X— iv VALORACIÓN: Una apuesta por 
f 0 J la acción original y distinta al 
resto. Merece la pena probarlo. 



Los poderes mentales del protagonista 
nos garantizan una aventura original, 
variada y llena de acción, con un 
desarrollo plagado de sorpresas. 

® VALORACIÓN: Si buscas algo 

nuevo en las aventuras de acción, 
éste es el juego que esperabas. 



Un juego de acción original plagado 
de alternativas y muy divertido que, 
además, recrea el salvaje Oeste de 
manera magistral. Muy recomendable. 

VALORACIÓN: Su acción es tan 
^ 9 ) intensa que no podrás dejarlo 

hasta el final. Pero se hace corto. 


SOCOM ii: U.S. Nawy Seáis 

Sony I 29,95 ^ [ 1-16 jug. | Castellano | +16 años 


Star Wars Battiefront 

LucasArts | 59,95 € 1 16 jug. | Castellano | +12 años 



El mejor juego de acción táctica de 
PS2. Mejora en todo a la primera parte 
y su modo Online es genial. La edición 
Platinum viene sin headset de serie. 

® VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 



Podemos elegir a cualquier unidad de 
las 4 facciones más representativas de 
las 6 películas “Star Wars" para 
lanzarnos a espectaculares batallas. 

VALORACIÓN; Los fans de la 
9 acción, de “Star Wars" y del juego 
Online no podrán resistirse. 




Sí te gurta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
libremente enormes 
ciudades, no pierdas la 
oportunidad de hacerte 
con esta genial aventura. 


(=) 2. Filial Fantasy X 

■ Rol 1 29,95 € 


Pata muchos ev el mejoi 
juego de lol que hay en PS2, 
y su iiresiftible precio 
Platinum invita a que los que 
todavía no lo conocen lo 
prueben Merece la pena 


(=) 3. Need For Speed under. 

■ Velocidad | 29,95 € 




El juego de velocidad que 
revolucionó el género al 
ba; drse en el tuning está en 
precio Platinum. Una joya 
tanto por originalidad como 
por su divertido desarrollo. 



(N) 4. Pro Evolution Soccer 4 

■ Depo rtivo | 29.95 € 

Fútbol del bueno a un precio inmejorable Descubre las 
e>celencias de un simulador apasionante y que además 
abura incluye algunas lu encías, como la üga española 

(=) 5. Hnal Fantasy X-2 

■ Rol i 29,95 € 


Toda la magia de la saga 
Final Fantasy en un juego de 
rol por turnos menos lineal y 
con un argumento mu- 
"ligerito”. A este fenomenal 
precio no te lo puedes perder. 

(=) 6. Kingdom Hearts 

■ J uego de r ol de acción 1 2 9. 95 € 

Square y Disney se dieron la mano en esta obia 
maestra del género, capa: de enamotar tanto pot su 
absorbente desarrollo como poi su apartado técnico 

(=) 7. Trae Críme 

■ Aventura de acción | 29.95 € 

Tiroteos, peleas, conducción y 
un gran entorno gráfico para 
un juego que rivaliza con la 
saga GTA y que merece la 
pena probar si le atrae el 
género. Lo disfrutarás. 

(N) 8. REA Footbau 2005 

■ Deportivo | 2 9,95 € 




La entrega de cate año es la 
más c'Jinpleta y espectacular, 
e incluye novedades lugables 
muv inteiesantes Si aun no lo 
has probado, esta es tu 
oportunidad de disfrutado 


(>1^) 9. SOCOM II U.S. Navy Seáis 

■ Acción I 29.95 € 


SpidehMan 2 

Activisíon I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Una gran recreación de la película que 
nos permitirá recorrer libremente la 
ciudad disfrutando de los poderes de 
Spider-Man. Una aventura única. 

VALORACIÓN: Un juego que 
f 9 j emula como ningún otro la 
V — y experiencia de ser un superhéroe. 


Star Wars EpisoiBo lll 

LucasArts 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Siente la Fuerza con este bt it'em up 
basado en la película, en el que manejas 
a Obi Wan y a Anakin Skywaiker con sus 
sables láser y todos sus poderes Jedi. 

® VALORACIÓN: Acción con todo 
el encanto de la saga galáctica. Es 
algo corto, aunque tiene extras. 


tflewtlful Joe 2 

^peom 1 44,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


- 



Para muchos es el mejor 
juego de acción táctica que 
hay en el mercado. Además de 
dar órdenc • por voz, permite 
batallas Online para hasta 16 
jugadore:. Muy divertido. 




Otro derroche de acción que vuelve a 
combinar un desarrollo en 20 con un 
original acabado gráfico. Lo mejor: los 
poderes de sus protagonistas. 

® VALORACIÓN: Un sorprendente 
torrente de acción tan divertido 
y original como la primera parte. 


(=) 10. Pnnee of Persia 

■ Aventur a de acción | 29,9 5 € 



A poco que te gusten las 
aventuias y las plataforma;, 
no dudes en probarlo Su 
mezcla entre acción y saltos 
y sus múltiples soi presas no 
te deiraodarán 
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Este mes 
recomendamos.. 


(N) 1. TeKken 5 

M El rey de la lucha en PS2 ha regresado. 

(4.) 2. Soul Calibur II 

B Espectáculo en estado puro. Y en Platinum. 

W 3. Mortal Kombatoecendon 

■ Espectaculares combates, aunque algo violentos. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El objetivo es ir acabando 
con todos los rivales uno a uno. 


Def lam Fight for New York Dragón Ball Z Budokai 2 


EA Games 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +18 años 


Los rapcros americanos más famosos se 
citan en un arcade que se desarrolla en 
escenarios urbanos y en el que caben 
desde las artes marciales hasta el boxeo. 

© VALORACIÓN; Espectaculares 
peleas y variedad de estilos que 
resultan diferentes y divertidos. 



Banda! 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Muy similar a la primera parte, 
aunque con una ambientación aún 
mejor, 35 luchadores y nuevos nwdos 
de juego. Para fans de la serie. 

VALORACIÓN: Como juego de 
falta profundidad, pero 
gusta Oragon Ball... 



® VALUKi 

lucha le 
si te gu< 


Dragón Ball Z Budokai lll 

Bandai | 59,95 € 1 1*2 jug. | Castellano | +12 años 


Un juego de lucha "uno contra uno” 
que “calca" literalmente los grandiosos 
combates de la serie de animación. Es 
más largo y profundo que los anteriores. 

© VALORACIÓN: A poco que te 
guste la serle de animación, vas 
a alucinar con estos combates. 







Mortal Kombat Deception 

Midway 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


The King of Fíghters 2002 

SNK Playmore 1 24,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | años 


Soul Calibur H 

Namco 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 


Tekken 4 

Namco 1 29,95 € 1 1-2 jug. I Castellano | +13 años 


La saga de juegos de lucha más cruel 
vuelve con combates aún más salvajes 
y espectaculares. Y con más modos de 
juego que nunca, incluso peleas Online. 


VALORACIÓN: Por profundidad 
espectacularidad y sistema de 
juego es uno de los mejores. 


Más de 30 luchadorej de distintas 
^agas de lucha de SNK se dan cita en 
este arcade en 2D que hará las delicias 
de la legión de fanáticos de esta serie. 


© VALORACIÓN: Una oportunidad 
para hacerse con un buen juego 
de lucha a un precio competitivo. 


Combates con armas blancas que 
son un auténtico espectáculo visual. 
Además, tiene alicientes para jugar 
durante mucho, mucho tiempo. 


Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos extras y secretos. 


(lO) todos, vibrante 

: impactante. Un imprescindible 


^ VALORACIÓN: El más completo 
[Qjl y espectacular del género. Con 
este precio es un imprescindible. 


Tekken 5 

Namco | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



El rey de los juegos de lucha vuelve con 
su entrega más completa, duradera y 
espectacular. Y todo con el alucinante 
sistema de control de siempre. Genial. 


VALORACIÓN: A poco que te gusten 
10 I los juegos de lucha, tienes que tener 
' Tekken 5. Asi de sencillo y rotundo. 



The King of Fíghters MaumiHi imoaGi 

Virgin Play 1 49,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 afios 

Una saga de lucha con muchísima 
solera salta a las 3D presentando 
emocionantes combates "uno contra 
uno” con un notable apartado gráfico. 

© VALORACIÓN: No está a la altura 
de los mejores, pero es una opción 
a tener en cuenta en el género. 



WWE Smackdown vs Raw 

THQ i 59.95 € 1 1-6 jug. I Inglés | ->-16 afios ~ 



Un espectacular juego de lucha libre 
con un montón de personajes y modos 
de juego. El sistema de control es 
alucinante. Eso sí, está en inglés. 



VALORACIÓN: Uno de los juegos 
de lucha libre más completos, 
vistosos y entretenidos de PS2. 




recomendafiios... 


(=) 1. EyeToy Play 2 

■ La cámara EyeToy sigue dando que hablar. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial 
para las más curiosas rarezas de PS2. 


leiste zone 

Namco 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | -t-ló años 


Dancing Stage Fover 

Konami 1 41,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Di: Docks a FX 

Sony ! 59,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | ^^3 años 


(=) 2. Super Monkey Ball 

U na auténtica locura de lo m ás "mona”. 

(=) 3. EyeToy Monkey Manía 

w 50 pruebas para hacer el mono con la cámara. 



Otro arude de pistola de la serie 
Time Crisis que tiene en su frenético y 
divertido desarrollo su gran baza. Largo, 
vibrante y técnicamente espectacular. 



VALORACIÓN: Si te gustan los 
arcades de pistola, por fin tienes 
otro a la altura de tu G-Con 2. 



El juego de baile por excelencia. 
Denxjestra tu ritmo y habilidad pulsando 
los botones correctos al son de ta 
música. Si tienes alfombrilla, alucinarás. 




VALORACIÓN: Ideal si quieres 
echarte unas risas con los amigos, 
y más si tienes alfombra de baile. 



Esta completa mesa de mezclas virtual 
nos permite mezclar más de 50 temas 
de música Dance, que además luego 
podemos grabar en la tarjeta de memoria. 



VALORACIÓN: Una buena mesa 
de mezclas para los que quieran 
hacer sus pinitos como OJ. 






EyeToy AnUgrav 

Sony I 59,95 € 1 1-8 jug. | Castellano 1 4-3 añoF 


EyeToy Monkey Manía 

Sony 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castelíano | *3 añoF 


Un innovador juego de skate futurista 
en el que manejamos al personaje con 
nuestros movimientos ante la cámara 
EyeToy. Su pega principal es la duración. 


© VALORACIÓN; Si quieres probar 
algo distinto y muy divertido, 
pruébalo y no te arrepentirás. 


Toda la locura de los monos de Ape 
Escapeen la friolera de 50 minijuegos 
divertidísimos para la cámara EyeToy. 

Es el juego de EyeToy con más pruebas. 

® VALORACIÓN: Gracias a sus 50 
pruebas y al humor de los monos, 
es uno de los mejores EyeToy. 


1 1-4 jug. I Castellano | +3 años 


€ 1 1-4 jug. I Castellano | +3 años 


Gracias a la cámara que incluye, 
podrás jugar un total de doce 
minijuegos usando tu propio cuerpo en 
lugar de un pad. Diversión garantizada. 


VALORACION: Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarlo. Te va a encantar. 


La segunda generación de EyeToy nos 
trae 12 minijuegos más complejos y 
divertidos en los que el protagonista 
eres tú. Ideal para jugar en compañía. 


VALORACION: Más “madera” 
para el EyeToy. Si te gustó el 
primero, no te lo puedes perder. 


Sega Supersian + Cátsara 

SingStar 2 níGrátoiios 

SingStar Party 2 microlomis 

Super Monfiey B»' üeiuxe 

Sega^Atari 1 64,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | -^3 años 

Sony 1 56,94 € 1 1*8 jug. | Castellano | +3 años 

Sony 1 59,95 € 1 1-2 jug.| Castellano | +3 afios 

Sega 1 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Doce divertidísimos e imaginativos 
minijuegos para la cámara EyeToy con 
el sabor de los mejores clásicos de Sega: 
Sonic, Space Channel 5, Virtua Fighter... 



VALORACIÓN: Por originalidad 
y diversión, uno de los mejores 
juegos que hay para EyeToy. 



30 canciones de todos los géneros, dos 
miaófonos y un juego que no sólo te 
invita a emular a tus artistas favoritos, 
sino que además puntúa tu actuación. 



VALORACIÓN: Un juego ideal 
para las reuniones, fans de la 
música y cantantes en potencia. 



La segunda entrega de este divertido 
karaoke esconde nuevos retos para 
nuestros micrófonos. La selección de 
canciones ei comercial y "muy española”. 



VALORACIÓN: Si te gustó la 
primera entrega, con ésta tus 
micrófonos van a “echar humo”. 



12 minijuegos y 300 niveles para un 
juego tan simple como entretenido, en 
el que controlamos a un mono que va 
metido en un bola. Pruébalo y verás. 



VALORACIÓN: Engancha y 
entretiene de principio a fin, 
sobre todo jugando en compañía. 












Star Wars Episode III 



Enthusia: 

Professional Racing 



7 Sins Brothers in Arms 



¡Ahorra 

euros 



en cada uno de estos juegos 



¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


■ EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 

Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

I POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


■ Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 

■ Oferta válida hasta el 15 de julio de 2005. 


CUPÓN DE PEDIDO 


Nombre 

Calle/Plaza 

Provincia 

Fecha nacimiento 


Apellidos 



Piso 

.. . riiirlarl 


C. Postal .... 
Email 




... NIF, 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 

LECTOR PUY2MANÍA 

Código de barras 

O Formula One 05 

59,95 € 

54,95 € 


1 lili 

III 

O Star Wars Episode III 

59,95 € 

54,95 € 


mil II 


O Enthusia: Professional Racing 

59,95 € 

54,95 € 


II III III 


O 7 Sins 

49,95 € 

44,95 € 


lililí 


O Brothers in Arms 

59,95 € 

54,95 € 

i 

■lililí 



GAME 




Forma de pago n Contra reembolso Urgente 

[España peninsular 4 €, Baleares 5 €] 





TRUCOS 


Irucos 

Aquí tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista 
de juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 




[Al 

AUBiS VffiSUS PttOATOR 

DmNcnoii 

• Activar modo Trucos: 

Mientras juegas, pausa y pulsa: 

Rl, Rl, Ll, Rl, Ll, Ll, Rl, Ll, 
Rl, Rl, Ll, Rl, Ll, Ll, Rl, Ll. 

AREA 51 

• Final secreto: 

Desbloquea todos los secretos 
para desbloquear el final secreto. 

• Cintas secretas: 

Escaneando los cinco objetos de ba- 
ses de datos de cada escenario se 
desbloqueará un secreto. 

• Avatar Alien multijugador: 
Supera el modo Campaña en dificul- 
tad Hard para desbloquear aun alien 
gris como personaje seleccionadle en 
el modo multijugador. 



BROTHERS MARMS: 
B0A0T0MU3B 


Termina el juego en los niveles de di- 
ficultad indicados para cada caso. 

• Modo Auténtico:Muy Difícil. 

• Munición infinita: Normal. 

• Película vieja: Fácil. 

• Super escuadra: Auténtico. 


[C1 

GAUOFDUnHNOTimR 

• Todos los niveles: 

Conecta un segundo mando en la 
consola y, en la pantalla de selección 
de nivel, mantén " ♦ ” pulsado en el 
segundo mando mientras en el 
primero introduces: 

Start, Select, Select, ■. 

• Munición infinita: 

Pausa el juego y pulsa: 

Rl, •, L1,B, •, 

Rl,^,-f-, 

CONHJCT VIETNAM 

• Activar el modo Trucos: 

En el menú principal pulsa: Ll, Rl, 
Ll, Rl, ■, A, •, A, ■, •. 

CONSTANUNE 

Abre tu diario e ilumina el menú "Ob- 
jetivos”. La pantalla se iluminará un 
momento cada vez que introduzcas 
correctamente un truco. 

• Te hacen la mitad de daño: 

■, •, <4-, 4-,^, •, ■, ■. 

• Vida infinita: 

♦i, -4-, 

• Saltar nivel: 

■, •, •, ■, ■, ■, ■, •, •. 

• Modo en primera persona: 
R2,L2,L2,R2,^ <4-, 

• Magia infinita: 

4-, #, •. 


• Personajes cabezones: 

R2. -4., R2. 

• Un disparo mata: 

R2, -4-, 

• Ralentización de los 
personajes no jugables: 

■, R2,-4>, <4-, <4-. 

• Disparo rápido para la 
Purgadora: 

R2, <4-, L2, ■, •, ■, •. 

• Disparo rápido para la 
escopeta: 

L2, <4-, R2, -4-, 

• Bombas de agua bendita 
explosivas: 


• Más trucos: 

Pulsa Select durante el juego y pul- 
sa estas secuencias: 

• Demonios cabezones; R2, 

R2. 

• Disparamos bolas de fuego: 

A, A, A, -4-, •4-, •¥. 

• Armas de alcance largo: 

4-.B, ■, H.A.A, A. 



DEATHBYDEfiREES 

CÓDIGOS: 

Termínate el juego y salva la partida. 
A continuación, empieza una nueva. A 
lo largo de la aventura encontrarás 
varias cajas de embalaje que requie- 
ren de unos códigos para ser abier- 
tas. En algunas encontrarás (la se- 
gunda vez que juegues) ventajas muy 
jugosas. Para abrir estas cajas, ten 
en cuenta que la flecha con la que co- 
mienza el cursor cuando te piden el 
código es “I”, el siguiente a la dere- 
cha es el "2” y así sucesivamente: 

• 7-10-2-10-6: abre la caja con el 
rifle de raíl con munición infinita. (Es- 
tá en la sala de máquinas del barco). 

• 2-9-1: abre la caja con la metralle- 
ta con munición infinita. (Está en las 
dependencias del Dr. Boskonovich). 

• 4-1 -6-2: abre la caja con el arma 
de la maleta con munición infinita. 
(Está en la parte trasera del helipuer- 
to del barco). 

DEVIMAYCRYa 

• Todos los modos, 
trajes y Galería: 

En el menú de inicio, mantén pulsa- 
dos Ll, L2, Rl y R2 y rota 
el stick analógico izquierdo hasta 
que oigas "Oevil May Cry”. 


DRA60NBALI2 

B0BeiUU3 


• Bolas de Dragón ocultas: 

En "Universo Dragón” hay siete bolas 
de dragón ocultas. Si las juntas po- 
drás pedirle un deseo al dragón má- 
gico. Podrás encontrar 2 en la saga 
de los Sayanos, 2 en Namek, 2 más 
en la saga de Célula y la última en la 
de Buu. Recorre el mapeado y fíjate 
en los lugares donde aparezca una in- 
terrogación al sobrevolarlos. A veces 
tendrás que vencer a algún enemigo. 


[El 

E^NBA2K5 

• Items del modo 24/7: 

Entra en este modo y crea un 
jugador. Elige como nombre 
"RAY" y como apellido "GRAHAM”. 


[F] 

HATOBT 

Crea un nuevo perfil de jugador 
e introduce estos nombres: 

• Dinero: GIVECASH 

• Desbloquear todo: GIVEALL 

F0RMÜÍA8NE2M4 

• Desbloquear coches: 

• Jordán 191: termina el 
modo Arcade en primer lugar. 

• Lotus 72E; gana el Campeonato 
de Simulación. 

• Williams FW14B: gana una 
carrera en el modo Arcade. 

FUTURETACnCS 

• Saltar de nivel: 

En la pantalla "Modo Historia" pulsa: 
Ll,a, R1,R1,R2,B, L1,R1,R2. 

• Cabezas grandes: 

Durante el juego pulsa: 



BBOSTMTHSHQl. 
STAND ALOME COMPLEX 

COMPLETAR BONUS: 


Para conseguir trajes extra, munición 
infinita y otros jugadores manejables, 
cumple los siguientes requisitos: 

• 3 trajes bonus para Tachikíma: 
termina el juego en dificultad Normal. 

• 4 trajes bonus, granadas infi- 
nitas y munición de armas pe- 
queñas infinitas: Termina el modo 
de un jugador en dif icultad Fácil. 

• Munición infinita para el lan- 
zagranadas,el rifle de franco- 
tirador, el lanzacohetes y el 
lanzacohetes automático:Ter- 


mina el juego sin usar "continué". 

• Lanzacohetes con munición 
infinita, pistola láser explosiva 
con munición infinita: Supera el 
juego con todos los fans en tu poder. 

• Controlar a Tachikíma: termi- 
na el multijugador en dificultad Hard. 

• 2 personajes nuevos y el ni- 
vel Domo: supera el modo multiju- 
gador en dificultad Fácil. 


60D2ILIA 
SABE THE EARTH 


• Desbloquear personajes: 

Para desbloquear al Godzilla del es- 
pacio, a King Gidorah y Jet Jagaur, 
supera el juego 2 veces con Megalon 
y con el Godzilla de los 90 o del 2000. 



GOD OF WAR 


• Un secreto revelado; 

Termina el juego en modo Spartan. 

• Trajes alternativos para Kratos: 

I Supera el Desafio de los Dioses. 

' • El nacimiento de la Bestia: 

Termina el juego una vez con cualquier dificultad. 

• Desafío de los Dioses: 

Termina el juego una vez con cualquier dificultad. 

• Créditos: supera el juego una vez con cualquier 
dificultad. 

• Niveles eliminados: supera el juego una vez 
con cualquier dificultad. 

• Modo Dios: supera el juego una vez con cual- 
quier dificultad. 

I • Posibilidades heróicas: supera el juego una 
vez con cualquier dificultad, 
j • Monstruos de Mitos: supera el Juego una vez 
con cualquier dificultad. 

> • Mensaje secreto 1: supera el juego una vez en 

modo Dios. 

• El destino del Titán; supera el Juego una vez 
en modo Spartan. 

• Visiones de la Grecia antigua: supera el juego 
una vez con cualquier dificultad. 

• Llaves de musa: 

Hay dos de estas llaves ocultas en el juego, que se 
usan para desbloquear una puerta en los Anillos de 
Pandora. 

' La primera está escondida en el pasillo sumergido, 
después de abrir la puerta de Poseidón. Encontra- 
rás un muro que se puede romper y atravesar para 
’ llegar a un área con varios enemigos, jarrones a 
romper y un cofre con la primera llave. 

La segunda llave la encontrarás mientras atraviesas 
el desafío de Poseidón, en la parte de arriba de las 
\ cornisas que tienes que escalar. Ve a la derecha 




cuando 
alcan- 
ces la 
cima pa- 
ra encon- 
trar un 
cofre con 
la segunda 
llave. Cuan- 
do tengas 
ambas lla- 
ves, podrás 
entrar en la sala para 
encontrarlos cofres deAlmas ro- 
jas y tres fuentes que incrementa- 
rán tu salud y magia al máximo, y que 
te otorgarán 5 barras de almas rojas. 

• Mensaje secreto: 

Destruye las estatuas de Ares y el Minotauro en la 
sala del trono en el Olimpo (usa el movimiento 
Lanza de las Furias: L1+# para tardar menos, aun- 
que te lle</ará un rato). Cuando destruyas las dos 
saltará una secuencia de vídeo de lo más gracio- 
sa... lentre Kratos y el creador del juego! 

• Miníjuego sexual: 

Al principio del Acto 2, hay dos mujeres en tu cama 
cuando estás dentro de la nave. Si saltas a la cama 
aparecerá un círculo sobre ésta, indicando un mini- 
juego. Pulsa el botón y empezarás. Sólo verás el ja- 
rrón del lateral, pero según aprietes de rápido los 
botones que te indiquen se irá moviendo cada vez 
más (hacia el final incluso tendrás que rotar el 
stick analógico izquierdo). El objetivo es hacer que 
se caiga y se rompa, lo que te reportará un montón 
de orbes rojos la primera vez que lo termines con 
éxito. Las siguientes veces conseguirás 5 de ellos. 


• Película del final del juego: 
Acaba el juego en dificultad "Hard”. 


60UIEN 
BOGUE AGENT 


Durante el juego, pausa y pulsa: 

• Poder del ojo lleno: 
L1,R1,L1,L2, L2,R2,R1,L2. 

• Armadura y salud llenas: 
R1,R1,R2, L2,R2, R1,L1,R2. 

• Desbloquear poderes del ojo: 
L1,L1, R2,R2,R1,R2,L1,L2. 

• Todos los niveles: 

Ve al menú de extras y pulsa: 


G7A SAN ANDREAS 

Introduce cualquiera de estos trucos 
durante el juego sin pausar. Para de- 
sactivarlos, vuelve a introducirlos. Si 
lo haces bien te lo indicarán en pan- 
talla con un mensaje. 


• 250.000 dólares, 100% de 
salud y 100% de blindaje: 
R1,R2,L1,«, 4-, ♦, 

4. 

• Tráfico agresivo: 

R2,«, Rl, L2, 4-, Rl, Ll, R2, L2. 

• Los coches flotan en el agua: 
-4, R2,«, R1,L2,B, Rl, R2. 

• Suicidarse: 

-►.L2,f.Rl,4..4.,Rl,Ll,L2,Ll. 

• Todos ios coches saltan: 

R2, L2,R1,L1,L2,R2, 

■, A,«, A, L2,L1. 

• Acelerar el tiempo: 

•,«,L1, ■, Ll, ■, 

■, ■, Ll, A, •, A. 

• Coches más rápidos: -4>, Rl, 
f ,L2,L2,4..R1,L1,R1,R1. 

• Coches voladores: 

R2,«,f ,Ll,-4,Rl,-4,f , 1 , A. 

• Bajar el nivel de búsqueda: 

R1,R1,B, R2, 4, 


• Los peatones te atacan 
(no puede desactivarse): 

• R2,R1,L2,L2. 

• Los peatones se desmandan 
(no puede desactivarse): 
4,4-,f,4-,K, R2,R1,L2,L1. 

• Los peatones van armados: 
R2,R1, )(, A,X, A, f , 4. 

• Conducción perfecta: 

A, R1,R1,4.,R1,L1,R2,L1. 

• Coches negros: 

•, L2,í,R1,4-,ic, R1,L1,4-,«. 

• Coches rosas: 

•, Ll,^,L2,4.,>t, Rl,Ll,-*-.«. 

• Siempre lloviendo: 

R2,IC, L1,L1,L2,L2, L2, •. 

• Cielo nublado: 
R2,K,Ll,Ll,L2,L2,L2,a. 

• Siempre hace sol: 

R2, n, Ll, Ll, L2, L2, L2. K. 

• Subir el nivel de búsqueda: 
Rl, Rl,#, R2,-*-,4.,-4-,-^,^,-^. 




Píüelelos fácilmente: Efwía F0NDO752 y el código al 7667, 
Ejemplo: F0ND0752 1055 


t CoBMliji (pn |p inpvH loiiit niipinii) 

«fflWjSarég'nitlBS da jtiagpa. lon^M 
r y pgji piB¿w> pi».. vK»irp8tai8dos|D5 
¡■tai"' iF/TMVÁl 

Enyí^ONECTA752 al 7667 


CONECTA TE YA! 


I 1055 , I 1258 I 1767 2299 | 1665 1 2055 

No encuentras e l londo que buscas? Envía FON0O752 y lo que buscas al 7667. Ejemplo- F0N00752 

Ñü n 


Juagss JAVA 


Envia JUEG0752 y el código al 7667. Ei«mplo descarga DOüGIE LAMPKIN, enviando JUEG0752 1234 




^ Star Wars (Marcha Imperial 

n CMt CMtgi S27962 

2 í\nñi Fantasy X2 

ViOEOJul V! 62783? 

8 GTA San Antfr>eas 

VlI'-.OjUtGO M«I9»S260SP 

4 EH úüt^a Malsano (oancs) 

JA!.CE/UCHK0 tMm 8278SS 

S B fUavIa De La Myei'te 

HIMNO (t a- .' rilo) Mtnno 627281 

8 Dalia De Di*apn 

¡aCMiSiOH catügo 526503 

7 Eü Señar De Les Anüíes 

í Nfc té«5a 627580 

8 mBm voLi 

c.'ü. CMI9S 828035 

B 2 Fast 2 Fyr(ao 3 

CiM e»Q9t 627120 

POP/ROCK/REGGAETON 


^ TACTICS SOCCER 

Fútbol láctico con gráficos ettilo 
Manga Móviles compatibles: F. M. 2, 
U.K 


2004 REAL FOOTBALL 


OOUGIE UMPKIN 


ARHtQA 


Un rsailsmo nunca antes visto en un 
móvil. Compatibles. F. C. CJ. M. DE. S. 
FF. FR. CF. EO. ED. FU.DI.U.AO.CG 


Compnieba tu habiAdai) con una moto . 
Móviles compatibles; F. C. M. S CF. K 


ICOÑDI 


BlInSI’nOM^CABEZAS 

MINI POCCA 

Encaje con desliera Ik bloques que 
van cayendo. Montes compatibles; F. 
C.M.S.CF 


ARCAOE 


mague tres del mismo color. 

Dvnes compatibles; F. C. CJ. M. DE. 
CF.EO.Ol.U.K 


¡QBiemfefflTirdhitiroberátor? 


t vij 80RnAñ7S?lf w>«*4 
CúaelbóOi vivíwbtc 


Vicio ROCK 

Caminando Por La Vida - POP 
Antes Muerta Que Sencilla POP 
Búscate Un Hombre Que Te Quiera POP 528047 
Baila Morena • REGGAETON 
Oile - REGGAETON . 

Raíanle - REGGAETON ' 

Perdóname - POP 
La Tortura POP 
Eres Un Enfermo POP 
Devuélveme La Vida POP 
Zapatillas POP 
Gasolina - REGGAETON 
CINE/TELEVISIÓN 
2 Fast 2 Furiousv.2 • CINE 
, Eres Un Cabrón Hijo Puta TV 

* Ainélíe CINE 

La Muerte Tema Un Precio CINE 
Misión Imposible CINE 
El Bueno El Feo Y El Malo CINE 
Aquí No Hay Quien Viva TV 
XXX CINE 
Bricomanía TV 

A Toda Mecha (Los Serrano) TV 
. Atrapado En El Tiempo CINE 
La Guerra De Las Galaxias CINE 
; KiTI Bill 2 CINE 
Los Increíbles - CINE 
Los Pícapiedra TV 
j Pokemon TV . . 

Encuentros En La Tercera Fase CINE 
Torque - CINE - 
Ghostbusters CINE 
^ZOthCenlury Fox CINE 

• Matón Imposible 2 CINE 
Pstcosa ■ CINE 

I Rast» T Pica TV 
I DANCE/TECHNO 
I Zanarkani . 

Flying Fftt . 


527443 


528282 


Vld«fí»5 con sonido poro t« 




Qechpndos y díveitj^i 


|a a tu móvil! 


■nnM|: Si quieres descargarle el video envía 
^E073Tfli referencia al 7667. 

Ejen^lo para descargar f¡iñaMal¡r 


Una Instar la compleia ambtenlsüa en el mundo üe Eralhía 
alucinantes en 30 ísamCtrlco y ■rpiendMtes electos viattaM 1 1 ^ 

MQVit8scampilibles:F, C,CJ M FO. DE.S. EL. £1 Z ■, CÍ| K-«» 


IE0752 1016 


528313 


.Gorazonirulañdój 


iHaciendoIButla. tSkateiExtrémi 


528305 


"T' I Código 
■'a*''.». • ACCION 

• SPLINTÉr cell 

No dejes testigos con vida. Compail- 
bles F.C.CJ.M.FO.OE S.EL EI.Z.FF.GX. 
FRitA.CF.EO FU.DI.DtV.U.GE.AO.CG 


I Código 
1393 

4 Tipo 

DÉ MESA 

POOL CHALLENGE 


528181 

525566 

528175 


heú- ’íTipo 

ROMPECABEZAS 

'' BLOCKS 

Encaja los bloques de coloree 
Móviles compatibles F, C, CJ. OE. S 
CF ED. DI, U. K 


526264 


525002 


526295 


Un prego de biRar con giailcos 
inuefbles. Movilss compaiibltt F, C. 
M. S 


Pídetelos fácilmente: Envía ANI752 y el código al 7667 
Ejemplo: ANI752 1103 


527885 


528319 


528318 


528239 


528321 


525852 


SOLITARIO REAL 

Inginioso «litarlo 

Mftrtes compatibles F. C. M Z, AA. 

»/.U.AO.CG.K 


Mi ' ' óM 

“ *Y« " : LABERINTO 

■' tragÁcocos 

Debes recorrer el laberinto 
Móviles compaiiblet F. C. M. Z. AA. 
M U.AO.K 


Tipo 

«Rcaoe 

" HUGO FOLLOW THE MONKEY 

Hugo debe alroniar los desalías de la 
selva. Móviles compatlblet C. CJ. M. 
OE S.Z.AA OVJ.U.AO.CG.K 


528203 


I 1103 I 1121 I 1025 I 1144 | 1119 { 1280 [_ 

No encuentras el animado que bu$c«T> Envía ANI7^ lo que buscas al 7667. Eiemplo: ANI752 SEXO 


528310 


528309 


, : tOÑoTI 


526805 

528307 

528303 

528269 

528268 

528207 


CQfiO 


HV^^^HTipt 

'aotor 

' asphaultÚhban gt 

Carreras estremas' Compatibles' F. C. 
CJ.M FO, DE. S.EL. EI.FF.fr. CF. 
EO. EO. FU. OI. OW. U. GE. AO. CG 


528243 


528254 


ANCIENTEMPIRES 


NEW YORK NIGHTS 


Controla lo ejército para la batalla 
final. Móviles compallbles: F. C. CJ. M. 
OE S.EL.CF. EO.OI DW.U.CG.K 


Vive una vida en Nueva York Compab- 
bles F.C.CJ, M. FO. OE.S, EL. El. FF, 
.FR.CF EO.FU.DI OW U. GE AO CG 


526512 

526214 


Una nueva misión de inlilIracióA 
móvil iqiie lo licjará slrrd1)|aito] 


SIRENA POLICIA 
1071 y.;. V 


FORMULA 1 
V-, 1037);.' 


TARZAN BORRACHoT 7° CABALLERIA 
i075).;.;.'.v'Vv;. 10S3>..-: 


Vence la amenara blolOgica del ter»of sta Sunadi SaaOT 
Mowiiee compallbles: F. C. wJ. M. FO'Ot 's' EL”^ Ei^^.t 
FU D> OW U GF AO CG IIÉII 


Envió S0NID0752 y el 


jTIpo 

" tj ""CADE 
^ ARCHANOIZ 

Deben desapartar todos los ladrillos 
Móviles compatibles; F. C. M. Z AA. 
AM. U. CG. K 


il 7667 


^ UGA OFICIAL ACB 

Juega al balooMslo con lodos lot 
equipos y jugadores de la liga ACB 
HeHes compatibles; F C, M. U. CG. K 


p UNDERGROUNO 

Conduce y acelera a tope. 

Móviles compatibles F. C. M. U. K 


Utxlo 


¿iCr^a^lu^standoslli 


MCCER 


Tipo 

ROMPECABEZAS 


35D/)ümfC'e(íp'’%üTBo 

Ir SOCCER ukiMITEO 


JsivWibi *ncA0E 
HUGO GOES FISHING 


't'u ÍÁrJct*» 
1009 


TU TEXTO 


Encaja las pieix de colores 
Móviles compatibles F C. M. Z AA. 
,AM. U.AO.K 


Tienes la oportunidad Cft partdo. 
aprovéchala. Compatibles F, C, CJ M. 
DE S EL.CF.EO.OI.DW.U. CG.X 


Ayuda a Hugo a pescar la cena 
MovIIm compallbles C. CJ M OE,S, 
Z.AA.OW.U.AO.CG.K 


Envfy IVIIFÜN00752. el código del fondo y el texto qufe quieras al 7667 


Ucencia: SGAERMVSM.6Q3JGW14 



\í 

• Código E 

1 « 

. 1 1390 1 


XTIpo C 

t 

1 OTROS E 

t 

PIX > 

1 Descubre las imagénes escondidas 1 |( 
1 PAoviles compatibles F. C. M. CF. U. K |p 

1^ 



s. 

Código 

mam 

Código ÍÍÍSr— 

1106 i 

1330 


Tipo 


Tipo E ^ il 

DEPORTES 




Gasolín» T Coca 

528179 P 

• OrogaíM . 

528284 

La Muerti lanía Un Precio (Dance) 

528204 r 

G ladtatorf Dance) 

528317 ^ 

Mákina Brutal 

528259 : 

1 XlaS:Xta No vi 

528197 '■ 

1 j CTiildiim 

528270 

L HIMNOS/FESTIVIDADES 

ü 

Q mira Sur 

528180 < 

■ Atlético De Madrid 

525004 I 

1 Himno Nacional De España _ 

525007 

^ Paquílo El Chocolatero FESTIVO ^ 

525571 ■ 

.] Himno De Argentina 

528206 ^ 

)| Cara Al Sol 

526201 .. 

J Tírale De La Molo - FESTIVO 

52820S ^ 

1 Himno De Infanlerta . . 

5280S8 i 

B Boixos Noís 

528272 

B VIDEOJUEGOS 

P 

1 Need Por Speed Undarommdv.1 

527466 P 

■ UídnightClubS.. . . 

528308 f * 

1 Age OI Empirot . 

528306 r ! 

p MONOFONICOS: tnvía T0N0752 y el código al 7667| 

I Ejemplo: T0N0752 527962 i 

^ También puedes pedirlos en el 806.588.672 

11 

1 Envía *011.; '■ y el código al 

7 ||í 

Ejemplo; 



■:Á 


S.O.S. TRUCOS 



Si estáis atascados en algún juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la 
dirección de la revista indicando en el sobre “S.O.S. Trucos”: Hobby Press. Piay2Manía. 
C/Los Vascos n° 17, 2® Planta. 28040 Madrid . También podéis mandar vuestras consultas 
a través del correo electrónico, enviando vuestros mensajes a: 

playmania.trucos@hobbypress.es. 

□ Gromos de Uampiros 

en Harrv Poner y el Prisionero de flzKaban 

¿Qué tal, redacción de Play2Manía? Antes de que salga el próximo juego de 
Harry Potter, quiero desvelar todos los secretos de El Prisionero de Azkaban. 

¿Me podéis decir cómo conseguir los dos últimos cromos de Vampiros? Gracias. 

Frd: Ana Gómez (Madrid) 

El cuarto cromo de vampiros es el de Blodwyn Bludd, y lo encontrarás en el pasadizo 
secreto del cuarto piso. Carga con tumos la esfera de la sala principal y un rayo de luz 
cerrará el ojo al otro lado del pasillo, revelando un hueco secreto. Y respecto al quinto y 
último cromo, el del Conde Vlad Drakul, lo conseguirás cuando tengas los otros cuatro 
cromos de vampiros (como pasa con el quinto cromo de todas las categorías). 

□ Contra ia hidra en üygar 

Hola play2maníacos. Tengo el juego Rygary quería que me ayudarais a pasarme 
un monstruo gigante con cuatro cabezas y cuellos alargados. Muchas gracias. 

Frd: Pepe Alvadalejo (Cáceres) 

El bicho se llama Typhon, la hidra. Para herirle debes saltar y lanzarle cualquiera de tus 
escudos. Sitúate al borde de la plataforma central y, lanzando tu escudo una sola vez, 
podrás golpear hasta tres de sus cabezas. Para esquivar sus ataques usa el barrido. 

Después intentará tirarte con un huracán creado con su aleteo, así que aguanta en la 
parte delantera de la plataforma. Sigue atacándole de este modo y acabarás con él. 

□Trucos para 007 Níghtfíre 

Hola playmaníacos. Quiero saber los trucos de 007 Nightfire. Muchas gracias. 

Frd: Daniel Salado (Ciudad Real) 

Estos códigos debes introducirlos en el menú "Secret Unlock” del apartado "Codenames”: 


Láser más rápido; PHOTON • Tod 

Barón Samedi en Multijugador: VOODOO • Acti 

Pistola de Oro; TARGET • Od( 

Christmas dones en el Multijugador; NUCLEAR • Mej 

Goidfinger en Multijugador; MIDAS • Xer 

Scaramanga en Multijugador; ASSASSIN • Jav 

Modo "Destrucción” en Multijugador; TNT 

Bond Tux en el Multijugador; BLACKTIE 

Modo "Asesinato” en Multijugador; SCOPE 

Traje de pato en Multijugador: NUMBER 1 

Modo explosivo en Multijugador: BOOM 

Goldeneye Strike en Multijugador: ORBIT 

Cargador mayor para el rifle de francotirador: MAGAZINE 


Todos los niveles; PASSPORT 
Actualizar gadgedts: Q LAB 
Oddjob en Multijugador; BOWLER 
Mejorar tranquilizador: SLEEPY 
Xenia en Multijugador: JANUS 
Jaws en el Multijugador: DENTAL 


■ V 



□ Ranas Kerotan en Metal Gear Solíd 3 

Buenas play2maníacos. Quería saber qué son las ranas 
de juguete que me he encontrado en Metal Gear 
Solid 3. Muchas gracias y un saludo. 

Frd: Sonta Pérez (Salamanca) 
í Son las ranas Kerotan. Hay 64 ocultas en el juego (una por 
J escenario), y debes dispararlas para oír el característico 
. I ruido que emiten. Si disparas a las 64 conseguirás un nuevo 
camuflaje. Y hay otro camuflaje, el GA-KO, que te permite 
\ escuchar el sonido de las ranas para localizarlas. Está en 
Chyornij Prud, en la parte noreste de la zona, dentro 
, \ del agua. 


; □Contra The Fury 
J en Metal Gear Solid 3 Snahe Eater 

m ¡Hola amigos! Tras leer vuestra revista, decidí 
f comprarme Metal Gear Solid 3 Snake Eater y 
ahora es mi juego favorito. Pero no soy capaz de 
vencer a The Fury, ¡y eso que acabé con The End, 
que dicen que es el malo más difícil! 

Í Frd: Carmelo Pérez (Santiago de Compostela) 
La mejor posición para atacarle es el extremo sur 
i del escenario, porque cuando estés detrás de una 
* columna, sin pegar la espalda a ella, podrás mover el 
stick derecho y controlar hasta tres pasillos sin que te vea 
The Fury. Cuando le veas al otro extremo del comedor, 
dispárale con el SVD y te dará tiempo a retirarte cuando 
se lance a por ti. Esquivas las llamas y, si te prendes 
I fuego, da un par de vueltas por el suelo para apagarte. 
Repite la técnica disparando al casco del astronauta. 


J] 

i" 


• Aumentar respeto: 

R1,R2,L1, K, 

• Juego más lento: 

A, R2,R1. 

• Hotring Racer #101: 
Rl,®,R2,-*-,Ll, 

L2, K, K, ■, Rl. 

• Conseguir un tanque: 
•,«,L1, 

L1,L2,R1,A, •, A. 

• Coche elástico: 
R2,f,L2,+-.4., 

R1,L1,«, 

• Coche de golf: 

•, Ll,t,Rl,L2, 
n, R1,L1,«, n. 

• Coche Hotring Racer: 

R2,L1,«, -►.f R2. 

• Ranchera: 

i , -►,L1, L2. 

• Hotring Romero: l',R2, 
R1,L2,^,R1,L1,«*-, 

• Camión de la basura: 

•, R1,»,R1, R1,L1,«,-^. 

• Conjunto de armas 1 (Bate, 
pistola, escopeta, mini SMG, AK 47, 
lanzacohetes, cócteles Molotov, 
spray, puño americano): 
R1,R2,L1,R2,^, 

• Conjunto de armas 2 (cuchillo, 
pistola, recortada, Tec 9, rifle de fran- 
cotirador, lanzallamas, granadas, ex- 
tintor de incendios): 

Rl, R2, Ll, R2, 

• .-►.4. ♦. 4. 

• Conjunto de armas 3 (motosierra, 
pistola con silenciador, rifle de combate, 
IVI4, Bazooka, explosivo plástico): 
R1,R2,L1,R2,^-, ♦, 


[L1 


[H] 


HE-MAN: DEFENDER 
OF GRAYSKDLL 

Desde la pantalla de opciones, ve a 
"Cheats” e introduce las siguientes 
combinaciones como códigos. Si lo 
haces bien, el truco aparecerá activa- 
do en pantalla. 

• Elegir nivel: K, i , 

• Invencible: -t>, •, f , n. 

• Poder GrayskulI infinito: 

♦ , K. #, -f . 

• Doble de daño: 


[K] 


KILUONE 

• Niveles y personajes: 

Empieza una partida nue>3 e 
introduce el nombre "Shooterman” 
en tu perfil de personaje, con la "S” 
mayúscula. Ahora podrás elegir nivel 
y personaje. 


LEGO STAR WARS 

Introduce estos trucos en la sección 
"códigos" en la cafetería de Dexter 
para desbloquear a los personajes. 

• 987UYR: droide de combate. 

• EN11K5: droide de combate 
(Comandante). 

• LK42U6: droide de combate 
(Geonosis). 

• KF999A: droide de combate 
(seguridad). 

• LA811Y: Boba Fett. 

• F8B4L6: soldado clon. 

• ER33JN: soldado clon 
(Episodio ni). 

• BHU72T; soldado clon 
(piloto Episodio in). 

• N3T6P8: soldado clon 
(Episodio in pantano). 

• RS6E25: soldado don 
(Episodio III terrestre). 

• 14PGMN: conde Dooku. 

• H35TUX: Darth Maul. 

• A32CAM: Darth Sidious. 

• VR832U: soldado clon 
disfrazado. 

• DH382U: Droideka. 

• SF321Y: general Grievous. 

• 19D7NB:geonosiano. 

• ZTY392: guardaespaldas 
del general Grievous. 

• U63B2A: droide Gonk. 

• PL47NH: JangoFett. 

• DP55MV: Ki-Adi Hundi. 

• CBR954: Kit Fisto. 

• A725X4: Luminara. 

• MS952L: MaceWindu 
(Episodio III). 

•92UJ7D:Padme. 

• R840JU: droide PK. 

• BEQ82H: princesa Leía. 

• L54YUK: soldado rebelde. 

• PP43JX: guardia imperial. 

• EUW862:ShaakTi. 

• XZNR21:superdroide de asalto. 

• NR37Wl:blasters ridículos. 

• L449 H D : blasters clásicos. 

• IG72X4: blasters gigantes. 

• SHRUBl; perfiles. 

• PU CE AT: los personajes 
llevan tazas en lugar de armas. 

• LD116B: detector de minikits. 

• RP924W: bigotes. 

• YD77GC: púrpura. 

• MS999Q: siluetas. 

• 4PR28U: invencible. 

LOS INCREÍBLES 

Pausa el juego e introduce estos códi- 
gos en el apartado "Trucos”. Algunos 
son específicos de algunos niveles; 

• Super puñetazo 

y estela difusa: KR0N05 

• Láser en ios ojos: GAZERBEAM 

• Destruye todo: SMART60MB 

• Acelerar el juego: SASSMODE 

• Recuperar el 25% de salud: 
UUDDLRLRBAS 


• Pisadas de fuego: ATHLETESFOOT 

• Cabezones: EINSTEINIUM 

• Cabezas pequeñas: DEVOLVE 

• Créditos: YOURNAMEINLIGHTS 

• Dash no se hace daño 
al chocar: GILGENDASH 

• Un 20% más fácil: BOAPLACE 

• Estela de fuego: ATHLETESFOOT 

• Iconos de salud más 
a menudo: TON/LOAF 

• La salud no baja 
(temporalmente): PINKSLIP 

• Ver la secuencia inicial: HI 

• Seleccionar nivel: SPRINGBREAK 

• Incredipoder ilimitado: 

• ElastigirI: FLEXIBLE 

• Mr. Increíble; SHOWTIME 

• Supervelocidad; DANIELTHEFLASH 

• Dash temporal; DASHUKES 

LOS URBZ: 

SIMS EN LA CIUDAD 

Durante el juego introduce estas 
combinaciones, aunque primero tie- 
nes que desbloquear al gnomo del 
primer truco. 

• Gnomo tramposo: 

• -f L1 -I- L2 4- R2 -I- Rl. 

• Adquirir habilidad: 

L1 4- R2 4- -i- ■ 4- L3. 

• Físico al máximo: 

L1 + Rl + 4 4- X 4- L3. 

• Mente al máximo: 
Ll4-Rl4-X4-#4- ♦. 

• Arte al máximo: 

L3 4- R3 4- Rl 4- R2 4- •. 

• Poder social: 

A 4- R2 4- L1 4- X 4- ■. 


[M] 


MERCENARIOS 

Estos códigos tienen que introducirse 
en el modo PDA FACTIONS, pero no 
funcionarán hasta que hayas encon- 
trado la cantidad suficiente de Teso- 
ros Nacionaler 'Proyectos. 

• As de diamantes: 

4 . 4 f . 

• ítems de la tienda 
del mercader: 

• 1 . 000 . 000 $: 

• Munición infinita: 

- 4 - . 

• Salud infinita: 

t, 4. 

• NK Elite: 

4. 4, ♦. 

SKINS: 

• Bufford: ♦ , 4 , 4 . ♦ . 

• Doctor: 4 , 4 , 4 , 4 . 

• Han Solo: 4-, 4-, -4,^, 4 , 4 , 4 , 4 . 

• Josef: •♦■,^,4, 4, 4, 4. 


HAUNTING GRDUND ' 

• Modo Hard y habitación secreta: mos en la máquina de 

Termínate el juego una vez y ambos extras escribir junto a él. 

serán seleccionadles desde el menú principal. Escribe SALTATIO y 

• Golem bailarín: verás lo que pasa. 

Más que un truco es una simpática curiosidad. En Graba la partida 
la zona del mausoleo (en la mitad del juego), verás antes de hacerlo, 
un golem que responde a los comandos que meta- por si acaso. 






puMc creer :«e eis :«•! 
ee aki adeetro . 






TiLL-STAf 
^FOOTBAIL . 




nsü^aBiBLfa 


^/7(//PfC/D£p|f 
WiiN COÑjOUtEÍ^ 




r2/7,'- -'c V'.^ 

;iN COMOLCJOS 

LEAyMARCO 


y TINAyABELj 

^ LUZyHUCoJ 
^ %L^nina^paco 

^^^BOByLUIS 

dTnaVvera 

EJ : ENVÍA POTO DINAYVERÁ AL S 888 ...! 


PoLirÓNiCAS y SoNIPOS REALES 


85629 Gasolina 

85670 Eres un enfermo 

85103 Baila morena 

85249 Hasta cuando 

82984 Paquito E) Chocolatero 

84202 Telefono antiguo 

85161 Perdóname 

85069 Antes muerta que sencilla 

85290 La camisa negra 

85662 A toda mecha 


84997 Valió la pena 

85145 Pobre oiabla 

85119 Búscate un hombre que,. 


82935 

82652 

80093 

85150 

84826 

85302 

85265 


Noches de bohemia 
Fiesta Pagana 
Equador 
}dta (galante) 
)ale don dale 
La tortura 
Esto es pá ti 


La 


INVIA 


CODIGO 
POLIFÚHICa 0 
SOniDO REAL 


82172 
8 84446 
0 83188 
6 84094 
c 82123 
2 83808 
85220 
6 82124 
2 82190 
4 84494 
4 84489 
84362 


HIMNOS 


Barcelona 
Cara al sol 
Real Madrid 
H, Republicano 
Athletíc Bilbao 
H. de España 
H, de la legión 
Atlético Madrid 
Betis 

La internacional 
Els segadors 
Champíons League 


Ej: Envía SONO 85629 al 5888 para escuchar "Gasolina" en tu móvil. 


NACIONALES 


84428 Asturias 

84760 Obsesión 

82247 Cannabis 

85158 Volverte a ver 

85260 Brujería 

85303 Caminando por la vida 
85252 Nunca volverá 

82364 Chiquilla 

84642 Angel malherido 

84993 Precisamente ahora 

82380 Dame Veneno 

82886 Ni más, ni menos 

84791 La rueca 

85234 No me toques las palmas,,, 
84920 Pastillas de freno 


CINC/TV 


84064 StarWars 

84937 Kill Bill 

84067 El Exorcísta 

84724 El bueno, el feo, el malo 
80017 Misión Imposible 

83883 Fraggle Rock 

80143 La Pantera rosa 

84759 Gladiator 

84440 El señor de los anillos 
80044 Rocky 

80096 Pulp Fiction 

80498 El fantasma de la opera 
84207 El Padrino 

84231 Bar coyote 

80125 Mortal Kombat 


TECriNO-DANCE 


84226 Cafe del mar 

85048 Enjoy the silence 2004 
84680 Dragostea din tei 
85172 Sound of S, Francisco 


80056 

85037 

83814 

84203 

84605 


Insomnía 
Flashdance 
Satísfactíon 
Dos gardenias 
Shin chan dance 


POP/ROCK 


80239 

80726 

80111 

84068 

80277 

80298 

83655 

84943 

84779 


Final Countdown 
No woman no cry 
Sweet Chíld of Mine 
Du hast 
Nothing else matters 
Master of Puppets 
Thunderstruck 
Accidentally ín love 
Mariacaípirínha 


SONIDOS REALES 


EXORCISTA "Coge el teléfono, , , {Cabrón* 

ORGASMO Esta k) está pasando muy bien.,, 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela, 
FRANCO "Españole®,,, Franco ha muerto,,,* 
POLICIA TodosseserirancomoeoNYaloífto,,, 
SUPERPIJA 
SUPUCO 
PADRINO 
MOTOR 
RISA 


LNA CANCION CON TLI 


NOMBRE 


Q.C§) + CPODQCíl 

'y’W ornes? VDQ 


Envía SONO LETRA y todo seguido el nombre 
que quieras que suene en la canción al 5888, 
Si te llamas Raúl lo adaptaremos para que 
sea tu nombre el protagonista de la canción. 


Osea,, , te cojo e) teléfono 
"Por favor, que alguíén me cep , . 

se creerán que eres de la Mafia 
Arranque de una hartey davkfeon 
Canajacta.,. Para mearae de risa Q: Envía SONO LCTRARAUL al 5888 para que suene., 


IMITACIONES DE FAMOSOS 


ELNEN 

LUISMA 

RONALDINHO 

PALOMINO 

PORTERO 


{Que pasa Nen! 
„Como el Luísma no se entera , 
Vamos a montar una fiesta,,, 
,, ,Soy Pakxnino y te digo Xíu Xiu 
,„un poquHo de por favor, , , 


RAUL, te llaman RAUL 
Es el teléfono, fono, fono. 
RAUL, ¿quién será?, RAUL, 
Có-ge-lo, gelo, ge!o„. 


O- 


IJ: Envía SONO LUISMA al 5888 y la voz de LUISMA te avisara cuando te llamen 
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□ Personales ocultos en Dragón Bail Z Budokai 3 

¡Hola Piay2Manía! Quería saber cómo conseguir a los siguientes personajes en 
Dragón Ball Z Budokai 3: Ub, el Androide 16, Mr. Satán, Cell Jr. y el dragón de 
una estrella. Y también quiero saber cómo se consigue el modo Dragón Arena. 


PERSONAJES: 

• Peng: -4-,-^,^, 

• Prisionero: 

• Carta de corazones: 


[P1 

PLAYBOY THE MANSION 


Si lo haces bien oirás un sonido. 

• Modo Cabezón: 

• , ■*>, < 4 -, 

• Salud infinita: 


Frd; José Alfaro (Albacete) 

Vale, pues aquí tienes la lista de personajes y cómo desbloquearlos: 

• Ub: En la Saga Monstruo Bu, cuando luches contra el Chico Bu en el Modo UD con 
Goku, usa tu ataque definitivo "Bomba de Energía” para ganar (Bu no tiene que parar 
el ataque, y debe caer con esa técnica). Después podrás acceder al torneo de artes 
marciales donde te espera Ub, pero antes vuela hacia la isla más oriental de archipiélago 
sur donde obtendrás la cápsula "Super Saiyan 4”. 

• Androide 16: En la Saga Androides-Cell juega con Krilin por segunda vez. Cuando mates 
a Frieza verás dos puntos rojos en el mapa de Namek. Ve al situado en el este para ver 
una rana. Cuando comience la Saga de los Androides, ve a las islas del sur y aterriza muy 
cerca del ring del torneo de artes marciales. Tras hablar con el Androide 16 ve a la ciudad 
del Oeste (West City). 

• Mr. Satán: En el capítulo Saga Androides-Cell, con Piccolo, antes de luchar con Bu en la 
Atalaya de Kami, ve al palacio del desierto del suroeste para hablar con Satán y luego 
acude a Central City para hablar con su hija. 

• Cell Jr.: En el Modo Dragón Arena, escoge un personaje con un nivel entre 20 y 40. 
Enfréntate a enemigos con más experiencia que tú y elimina a Piccolo. 

• Modo Dragón Arena: Completa el modo Universo Dragón con 11 personajes, entre los 
que deben estar Broly y Ub. 

□Contra Turel en Legacy of Kain Defiance 

Hola amigos de la Playstation 2. Voy a ser concreto: ¿cómo me cargo a Turel, 
uno de los malos de Legacy of Kain Def inace? Muchas gracias. 

Frd: Miguel del Amo (Córdoba) 

Si observas el escenario, verás que hay cuatro "gongs". Cuando Turel termine de lanzar 
sus bolas eléctricas y comience con la onda explosiva, uno de los "gongs" comenzará a 
vibrar. Dispárale y el monstruo se quedará paralizado por el ruido. Aprovecha para 
golpearle la cabeza. Tendrás que repetir la técnica con los cuatro "gongs". 

□ El puzzle de las botellas en Broken Sword 

Saludos playmaníacos. Estoy atascado en Broken Sword El Sueño del Dragón. 
Dentro de una especie de castillo, he seguido un rastro de sangre, y llego a una 
bodega donde tengo que mover unas botellas de vino a modo de combinación 
de caja fuerte. Pero no me dan ninguna pista. Espero que podáis ayudarme. 

Frd: Daniel Alvaro (Zaragoza) 

Estás en el refugio de los templarlos y, efectivamente, ante uno de 
los puzzles más difíciles del juego... si no has estado atento a lo que te 
contó André en el apartamento de Mico sobre el itinerario de San 
Esteban. En él te daban el orden de los lugares en a los que están 
asociados las botellas. El orden es el siguiente: primero mueve la botella 
verde de abajo. Luego, la botella roja a la Izquierda de la segunda fila. 
Después, la otra botella roja de esa fila. Sigue con la botella negra 
de la cuarta fila. Y, por último, mueve la botella azul de la 
primera fila. Pasadizo abierto. 

□Atascado en Manhunt 

¡Hola Play2Manía! Tengo el Manhunt y estoy en el nivel 
"Cumpliendo Condena”, concretamente en los calabozos. Voy 
eliminando enemigos pero no paran de salir durante 4 horas. 
¿Es un error del juego? ¿Hay que hacer algo especial? ¡Por 
favor, ayudadme! ¡Gracias! 

Frd: Ramón Fábregas (Plegamans, Barcelona) 
Para pasar de esta zona, debes hacer una ejecución violenta y otra 
atroz. Esto lo conseguirás aprentando L1 y manteniendo pulsado ÍC. 
Verás como el indicador que señala al enemigo va cambiando de 
color. Elimina a un enemigo cuando llegue al amarillo y conseguirás 
la ejecución violenta, y a otro cuando llegue al rojo para lograr la 
ejecución atroz. Ahora podrás avanzar. 

□Contra Steve Burnside 
en Resident Evil Code: Verónica M 

Hola Play2Manía. Me gustaría saber cómo matar al 
monstruo Steve Burnside, de Resident Evil Code: 
Verónica X. Muchísimas gracias. 

Frd: Miguel Gil Palomero (Sanet, Alicante) 
Pues al bueno de Steve, que se ha transformado en una 
criatura horrible, no se le puede matar... Tu única 
salida es correr hacia la entrada y utilizar un spray 
cada vez que te dé con el hacha, ya que tampoco 
puedes evitar sus ataques. Ai llegar a la salida, se 
cerrará la celda y quedará atrapado. En una escena 
de vídeo verás su destino. 





• Desbloquear extras: 

- Billar: termina la misión 1. 

- Mesa de Masaje: publica la 
revista en la misión 2. 

-Trampolín: consigue 2 novias 
en la misión 3. 

- Bunny Back: termina la misión 3. 

- Leg O Lamo: al practicar sexo 
con una chica en la misión 3. 

- Grotto: invita ai agente a la 
fiesta en la la misión 4. 

- Olivia: termina la misión 4. 

- ClubhouS';: termina la misión 5. 

- Mesa Regency: termina la misión 6. 

- Playboy Mini: consigue una relación 
muy romántica entre Markus Jacobs- 
ki y una chica en la misión 6. 

- Llamaradas: haz una fiesta Grotto 
en la misión 7. 

- Falda de cuadros: manten las fies- 
tas especiales para tu equipo, amigos 
y novias en la misión 7. 

- BarelyThere Plus: contrata a Car- 
men Electra en la misión 8. 

- Silla Regency: termina la misión 8. 

- Canta de Metal: termina la misión 9. 

- Sofá Regency: termina la misión 10. 

- Alfombra Regency: termina la mi- 
sión 11. 

PREOATOR: 

CONCRETE JUNGLE 

• Desbloquear nuevos trajes: 

• Cazador Alien: elimina a todos ios 
francotiradores en la misión "A Night 
to Remember”. 

• Traje cazador urbano: mata a 50 
aliens en la misión “Bug Hunt”. 

• Traje de cazador de jungla: elimina 
al jefe irlandés en la misión "Mid- 
summer Night’s Massacre”. 


• Chatarra infinita: 


ROBOTS 

Pausa el juego e introduce rápida 
mente cualquiera de estos trucos. 


SLY 2: LADRONES 
DE GUANTE BIANCO 

• Coger el gadget deTom: 

Pausa y pulsa: 

• Acelerar tiempo: 

Pulsa Start y pulsa: 

■ 4 ». Después, esta opción estará 
disponible cuando pulses Select. 

• Coger gadgets de la caja fuerte: 
Consigue todas las botellas del Episo- 
dio indicado y después introduce el 
código que te damos en la caja fuerte 
del nivel correspondiente. 

• Episodio 1: 231 en la caja fuerte 
de la misión “Bug Dimitri’s Office”. 

• Episodio 2: 857 en la caja fuerte 
de la misión “Boardroom Brawl”. 

• Episodio 3: 386 en la caja fuerte 
de la misión "Water Bug Run". 

• Episodio 4: 248 en la caja fuerte 
de la misión "Train Hack”. 

• Episodio 5: 969 en la caja fuerte 
de la misión “Stealing Voices". 

• Episodio 6: 129 en la caja fuerte 
de la misión “Cabin Crimes" . 

• Episodio 7: 583 en la caja fuerte 
de la misión "Láser Redirection” . 

• Episodio 8: 725 en la caja fuerte de la 
misión "Murray.'SIyTag”. 

STAR WARS BAnLEFRONT 

• Desbloquear todos los 
planetas desde el principio: 

Ve a Campañas Históricas en el modo 
de un jugador. Selecciona la Era en la 
que quieras jugar y pasarás a la pan- 
talla de selección de Planetas. Intro- 
duce esta sencuencía; ■, #, ■, #. 
Ahora podrás moverte de izquierda a 
derecha a través de todos los plane- 
tas de la campaña. 




Desde el menú principal del juego, elige “Opciones" y 
después "Códigos* en el nuevo menú. Desde ahí, intro- 
duce cualquier código de la siguiente lista para desblo- 
quear sus efectos en el juego. 

• Acceso a todas las misiones 
de bonificación: NARSHADDAA 

• Acceso a todas las ilustraciones: 
AAYLASECURA. 

• Acceso a todas las arenas de duelo: 
TANTIVEIV. 

• Acceso a todos los duelistas: ZABRAK. 

• Acceso a todos ios movimientos y pode- 
res Jedi: JAINA 

• Acceso a todas las escenas de vídeo: 
COMLINK. 

• Regeneración rápida de salud y fuerza; 
6ELSAVIS. 

• Acceso a todas las misiones del Modo 
Historia: KORRIBAN. 

• Modo Súper Sable: SUPERSABERS. 

• Modo Droides Diminutos: 071779. 

• Fuerza Ilimitada: KAIBURP^ 

• Salud Ilimitada: XUCPHRA. 


• Deck.del escuadrón 52: 

• Indiana Jones: 

i 

• Heavy mafioso: 

MIONIGHT CLUB 3: 

DUB EDITION 

Introduce los siguientes trucos 
en el menú de trucos del juego: 

• Añadir 1 dólar al dinero 
de Carrera: KUBMIR 
•Todas las ciudades en 
modo Arcade: ROADTRIP 

• Peatones más rápidos: 
UR8ANSPRAWL 

• Incrementar la masa 
del coche en Arcade: 

HYPERAR60 

• Sin daños: ONTHEROAD. 
MOVIMIENTOS ESPECIALES 

• Zone:ALLIN 

• Roar: RJNR 

• Argo: DFENS 
CABEZAS 

• Calabaza: GETHEADJK 

• Muñeco de nieve: 6ETHEADM 

• “Smiley” amarillo: GETHEADJ 

• Ardiente: TRYTHISATHOME 

• Conejo: GETHEADL 

• Cromada: HAVEYOUSEENTHISBOY 


NBA LJVE 2005 

Introduce cualquiera de estos pass- 
words que te damos en la pantalla de 
códigos, opción "NBA Live”: 

• 50.000 puntos; YISS55CZ0E 

• Zapatillas: FHM389HU80 

• Huarache 2K4: VNBA60230T 

• Nike Air infinito: XVLJD9895V 

• Zoom Generation: 234SDJF9W4 

• Nike Bg: 0984ADF90P 

• Elite Shox: 2388HDFCBJ 



iCompleta 
tu colección! 

AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE PLAY2MANÍA 

1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 

2. Elige los números que desees. 

3. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío*. 



Guía coleccionable: Project Zero II. 

Guías: SOCOM II y Tony Ha^’.k's Underground. 
Comparativa: Aventuras de conducción. 
Suplemento: Especia! E3: los juegos que vienen. 



Guía coleccionable: Onimusha 3. 

Guías: El Prisionero de Azk^an, Euro 2004 y Obscuro. 
Comparativa: Los mejores espías. 

Suplemento: Guía de compras. 



Guía coleccionable: Driv3r 
Guía: Spider-Man 2. 

Comparativa: Guerras Históricas. 
Suplemento: Superfichas de trucos. 



Guía coleccionable: SpIinterCell Pandora Tomorrow 
Guías: Van Helsingy Syp^on Filter Omega Strain. 
Comparativa: Residen! Evil Outbreakvs. Sifent Hill 4. 
Suplemento: Más de 5000 trucos de la A a la Z. 



Guía coleccionable: Sitent Hill 4 The Room 
Guías: Residen! Evil Ouíbreak y Formula One 2004. 
Suplemento: Los Bombazos de esta Navidad. 
Regalo: Vídeo CD con los mejores juego-, de Navidad. 



Guía coleccionable: ESDLA La Tercera Edad 
Guía: Residen! Evil Ouíbreak (2^ parte) 
Comparativa:Juegos de Rol. 

Suplemento: GTA San Andreas (1^ enirega). 



Guía coleccionable: POP: El Alma del Guerrero 
Guías: RE Ouíbreak (3^ y úlHma parte) y PES 4 
Comparativa: Acción en Primera Persona. 
Suplemento: GL4 San Andreas (2^ y úUima parie). 



Guía coleccionable: Raíchei & Clank3 

Guías: NFS Underground 2 y Moría! Komba! Decepíion 

Comparativa: Plataformas. 

Suplemento: Más de 5000 trucos de la A a la Z. 



Guía coleccionable: Kilizone 
Guía: Cali of Duíy Fines! Hour 
Comparativa: Simuladores de velocidad. 
Suplemento: Más de 50 juegos Platinum comentados. 


Guía coleccionable: Meíal Gear Solid 3 Snake Eaier 
Guías: Dragón Baíl Z Budokai 3 y Shados^ of Rome 
Comparativa: Gear Solid 3 \s. Spiiníer Cell 3 

Suplemento: Gran Turismo 4 (1'^ enirega). 



Guía coleccionable: Devil May Cry 3 
Guía: Leisure Suii Larry Magna Cum Laude 
Comparativa: Todos los juegos de EyeToy 
Suplemento: Gran Turismo 4 (2^ enirega). 



Guía coleccionable: SpIinterCell Chaos Theory 
Guía: TimeSplitters: Futuro Perfecto 
Comparativa: Juegos de Tuning 
Suplemento: Más de 5000 trucos de la A a la Z. 


ÍY AHORA PIDE 
TU ARCHIVADOR 
POR SOLO 9 EUROS 




¡También puedes pedir 
tus números atrasados . 

de PlayZManía Guías ' ^ 
& Trucos y PlayZManía 
Guías Platinum! 
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De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales, te informamos que los datos que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. 
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Opto. Suscripciones, C/ Los Vascos n° 17, 28040 Madrid 





□ El traje de chulo en GTA San Andreas 

Hola playmaníacos. Quería saber cómo se consigue el traje de chulo en San 
Andreas.\a voy por la última misión del juego y todavía no lo tengo. Gracias. 

Frd: Carlos Martí (Valencia) 
Este traje lo da Denise Robinson cuando tu relación con ella llega al 100%. Estas son 
las otas que le gustan a la chica: para comer, llévala al bar que hay a un par de 
manzónas de su casa, marcado "drinking date” en el mapa. También le gustan los 
restaurantes de comida rápida. A bailar, llévala al único club de baile que hay en Los 
Santos también marcado en el mapa. Cuando la saques a pasear en tu coche, conduce 
por la zcna de su casa, y despacito. 

□ Trucos para el Psi-Ops 

Hola amigos de Play2Manía. Tengo el juego Psi^Ops y quería saber sí hay 
trucos. Sobre todo me interesan los que me permitan pasarlo más fácilmente. 

Frd: Martín (Salamanca) 

Para activar estos trucos en el menú principal ilumina la opción "contenido extra" y 
pulsa R1 para que aparezca un teclado. Después, introduce los siguientes códigos: 

Todos los poderes 537893 • Super PSI: 456456 • A prueba de balas: 548975 

Munición infinita; 978945 • Sin cabeza: 987978 

□ Contra el Golem en Prince oí Persia: El Alma del Guerrero 

Hola amigos de Play2Manía. En el juego Prince of Persia: El Alma del Guerrero 
me estoy enfrentando a un Golem en la Torre Metálica. ¿Algún consejo o 
técnica para acabar con él? Muchas gracias. 

Frd: Fernando García (Madrid) 

Sü punto débil son los ligamentos de las rodillas. Usa el Ojo de la Tormenta y ataca a esa 
zona. Cuando caiga de rodillas, pulsa X para subir a su espalda. Tienes que romper su 
casco V clavarle la espada Posiblemente te llevará más de un intento, así que paciencia. 

□ La flor de Glaire en Dark Chronicle 

Hola amigos; Estoy jugando a Dark Chronicle y me he atascado en Veniccio. 
Tengo que conseguir que me acompañe Claire, pero necesito una foto de una 
flor rara. ¿Dónde puedo conseguirla? Muchas gracias. 

Frd: Sergio Fernández (Manacor, Mallorca) 

La flor en cuestión es la Flor de Lafrescia. Vamos a decirte cómo convencer no sólo a 
Claire sino también a Donny, a quien también necesitas. Primero, si no tienes la Moneda 
Negra y la Moneda Indestructible, viaja al futuro de Sindain y cómpralas en la tienda de 
Jurak. Después vuelve al bosque de la Mariposa del Arco Iris, hasta el piso donde 
luchaste con ella. Saca una foto de la flor y no la guardes ni en el álbum ni en la lista de 
ideas. Después, viaja a Palm Brinks, haz una visita a Donny en las alcantarillas y dale las 
dos monedas para que se una a tu grupo. Después, ve a la casa de Claire y enséñale la 
foto del tallo de Lafrescia. jElla también forma ahora parte de tu equipo! 

Contra Lebianc 3 en Final Fantasy x-2 

iHola chicos! Tengo el juego Final Fantasy X-2 y necesito ayuda contra Lebianc 3 
(lucho en él en su mansión). ¿Me podéis decir cómo deshacerme de este tipo? 

Pedro Blanco (Granada) 
Lo m^jor es que elijas algunas vestisferas del Look Súper, siempre y cuando tengas la losa 
de Atuendos Fácil Decisión para tardar poco. O, si tienes evolucionadas a las protagonistas 
a un nivel 29 más o menos, elige las Vestisferas de ataques físicos, 
simplemente ataca. Primero, acaba con Ormi y Logos y deja a Leblac para el 
final. Para contrarrestar sus ataques, usa a una Maga Blanca. 


□ Invencibilidad para Hulk 

Hola maníacos de la Playstation 2. Ahora estoy 
jugando a Hulk. Mi problema es después de 
vencer a Media Vida. En la siguiente misión ios 
guardias me acaban transformando en Hulk. 
¿Podríais darme el truco de Invencibilidad? 
Frd: Ismael Orge (Redondela, Pontevedra) 
Tienes que introducir estos códigos en la 
sección Entrada de Códigos del Menú de 
Opciones. Luego, activa cada efecto en la 
^ sección de Trucos, dentro del menú 
"Características Especiales”. 

^ • Regeneración: FLSHWND 

• Invulnerabilidad: GMMSKIN 

• Abrir niveles: TRUBLVR 

• Indicador de Ira completo: ANGMNGT 
• Continuaciones ilimitadas: GRNCHTR 
• El doble de vida: HLTHDSE 

• Puñetazo Maligno: FSTOFRY 

• Borra los récords: NMBTHIH 

• Puzzles resueltos: BRCESTN 

• Enemigos con el doble de vida: BRNGITN 

• Enemigos con la mitad de vida: MMMYHLP 


/f 



TEKKEN 5 



DESBLOQUEAR PERSONAJES: 

• Anna Williams: termina 2 veces el modo Historia. 

• Baek: termina 3 veces el modo Historia. 

• Bruce Irvin: termina 4 veces el modo Historia. 

• Devil Jín: termina el modo de juego Devil Within 
o pelea en 200 combates. 

• Eddy Gordo: es uno de los trajes extra que puedes 
comprarle a Chrístie (500.000 monedas de oro). 

• Ganryu: termina el modo Story Battie o el Time 
Attack siete veces con un personaje distinto. 

• Heihachi; termina el modo Story Battie o el Time 
Attack 9 veces con un personaje diferente. 

• Kuma: termina el modo Story Battie o el Time 
Attack seis veces con un personaje diferente. 

• MokuJIn; termina el modo Story Battie o el Time 
Attack ocho veces con un personaje distinto. 

Roger Jr.: termina el modo Story Battie o el Time 
Attack una vez con cualquier personaje. 

• Wang Jinrei: termina el modo Story Battie o el 
Time Attack cinco veces con un personaje distinto. 

• Desbloquear escenario final 2; 

Pelea en 200 combates en modoArcade o termina 
el modo Devil Within. 

• Desbloquear aleatorio: 

Cuando desbloqueas a Heihachi también desblo- 
queas la opción "Aleatorio” para la selección de 
personaje. 

• Desbloquear escena oculta con Anna: 

En el cuarto combate del modo Historia contra 
Lee, déjate ganar y verás cómo Anna es insultada. 


• Desbloquear escena oculta 
con Christie: 

Mientras juegas con Chrís- 
tie en el modo Historia, 
déjate ganar por Eddy 
para ver un vídeo 

• Desbloquear 
escena oculta 
con Marshall 
Law: 

Mientras juegas 
con Law en el modo 
Historia, déjate ganar 
en la lucha contra 
Paul para ver una nue- 
va escena al final del 
combate. 

• Desbloquear es- 
cena oculta con 
Yoshimitsu: 

Para ver este vídeo 
entre Yoshimitsu y 
Raven, empieza una 
partida en el modo 
Historia y elige a Yos 
hímitsu. Cuando llegues 
al cuarto combate, que de 
bería ser contra Raven, dé- 
jate ganar. Verás un vídeo 
muy divertido entre los dos 
luchadores. 

• Matar a una rana: 

En el escenario del jardín se- 
creto, si miras atentamente en 
el suelo verás una rana. Si tú o 
tu oponente sois noqueados en 
el aire y caéis sobre la rana, ésta 
morirá y verás a su angelito flo- 
tando en el aire. 

• Jugar como Ling 
vestida de colegiala: 

Ling tiene un quinto traje 
que puede ser seleccionado 
pulsando RI. 


m 



TENCHU mm SHADOWS 

• Desbloquear el modo 
“Red Blade”: Obtén el ranking 
de maestro de maestro de asesinos 
en todos los nivele -. 

• Desbloquear trajes nuevos: 

• Ayame: consigue 1600 pergaminos 
para desbloquear los trajes de Ayame 
de Tenchu ly 2. Otra forma de hacer- 
lo es derrotando a Juzo en el modo 
Pit Fight, quedándote al menos 23 mi- 
nutos y habiendo derrotado también 
a las dos Ayames. 

• Rin: supera el juego una vez. 

• Modo “Pit Fight”: Termina 
el juego en dificultad Normal. 

• Modo Pit Fight con peleas de 
jefes finales: derrota a los 6 grupos 
de enemigos en el modo Pit Fight. 

• Habilidades especiales: 

Se desbloquean consiguiendo un nú- 
mero determinado de pergaminos en 
el modo Historia. Ten en cuenta que 
estos pergaminos los dejan caer al- 
gunos enemigos. 

• Arrow Block: Ayame 250 / Rin 30. 

• Cheetah Sprint: Ayame 150. 

• Crescent Moon: Ayame 30. 

• Crimson: Rin 200. 

• Crimson Final: Rin 550. 

• Death Drop: Rin 60. 

• False Wall: Ayame 500. 

• Fang Guard: Rin 10. 

- Inner Ear: Ayame 200. 

• Hawk Eye: Ayame 60 / Rin: 150. 

• Long Claw: Ayame 300 / Rin 350. 

• Mimicry: Rin 500 pergaminos. 

• Mind Control: Ayame 400. 

« Numbíng Strike: Rin 250. 

• Shadow: Rin 300 pergaminos. 

• Sniper: Ayame 350 / Rin 450. 

• Spider's Nest: Ayame 450 / Rin 400. 

• Swift Guard: Ayame 100. 

• Wall Run: Ayame 10 / Rin 100. 

• Wrath: Ayame 550 pergaminos. 


THE GETAWAY 
BLACK MONOAY 

Estos trucos se introducen durante el 
vídeo del principio, antes de que apa- 
rezca el menú principal. Si lo haces 
bien, las bandas negras de arriba y 
abajo se volverán verdes un momento. 

• Doble de salud: 

• . f . 

• Munición infinita: 

• . ♦.4.,^, A, ♦, 

THE PUNISHER 

• Activar trucos: 

Empieza una partida y crea un perfil 
con el nombre "V PIRATE" (dejando 
el espacio). Tendrás acceso a las por- 
tadas de los cómics, las retrospecti- 
vas, las películas, etc en la sección de 
"Extras". Si vas a "Trucos” podrás 
activar todos los del juego, pero eso 
sí, sí activas el de inmunidad no te 
dejarán completar ningún nivel. 

THE SIMPSONS: HIT & RUN 

Desde el menú principal, ve a la pan- 
talla de opciones. Mantén pulsados 
Ll+Rl e introduce estos trucos: 

• Coches más rápidos: ■, ■, ■, ■. 

• Todos los coches: )C, •, K, •. 

TONY HAWK S 
UNDERGROUND 2 

• Códigos: 

Introdúcelos en el menú de trucos: 

• Straightedge: balanceo infinito. 

• 4-wheeler: desbloqueas a Paulie. 

TRANSFORMERS 

Introduce estos códigos en el 
cuartel general de los Autobots: 

• Powerlink infinito: 

• , ♦, ♦. 

• Invencible: 

Pausa el juego y pulsa: 

R1.R2, L1,L1,L2. 

• Todos los extras: 

Desde el menú principal, selecciona 
"Extras" e introduce este código; 

■, ■, •, ■, ■, •, Ll, L2. 



TRUE CRIME 

Pausa e introduce estos trucos: 

• Subir nivel de conducción: 

4., X. 

• Movimientos de pelea: 

f . ♦. ♦, 

• Localización: H, H, ■, A. 


[V] 


VAN HELSING 

• Desbloquear películas: 
Introduce los códigos durante el juego 
y podrás acceder desde la Galería del 
menú principal a las películas. 

• Película Bonus 1: f , 

4-,4-.4.,-4,L1.L3,R3. R1. 

• Película Bonus 2: t,^, 

• 4.R1, R2, R3. 

• Película Bonus 3: Ll, L2, R2, Rl, 

R2.L2.L1, f.Select. 

• Película Bonus 4: 

Select,L3, R3, Select, R3, L3, 
Select, 4-, 4-, f , 

• Película Bonus 5: 

L2,R2,L1,R1, Select, Select, 
L1,L1,R2, R2, L3,R3. 

• Película Bonus 6: 

R2, Rl, R2,R1,L1,L2, 

Ll, L2, 4-, -►.Select, Select. 

• Película Bonus 7: L3, -4-, R3, -►, 
L2, 4.R2, ♦,L1, 4-.Rl.-4. 


[Wl 


WHIPIASH 

En la pantalla "Abilites and Powe- 
rups”, pulsa Cuadrado para entrar en 
el área restringida. Después, introdu- 
ce este código para activar el truco: 

• Spanx invencible: 

■.A, A. 
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Dragón Ball Z 
metal Gear Solid 
Final Fantasy 


80641 6990 


83737 

83731 
83739 

83705 

83738 
83754 
83750 

83708 

83732 
83714 

83733 

83711 
83707 
83753 
83700 

83712 
83 /-se 

83744 

83757 
83716 

83758 
83749 

83709 

83741 
83720 

83706 

83765 

83726 
83697 
83719 
83762 
83771 
83746 
83777 
83688 
83693 

83727 

83742 

83766 

83743 

83728 

83745 
83703 
80084 
83725 
83699 
83724 
Í3769 


Las palabritas 
Cada vez que tu me 
Qlrl q 

Se te ve la tanga ^ 
La argentinidad ai pat' 
Mi caramelo . 

Los caminos de la v’J 
Los simuladores M 
Yo lo que quiero 1 


85291 

85292 

85293 

85294 

85295 

85296 

85297 

85298 
85305 

85287 

85288 

85289 
85631 
85263 
85261 
85278 

85280 

85281 
85661 

85664 

85665 

85666 
85270 

85273 

85274 

85275 

85276 
.85259 


Zelda M 

Metal Gear Solld 
Kingdom Hearts 
Su per Mario Brothe^Vl 
Residen! Evil 1 

Mortal Kombat 
Street Fighter 
Resident^vll 2 
Super Mario 1 
Gran Turismo 
Tetris 

Crash Bandicoot Warped 
Super Mario 2 


ruiTODOSTUS | 
[CONTUCTOS i 
DEMESSENGEI : 
lENTUMÚVIini i 


Jamas me ful 

Four lo the floor 

Ecos 

Miedo 

PequeAita 

Dentro de mi 

Shiver 

It's ilke that 

Giving you up 

Crafty 
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83739 Final Fantasy 
80056 Insomnia 
84436 Centenario Real Madrid 
83731 metal Osar Solld 2 
84605 Shin chan dance 
84993 Pracisamanta ahora 
84997 Vallo la pana 
84760 Obsesión 
84937 Klll Bill • Silbido 
83705 Zalda 


Sonic The Hedgehog 
Bubble Bobble 
Sonic The Hedgehog 
Tomb Ralder 3 
Puzzle Bobble 
Final Fantasy 2 
Tomb Ralder 
Donkey Kong Country 
Super Mario Brothers 3 
Worms 

Ghouls and goblins 

F-Zerox 

1942 

Super Mario World 
Pac Man 
Final Fantasy 2 
Dr Mario 
Final Fantasy 2 
Bruce Lea 
Bombjack 
Commando 

Donk^ Kong Country 2 
Final Fantasy 3 
Doom 

Crono Trigger 
Final Fantasy 6 
Duke Nukem 
Time to fight 
Space Marrier 
Crash team racing 
Spy Hunter 


Has aparecido tu 
SI tu quieres 
Somos de piedra 
Feeling good 
Darla mi vida 
No le merezco 
Un día de tu vida 
No me van a hacer c' 
Que soy yo para ti j 


Coches -2223 
Carreras -2114 
Bebés -2225 
txótico -2117 
Osos -2122 


0u6<«de travieso 
Bruy^ 

Flores 

Helados 

GalaxiA 

Perros 

Galos 

Delfnes 


■B 5103 

85249 

85629 

85150 

84826 

85145 

85113 

85632 

85120 

85628 

85253 

85211 

85627 


Hasta cuando 
Gasolina 
La gata (palante) 
Dale don dale 
Pobre diabla 
Díie 

Yo no soy tu marido 
Gata salvaje 
Culo 
Felina 

El baile del pescao 
El Látigo 


Hr« l| B » j»HA QUE TtWCas fl ti VIST! in OMf ^ 
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85161 

85069 

85670 

85662 

85119 

82935 

82652 

84428 

85158 

82247 

85252 

82886 

85265 


Perdóname 

Antes muerta que sencilla 
Eres un enfermo 
A toda mecha 

Búscate un hombre que te quiei 
Noches de bohemia 
Fiesta Pagana ,-^ilÍlÍI^ 
Asturias 

Volverle a ver tfi JiTil*!!! 
Cannabis 
Nunca volverá 
NI más, ni menos 


El Exorcista 

Darth Vader Marcha Imperial 
El bueno, el malo y el feo 
Misión Imposible 
La Pantera rosa 
Fraggle Rock 

El seAor de los anlllák*-^^ 
Pulp FIction V I 

Gladiator 


84067 

84064 

84724 

80017 

80143 

83883 

84440 

80096 

84759 

80044 

80498 

84231 

00108 

85083 

80025 

83668 

84207 

80125 

83834 

84560 

80194 

84692 

84437 

84940 

80048 

80074 

80174 

Jt5219 


■liTU woWirHnwuiimiiii 


El fantasma de la opera 1 

Bar coyote I 

Benny Hill ^ 

Aquí no hay quien viva 

Los SImpsons 

Star Wars 

El Padrino 

Mortal Kombat 

La abeja maya 

Curro Jiménez 

Dirty Dancing Time of Life 

Rasca y pica 

Shin Chan 

Sexo en Nueva York 

El coche fantástico 

El equipo A 

Expediente X 

Volkswagen Golf 


(nal Fantasy 1 


80093 Equador 

85048 Enjoy the sllence 2004 

84226 Cafe del mar 

85172 The sound of San Francisco 

85037 Flashdance 

84680 Dragostea din tel 

83814 Satisfaction j Pfi fy* 

84203 Dos gardenias qUiL 

84973 Cali on me ■■ 

84860 FIy on the wings of Iovm^ 

85137 Galvanize ^ 

85121 Bootsy bootsy boom 

81664 Chlldren 

85212 The World Is mino 


83808 

82172 

83188 

82123 

82124 
84362 
82190 
83258 
84932 
84855 
84987 
84793 
85034 


Himno de España 
Barcelona 
Real Madrid 
Athletic De Bilbao 
Atlético De Madrid 
Champions League 
Betis 

Sevilla F.C. 

Real Sociedad 
Amunt Valencia 
Real Zaragoza 
A por ellos 
RCD Espanyol 
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Atancion tif cííciHt 


o LLAMA AL 806 41 69 90 


MUCHOS WftSrPjlirOHfCOS.EH WWW.SÍHflHOEtl)ECO$ COM’ 


85286 la noche 
'85284 Contigo my baby 
85283 Siempre me quedará 
85282 npnde está Wifiyp 


Qjgc d pulo sitelwxj CíTCran' 
Mens¿^üw«eüotx»¡«x> 
Soydpulomori 
iLtrteyDavxJson 

tXx:bi Maigno s 

OuñíOwcx) 

lixiuuso 

Coge d tddiino qut» estu SOI M ido 

CuAasxiao 

ridGlagoido 

Nos liacumos urws fxiHbs 

Que b cx)|aK do uf» puta viv 

MBrwoyeddckKWo 

Dcscualga el kilefono rniincai 

í/ata de anarxvíb Gulas 


Te biiu la guardiü ori 
Fspmbtes Franco tu muerto 
OseafeüOpdliíMont 
Smudepoioa 
Ch«aliji«;nmeoüp' 
Gnbdelar/an 
Cogeb que es tu uvnelb 
Avunti 

Teléfono unlyi*) 

Por dos tiala do oogerto 
Alonufwuonprta 
Cogeyad móvil' 
l^ompocamwas y meros 
Como d kjtsma no se entera 
Que pasa ner» ‘ 

Soy Palomoo te digo Xo xw 


Piésjdente de la oomrgwdad 


MttO TnvMi Pursuo t323 »» 
Mobife í oitiun 1555 >' 
1563i»om*''» 1853 G 

1410 l'aganocú* 1011 S 

1 287 Diamond OKjvannl 2231 S 
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1230 Di»c*Mxt'»í- 1320>«*qht 

1272 Bloci^i 1263 ,acir 

1651 ACB 1013 ■t.to, 

1090 Rmi f oütbail 2004 2100 Mn-tquitos 


I Esta sonarKto mi teteforv} 
; Formula 1 
Bebe gracioso 
SontdoTHX 
20th Century Fox 
Música del No-do 


Sifitir 
irprise' Jelly 
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La República arde en llamas. Una revuelta de droides separatistas 
y una incipiente conspiración interna han puesto patas arriba 
toda la galaxia. Si no quieres que la Orden Jedi pase a convertirse 
en una mera anécdota histórica, no pierdas ojo a estas páginas. 


LA VENGANZA DE IOS S I T H 








Tanto en el Modo Historia como en el Modo Enfrentamiento es importante conocer a fondo las posibilidades de lucha 
que nos ofrece nuestro personaje, así como las diversas variantes de ataque y defensa de nuestros oponentes. 
Aquí lo tienes todo, desde los más efectivos poderes de la Fuerza hasta los combos más mortíferos. 


Ti/rrinn» wtut’owta 


ANAKIN SKYWALKER 



Controles Básicos . Entrechocar sables: -»• + L1 

• Saltar: K. • Entrechocar trampa sables: + L1 

• Corte rápido: ■. • Ataque entrechocar rápido: ■. 

• Corte contundente: A. • Ataque entrechocar contundente: A. 

• Impacto Crítico: •. 

• Bloqueo: L1 Ataques de salto 

• Desviar disparos: L1 + • Combinación aérea Sai rápida: 

Stick Derecho en círculos. X, ■. ■. 

• Lanzamiento de sable: L2 

• Empujón con la Fuerza/Aferrar: R1 Agarrones 

• Selección de objetivo: • Agarrar oponente: ■ + A. 

Mover Stick Derecho. 

• Desplazamiento lateral: Ataques en carrera 

Mantener pulsado L1 + -►. . Corte de lanzamiento: 

• Aturdir con la Fuerza: R2 Tras combinación + A. 

• Curar: Mantener L3 + R3 

• Velocidad de Fuerza: Ataques aéreos 

Mueve 2 veces en una dirección. • Remate Sai en salto: X. A. 

Combinaciones básicas Ataques críticos 

• Corte rápido parado: ■, ■, ■. . Impacto crítico: •. 

• Corte rápido Jung parado: A, A. 

• Golpe rápido posterior parado: ■, ■, A. Consiguiendo 

• Corte rápido: -►+■,■, ■. experiencia: 

• Jung Ma giratorio: ■► + ■, A, A, A. • Rayo de Fuerza (Fuerza oscura): R2. 

• Golpe doble de lanzamiento: • Patada voladora: + A. 

^ A, A. • Patada voltereta: 

• Sai Ma golpe doble: -►+■,■, ■, A. Tras combinación ^ +M, 

• Corte contundente: -► + A, A, A. . Esquiva a la contra: L1 + X + A. 

• Ráfaga contundente: -► + A, . Ataque con salto con pértiga: X + •. 

• Patada contundente: ^ + A, A. ■. • Patada trasera en alto: ^ + X. A. 

• Agarrar judo: ■ + A, A. 
Choques/Golpes . Patada agarre: ■ + A, ■. 

• Iniciar golpe de sable: A. . Agarrar derribo: ■ + A, ■, ■. 

• Pugna golpe de sable: • Agarrar puntapié: ■ + A, A, A. 

Pulsar rápido ■, A. • Gancho arrollador crítico: 

• Ataque golpe rápido: ■. ■♦* + mantener pulsado #. 

• Ataque golpe contundente: A. . Al mentón a la carrera: 
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GUIA yy Star Wars Episodio III. La Venganza de los Sith 


OBI-WAN KENOBI 


Controles básicos 
y Choques/Golpes 
Iguales aAnakín Skyvvaiker, 
salvo el Rayo de Fuerza. 

Combinaciones básicas 

• Corte rápido parado: ■. ■, ■. 

• Corte Sai parado: ■. ■. A. 

• Barrido rápido parado: ■. A. A. 

• Corte contundente parado: A, A. 

• Corte rápido: -►+■.■. ■. 

• Estocada Jung cortante: ' 

A, A, A. 

• Patada giratoria cortante: 

^ +MM, A. 

• Corte contundente: 

+ A, A. A. 

• Ráfaga contundente: 

+ A.H. ■. 

• Combinación arrolladora 
contundente: ^ + A. A. ■. 

Ataques de salto 

• Combinación aérea Sai rapida: 

X. 


Agarrones 

• Agarrar oponente: ■ + A. 

Ataques en carrera 

• Corte de lanzamiento: ^ + A. 

Ataques aéreos 

• Remate Sai en salto: X. A. 

Ataques críticos: 

• Impacto crítico: •. 


Consiguiendo 

experiencia: 

• Puñetazo agarre: ■ + A, A. 



• Esquiva a la contra: 

L1 + X + A. 

• Patada voltereta: 

Tras combinación 

• Media luna doble en salto: 

+ A. 

• Ataque salto con pértiga: X + #. 

• Patada trasera en alto: "♦> + X. A. 

• Patada agarre: ■ + A. ■. 

• Agarrar judo: ■ + A, A. A. 

• Agarrar derribo: ■ + A. ■. ■. 

• Gancho arrollador crítico: 

+ mantener •. 

• Gancho a la carrera: + A. 

• Al mentón a la carrera: 



• Golpe gancho concentrado: 

+ mantener ■. 

• Sacudida con la palma: 

Tras combinación ■ + A. 

• Onda expansiva concentrada: 

^ + mantener A. 

• Corte concentrado: 

Mantener A. 

• Bomba Sai concentrada: 

X, mantener A. 

• Tajo brazo crítico: • X2. 

• Empalar con sable (corto alcance): 
Mantener R1 + #. 

• Barrido crítico: Mantener #. 

• Golpe al cuello: Mantener R1 + •. 



liyrono 171VT17T>T7XTTATVfTTri\JTO 



ANAKIN SKYWALKER 


CONDE DOOKU 
(DARTH TYRANNUS) 


Los mismos movimientos que en modo 
Historia, con Rayo de Fuerza (R2) una 
vez completadas todas las misiones. 


Controles básicos 

Igual queAnakin y Obi-wan. con Ra- 
yo de Fuerza (R2) en vez de Aturdir 
con la Fuerza. 

Ataques especiales 

• Explosión de rayos de fuerza: 
Mantener A. 

• Impacto torbellino: 

Mantener ■. 

• Lanzamiento eléctrico: ■ + A. A 

• Giro despojador: 

_ A + ■. 


OBI-WAN KENOBI 


Los mismo movimientos que en modo 
Historia. 


Dooku: Explosión rayos de Fuerza 



GENERAL GRIEVOUS 


Controles básicos 

• Saltar: X • Corte rápido: ■. 

• Corte contundente: A. 

• Impacto Crítico: #. 

• Bloqueo: L1 

• Selección de objetivo: Stick Derecho. 

• Desplazamiento lateral: 

Mantener L1 + 

Ataques especiales 

• Limpieza de Fuerza: Mantener A. 

• Modo de cuatro brazos: L2. 

• Usar blaster: R1 (mantener para carga). 

• 3 cargas diferentes: R2. 


Grievous: Limpieza de Fuerza 


MACE WINDU 

Controles básicos 

Tiene exactamente los mismos 
queAnakin y Obi-Wan. 

Ataques especiales 

• Limpieza de Fuerza: 

Mantener pulsado ■. 

• Carga de Fuerza: 

Mantener pulsado A. 

• Patada voltereta hacia atrás: 
■ + A.B. 

• Golpe al mentón en salto: 

+ A. 








o 

o 

■ 1 »f. 

i 
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Mace Windu: Carga de Fuerza 




Controles básicos 

Tiene exactamente los mismos 
queAnakin y Obi-Wan. 

Ataques especiales 

• Arrojar sable doble: Mantener I 

• Espiral de Fuerza: Mantener A. 

• Patada voltereta en salto: 

■ + ▲, A. 

• Golpe despejador: A + ■. 


Controles Básicos 

Igual queAnakin y Obi-Wan. 

Ataques especiales 

• 1000 cortes: mantener ■. 

• Descarga doble de Fuerza: 
Mantener A. 

• Golpe despejador: 

Tras combinación A + ■. 

• Impacto en cinco puntos: ■ + A, 



Controles Básicos 

Igual queAnakin y Obi-wan, con Rayo de 
Fuerza (R2) en vez deAturdir con la Fuerza. 

Ataques especiales 

• Estrangulamiento con la Fuerza: 

■ + A. 

• Golpe de furia: Mantener ^ + A. 

• Giro despejador: A + ■. 

• Gancho de revés: Mantener ■♦> + •. 


Controles Básicos 

Igual queAnakin y Obi-Wan. 

Ataques especiales 

• Colisión de sable: ■ + A. 

• Onda expansiva de Fuerza: 
Mantener ^ + A. 

• Golpe despejador: A + I 

• Sometimiento con la Fuerza: 
Mantener pulsado L1 + • + 


Drallig; Golpe despejador 



Darth Vader: Golpe de furia 


TKFFS FTNAT FS 

y ESTP4TFOTA S FEFNTF. A T’T .T.OS 

Al final de varias misiones, debes batirte en duelo con temibles personajes expertos en el uso del sable láser. 
Estos son algunos consejos para que salgas airoso de los diversos retos. 


CONDE DOOKU (Darth Tyrannus) 


¿Quién es?: Un luchador veterano y 
agresivo que puede ponerte en aprie- 
tos si no eres lo bastante prudente. 
¿Qué debes tener en cuenta?: Por 
lo general, mantón una estrategia de- 
fensiva (no dejes de apretar Ll), so- 
bre todo en los primeros combates. 
Primer contacto: Deja que Obi-Wan 
dé la cara por ti, sitúate en un segun- 
do plano y procura sorprender al Con- 
de con ataques contundentes e ines- 
perados (Remate Sai en salto). 
Segundo asalto: En el segundo es- 
cenario, sin Obi-Wan a tu lado, mué- 
vete velozmente a lo largo del balcón. 


Así obligarás al Conde a perseguirte y 
le podrás atacar con lanzamientos de 
sable o con combos bien elaborados, 
ya que los ataques simples a corta 
distancia los reprende brutalmente. 
Tercer asalto: Procura inmovilizarle 
con la Fuerza para deshacerte de los 
molestos garradroides que le acom- 
pañan y para recobrar la salud que 
hayas perdido. Sigue usando el lanza- 
miento de sable si te ves acorralado. 
Último asalto: Muéstrate más agre- 
sivo, atácale más cerca con buenas 
combinaciones de golpes y procura 
ganar los choques de sables. 


¿Quién es?: Un enemigo lento y no demasiado brillante a 
la hora de combatir, pero que es muy capaz de darte un 
disgusto si te confías. 

¿Qué debes tener en cuenta?: Sus mayores peligros ra- 
dican en su peligrosa pistola blaster y en sus feroces car- 
gas, ambas evitables con rápidos saltos o esquivas. Su 
modo de cuatro sables, aunque impone bastante, es per- 
fectamente defendible. No te debe dar problemas. 
Primer asalto: En la primera parte del combate se 
muestra muy directo, por lo que deberás defenderte 
con asiduidad (apretando Ll) y saber contraatacar 
cuando baje la guardia. 

Segundo asalto: Es lento y no se defiende muy 
bien, lo cual debes aprovechar en los escenarios más 
abiertos (como la plataforma de aterrizaje) para ga- 
narle la espalda, 
izarle con la Fuer- 
za y darle una se- 
rie de golpes. 
Aprovecha estas 
áreas más amplias 
para recuperar sa- 
lud tras empujarle 
o inmovilizarle. 









LAY GT 


¿Quién es?: Quizás el contrincante 
más difícil de batir de todo el juego. 
Si hay algo que destaca en su mane- 
ra de pelear es su agresividad extre- 
ma, un hecho del que puedes sacar 
ventaja si obras con inteligencia. 
¿Qué debes tener en cuenta?: Una 
forma de actuar es ganándole la es- 
palda tras esquivar uno de sus furi- 
bundos ataques. Si lo haces podrás 
aplicarle una buena serie de golpes, 
ya que su defensa no es muy brillan- 
te. También es importante imponerse 
en los choques de sables (pulsar rá- 
pido ■ + A), ya que cuando los re- 
suelve a su favor suele resultar letal. 
Primer asalto: En el primer escena- 
rio, igual que en el tercero, es donde 


V 


CINDRALUG 


¿Quién es?: Experimentado y agresi- 
vo, Cin Drallig es junto a Mace Windu 
el enemigo más temible del juego. A 
sus cualidades de ataque hay que su- 
marle además grandes dotes defensi- 
vas, tanto para bloquear tus golpes co- 
mo tus intentos de usar la Fuerza. 

¿Qué debes tener en cuenta?: Ten- ' 
drás que echar mano de los objetos 
que tengas a tu alrededor y deberás 
poner en práctica tus combos más ela- 
borados. Aunque es más técnico que 
Windu, no alcanza su grado de virulen- 
cia, lo que te permitirá ir siendo cada 
más ofensivo a medida que avanza la 
lucha y se va desgastando. Para salir 
triunfante, también es vital aquí ganar 
los choques de sable, sobre todo si 
tras imponerte le suministras un buen 
Impacto Crítico. Memorizar buena par- 
te de la lista de movimientos (o tener 
estas páginas a mano) será importante 
para lograr una trabajada victoria. 


Windu se muestra más ofensivo, y en 
deberás tener gran destreza para de- 
fenderte y contraatacar. 

Segundo asalto: El segundo esce- 
nario, el primero en los muelles, es 
donde puedes jugar tus mejores ba- 
zas, ya que cuentas con varios barri- 
les explosivos que puedes arrojarle y 
tienes varias oportunidades de lan- 
zarle el sable (este golpe lo defiende 
bastante mal). Eso sí, estáte muy 
atento a sus intentos de dominarte 
con la Fuerza en la distancia. 

Último asalto: En la última área, 
lánzate a por él a vida o muerte, ya 
que acusa notablemente la pérdida 
de salud. Por lo general, ve de me- 
nos a más en cuanto a agresividad. 





¿Quién es?: Enseguida te da- 
rás cuenta de que no es una 
espadachina muy ducha, 
aunque al principio llama la 
atención por su forma de lu- 
cha, netamente ofensiva. 
¿Qué debes tener en 
cuenta?: Mantén bien 
apretado el L1 y contra- 
ataca cuando baje la 
guardia: pronto empe- 
zará a perder fuelle. 
Mmer asalto: Apro- 
vecha sus limitadas ap- 
titudes para, defender 
Mus ataques dé Fuerza 


y evita sus potentes espirales con una 
esquiva o un salto lateral. 

Segundo asalto: Si superas el primer 
escenario, tendrás mucho ganado, ya 
que en el siguiente da un considerable 
bajón. Intenta conservar toda la salud 
posible para un inminente combate. 



ANAIQN SKYWALKER (Lord Vader) 




¿Quién es?: Seguro que lo sabes de 
sobra, la buena noticia es que no es 
demasiado difícil de vencer, aunque 
dependerá en buena parte de las me- 
joras que le hayas introducido a lo lar- 
go de las misiones. 

¿Qué debes tener en cuenta?: 
Relativamente fácil de aturdir y em- 
pujar con la Fuerza, sus ataques se 
reducen a series de dos o tres golpes 
tras los que realiza una pequeña pau- 
sa. Aprovecha estos pequeños instan- 
tes para contraatacar con una buena 


combinación de golpes y tendrás mu- 
cho ganado. Haz el mayor uso posible 
de los numerosos explosivos arrojadi- 
zos que hay en los diversos escena- 
rios y no pierdas la concentración en 
este larguísimo combate. 

Cuídate de sus explosiones y torbelli- 
nos de furia (saltar hacia un lado es la 
mejor opción), y trata de interrumpir 
sus momentos de concentración, por- 
que recupera salud con asombrosa 
celeridad si has introducido mejoras 
de curación en misiones previas. 



OBI-WAN KENOBl 


¿Quién es?; A estas alturas ya lo sa- 
bes muy bien ¿verdad? De él se puede 
decir casi lo mismo que deAnakin 
Skywaiker, ya que ambos personajes 
han llegado ha.sta este último comba- 
te en su mejor forma. Quizás Obi-Wan 
resulte algo más sencillo de batir. 


¿Qué debes tener en cuenta?: Obi- 
Wan no cuenta con poderes tan 
devastadores como los del nuevo 
Lord Vader. Aunque eso sí, su actitud 
es incluso más agresiva que la de éste 
y tiene unas dotes defensivas ligera- 
mente mejores. 



\ A 


Primer contacto: Su método de lu- 
cha es muy similar al deAnakin, con 
series de dos o tres golpes que inme- 
diatamente deberás responder con un 
potente combo. La onda expansiva 
concentrada es uno de sus ataques 
más peligrosos. 


















A lo largo de las 15 iirimeras misiones, a menudo escondidos en lugares recónditos, se encuentran los secretos del juego; elementos gue resultan de 
gran ayuda para avanzar. Los hay de tres tipos: Mejora Aumento Máximo de Salud (restablece tu energia a su mayor nivel). Mejora Aumento Máximo 
t e Fuerza (hace lo propio con tus poderes) y Cristal de Sable (optimiza la capacidad de corte de tu espada láser). Agui te indicamos su ubicación. 


MISIÓN I: RESCATE SOBRE CORUSCAN I 


TRES SECRE70S 
Secreto l:Tras utilizar la Fuerza 
para apartar los escombros de una 
nave, gírate y encontrarás en la par- 
te inferior de la pantalla una Mejora 
aumento máximo de salud. O 
Secreto 2: Dentro del objetivo 
"Apaga el protocolo de bloqueo", 
una vez dentro de la parrilla de 
aterrizaje, sitúate entre la consola 


MISION 2: UN SUCKSO EXPLOSIVO 


y la columna más cercana. Allí en- 
contrarás una Mejora aumento 
máximo de fuerza. O 
Secreto 3: En el mismo escena- 
rio, pero fuera de la parrilla de ate- 
rrizaje, puedes observar junto a és- 
ta un enorme contenedor metálico 
con luces verdes. Destrúyelo lan- 
zando el sable y conseguirás un 
Cristal de sable. 






MI.SIÓN PELIGRO EN LOS ASCENSORES 

TRES SECRETOS de volante, sitúate en la esquina su- 

Secteto 1: En la primera zona, tras perior izquierda mientras comba" 


CUATRO SECREl OS 
Secreto 1: Tras destruir un cañón 
blaster y acceder a una nueva cá- 
mara, sigue recto por una pasarela 
metálica hasta toparte con tres 
grandes cajas. Lanza el sable sobre 
la que tienes enfrente y obtendrás 
una Mejora aumento máximo de 
fuerza. O 

Secreto 2: En la antecámara del 
depósito de servicio, antes de cor- 
tar el conducto de energía, puedes 
encontrar en el centro de la estan- 
cia una Mejora aumento máximo de 
salud. O 

Secreto 3: Dentro del depósito de 
servicio, tras acabar con los prime- 
ros zumbadroides, vuelve sobre tus 


pasos por id pasarela y encontraras 
un Cristal de sable. O 
Secreto 4: Después de atravesar 
una cámara con cañones, en una 
nueva estancia donde corres sobre 
una pasarela, puedes ver unos cuan- 
tos bidones con luces verdes en un 
rincón. Destrúyelos y será tuya una 
Mejora aumento máximo de salud. 


^ÜSI( \ I: SALDANDO GUEN l AS 


DOS SECRETOS I 

Secreto 1: En la parte izquierda ^ 

del balcón superior del salón de 

trono puedes ver una especie de ^ ‘ ■ 

computadora. Dala un buen sabia- 

zo y obtendrás una Mejora 

aumento máximo de fuerza. O 

Secreto 2; Mientras luchas con ' > — — ’ 1 

Dooku en el balcón inferior, lanza al 

vacío uno de los garradroides que le acompañan y, aparte de un bonito 
vídeo, verás aparecer al fondo una Mejora aumento máximo de salud. 


MISIÓN r»: TODAVIA NO HA TERMINADO 


TRES SECRETOS 
Secreto 1: Cuando comienzas a es- 
coltar a R2-D2 y tras en entrar en un 
pasillo a la derecha, puedes ver una 
caja entre bidones y cables sueltos 
chispeando. Rómpela y conseguirás 


un Cristal de sable O- 
Secreto 2: Un poco más adelante, a 
tú izquierda, puedes ver una puerta 
cerrada. Ábrela con el sable y dentro 
hallarás una Mejora aumento 
máximo de fuerza. 


Secreto 3: Junto al cañón que has 
de emplear para derribar la nave 
enemiga aparece otra puerta. Rájala 
con el sable y dentro encontrarás 
una Mejora aumento máximo de 
salud. 


AVId 





LAY GT 


GUIA yy Star Wars Episodio III. La Venganza de los Sith 







MISIO 


N 7 INVESTIGANDO EN UTAPAU 


TRES SECRETOS 
Secreto 1: Mientras avanzas por la 
pasarela al comienzo de la misión 
puedes ver a tu izquierda una puer- 
ta bloqueada por un campo de fuer- 
za. Destruye con el sable un dispo- 
sitivo con forma tubular que cuelga 
a su lado y tras la puerta encontra- 
rás una Mejora aumento máximo 
de fuerza. O 

Secreto 2: Tras desconectar 3 con- 
ductos de calefacción, acabar con 
un cañón y algunos garradroides, 
llegas a una cámara donde te espe- 
ran varios robots más. Destroza 
unas tuberías gruesas a la izquierda 


de la sala y accederás a una Mejora 
aumento máximo de salud. 

Secreto 3: Cuando aparece el 
Droide Cangrejo, retrocede hasta 
encontrar tres cajas. Destrúyelas y 
hallarás otra Mejora aumento máxi- 
mo de salud. 


SIÓ íi LLEGA LA CABALLERÍA 


CUATRO SECRETOS 
Secreto 1: Mientras luchas con 
los guardaespaldas de Grievous, 
lanza el sable contra las luces azu- 
les dispuestas en los extremos de- 
recho e izquierdo de la cámara. En 
la parte superior, sobre la tarima 
circular, aparecerá una Mejora au- 
mento máximo de fuerza. O 
Secreto 2: Tras acabar con los 
guardaespaldas, llegas a un hangar 
donde droides y clones empiezan a 
librar una feroz batalla. Al fondo, 
justo frente a ti, puedes ver un pe- 
queño panel rosado de forma 
triangular. Hazlo añicos (o espera a 
que alguien lo destruya) y en unos 


segundos verás aparecer allí un 
Cristal de sable. 0 
Secreto 3: Cuando subes para 
desactivar el cañón de la izquierda, 
puedes ver unas luces azules justo 
encima del mecanismo que has de 
hacer trizas. Salta y lanza el sable 
sobre ellas y conseguirás una Me- 
jora aumento máximo de salud. 
Secreto 4: Una vez que descien- 
des a otra plataforma para 
desactivar escudos y luchas con 
una nueva pareja de guardaespal- 
das, destroza otro panel triangular 
rosado en el extremo inferior dere- 
cho de la sala y hallarás otra Mejo- 
ra aumento máximo de fuerza. 


VÍlSKiN 10: EL LADO OSCURO DE LA FUERZA 


DOS SECRETOS 
Secreto 1: En el segundo muelle 
del despacho de Palpatine (tercer 
escenario de lucha), destroza las 
tres computadoras y aparecerá en 
mitad de la terraza una Mejora au- 
mento máximo de fuerza. O 


Secreto 2: Ya en el despacho 
de Palpatine, rompe utilizando 
tu sable los cinco soportes circula- 
res para hologramas dispuestos 
a lo largo de la estancia y consegui- 
rás una Mejora aumento máximo 
de salud. O 


CONFRONTACION CON GRIEVOUS 


DOS SECRETOS 
Secreto 1: En la plataforma exterior 
donde sigues la lucha con Grievous, 
destruye el primer pivote de piedra 
de la derecha y percibirás una Mejora 
aumento máximo de salud. O 
Secreto 2: En la caverna, rompe uno 
de los conos de la derecha, obtendrás 
una Mejora aumento máx. de fuerza. 


.\ÍÍSrÓN 11: COMIENZA LA CAZA 


CINCO SECRETOS 
Secreto 1: En la esquina superior 
derecha del templo, junto a una vi- 
driera azul hay una Mejora de fuerza. 
Secreto 2: En la sala de la gran es- 
tatua, previa a la sala de estudio, hay, 
en uno de los recovecos de la iz- 
quierda una Mejora de salud. O 
Secreto 3: Tras desactivar los cam- 
pos de la sala de estudio y volver, re- 


trocede hasta la entrada y verás jun- 
to a unos restos de estatua otra 
Mejora aumento máximo de fuerza. 
Secreto 4: En la terraza exterior 
donde te atacan cañones blaster, jun- 
to a una de las primeras columnas de 
la derecha hay un Cristal de sable. © 
Secreto 5: En el hangar de los cazas, 
en una caja a la Izquierda de la entra- 
da, hay una Mejora de fuerza. 


^ -s; N 12 LA LECCIÓN FINAL " 

DOS SECRETOS 
Secreto 1: En el segundo escena- 
rio de combate contra Serra Keto, 
destruye los 3 soportes de los ho- 
i logramas: hay un Cristal de sable. 

Secreto 2: Al empezar el duelo 
contra Cin Dralllg, puedes ver un 
pilar caído en mitad de la sala. Pár- 
telo por la mitad y será tuya una 
Mejora aumento máximo de salud. , 


aiisión r>: LA MANO DERECHA DEL GENERAL 


DOS SECRETOS ^ 0 

Secreto 1: Al empezar, retrocede ^ \ 

hasta el portón circular de entrada, jk 

donde verás dos paneles verdes. ^ 

Destruye el de la derecha y conse- y 

guirás una Mejora aumento máxi- 
mo de fuerza. O 

Secreto 2: Mientras luchas con p > ^ 

los dos últimos guardaespaldas de * — 

Grievous en una sala circular, rompe el panel verde de abajo a la dere- 
cha. Será tuya una Mejora aumento máximo de salud. 













MISIÓN 1>: EL ATAQUE DE LOS CLONES 


ASESINATO EN MUSTAFAR 

CINCO SECRETOS campo de fuerza. Pues bien, antes de 

Secreto 1: Nada más comenzar, jun- derrotar a los dos adversarios, sitúa- 

to a la plataforma flotante de mag- te frente a la puerta bloqueada y, uti- 

ma, puedes ver un enorme contene* * lizando la Fuerza, lanza un barril que 
dor con luces rojas. Explosiónalo y hay dentro de la estancia (aunque no 
obtendrás una Mejora aumento se pueda ver bien) sobre un conduc- 

máximo de Fuerza O to de energía situado al fondo de la 

Secreto 2: En la pasarela exterior, misma. Al estallar, podrás entrar en la 
tras levantar el cañón de magma, re- sala y hacerte con una Mejora au- 
trocede hasta la entrada y encontra- mentó máximo de fuerza. O 
rás un Cristal de sable. 0 Secreto 5: Tras romper una estruc- 

Secreto 3: En el túnel donde aguar- tura metálica con la Fuerza y alcan- 
dan varios droldes con bidones expío- zar un último piso en el ascensor. Gí- 
sivos de barricada, deja que comien- rate de nuevo hacia el ascensor (ya 
cen a disparar y al explotar los que por defecto apareces en la puer- 

barriles aparecerá un Cristal de sable. ta del pasillo contiguo), destroza un 
Secreto 4: Cuando se detiene el as- contenedor metálico que te cierra el 
censor y dos bestias nemoidianas paso y en la esquina derecha de la 
avanzan hacia ti, puedes ver a tu de- estancia podrás coger una Mejora 

recha una sala bloqueada por un aumenta máximo de salud. © 


TRES SECRETOS 
Secreto 1: En la terraza donde co- 
mienzan a acosarte los soldados 
clon ígneos, puedes ver un barril 
explosivo a la derecha. Hazlo esta- 
llar y tendrás una nueva Mejora au- 
mento máximo de salud. O 
Secreto 2: Tras pasar una terraza 
con clones disparándote cañonazos, 
llegas a una sala donde unos clones 
y unos cañones blaster te disparan. 
Explotando un contenedor grande 
al fondo de la estancia conseguirás 


una Mejora aumento máximo de 
fuerza. O 

Secreto 3: Tras derrotar al Heli- 
cóptero, alcanzas una cámara don- 
de más clones y cañones blaster te 
atacan. Al fondo a la Izquierda hay 
un barril explosivo que contiene un 
preciado Cristal de sable. 

Secreto 4: En la sala siguiente, al 
lado de la entrada, descansa otro 
gran contenedor metálico. Destrú- 
yelo y ganarás una Mejora aumento 
máximo de salud. 


MISIÓN 15: REPERCUSIONES EN EL TEMPLO 

SEIS SECRETOS Secreto 4: Tras remover unos es- 

Secreto 1: Tras cruzar con Yoda combros con Yoda y bajar a un pa- 

sobre la columna caída y alcanzar sillo, observa que hay un gran con- 

el balcón opuesto, puedes obser- tenedor metálico entre dos 
var a tu izquierda un pequeño ma- columnas. Estállalo con cuidado y 
letín metálico. Levántalo con la tendrás otra Mejora aumento 
Fuerza y haz que explote lanzándo- máximo de salud, 
lo a cualquier lado y disfrutarás de Secreto 5: En el extremo derecho 
un nuevo Cristal de sable. O del balcón superior del templo, al 

Secreto 2: Sigue por el balcón y que llegas saltando, junto a la 

al fondo verás otro maletín junto a puerta bloqueada y los escombros 
un contenedor grande. Haz que es- verás una roca, utiliza la Fuerza y 
talle empleando la Fuerza y obten- verás aparecer bajo ella otro Cris- 

drás una Mejora de Fuerza. 0 tal de sable. 

Secreto 3: Cuando Yoda te salve Secreto 6: Junto a la torreta con 

la vida y el techo caiga, verás en el la que debes vencer a las cañone- 

suelo una pequeña roca junto a otro ras Clon, puedes observar una últi- 
maletín. Eleva la roca con la Fuerza ma Mejora aumento máximo de 
y conseguirás otro Cristal de sable. salud. 


ELEMENTOS DESBLOQUEARLES 


TRUCOS 


Si nec esitas alguna ayuda extra, aquí tienes estos passwords, que deberás introducir en el apartado Códigos dentro la sección Opciones del menú. 

I Acceso a todos los movimientos y poderes Jedi I SUPERSABERS Modo Súper Sable 

TAN^UFIV^^* i Acceso a todas las escenas de vídeo I 071779 Modo Droides Diminutos 

Acceso a todas las arenas de duelo. I BELSAVIS Regeneración rápida de salud y Fuerza. | KAIBURR Fuerza Ilimitada 

ZABKAK Acceso a todos los duelistas. I KORRIBAN Acceso a todas las misiones del Modo Historia. I XUCPHRA Salud Ilimitada 


Cuando terminas una misión, por lo general se desbloquean ilustraciones, 
uelistas, nuevas misiones y arenas de duelos. Aquí está es la lista de elemen- 
tos que puedes desbloquear al acabar las diferentes misiones. 


• Misión 2: 5 Ilustraciones 

Misión cooperativa. La bodega del crucero. 

• Misión 3: 2 Ilustraciones. 

• Misión 4: Duelista: Conde Dooku 
Arenas de duelos: Cámara del salón del tro- 
no. Balcón superior del salón del trono. 

• Misión 5: 3 Ilustraciones. 

• Misión 6: 4 ilustraciones. 

Misión cooperativa: Los pasillos del crucero. 

• Misión 7: 3 Ilustraciones. 

Misión cooperativa: Supervivencia en la es- 
fera de control. 

• Misión 8: 2 ilustraciones. Misión bonifica- 
ción: Los protectores del general. 

• Misión 9: 1 ilustración. 

Duelista: General Grievous. Arenas de due- 
los: Sala control Dep. Utapau. Plataforma 
Aterrizaje Dep. Utapau. 

Misión bonificación: La huida de Grievous. 

• Misión 10: 2 Ilustraciones. Duelista: Ma- 


ce Windu. Arenas de duelos: Despacho de 
Palpatine. Muelle despacho de Palpatine. 

• Misión 11: 7 ilustraciones. 

Misión cooperativa: El Jedi contraataca. 

• Misión 12: 6 Ilustraciones. Arenas de 
duelos: Sala control del Templo. Terraza 
exterior del Templo. 

Duelistas: Cin Drallig. Serra Keto. 

• Misión 13: 8 Ilustraciones. 

• Misión 14: 11 ilustraciones: Misión boni- 
ficadón: El desafío de lava de Mustafar. 

• Misión 15: 3 Ilustraciones. 

Misión bonificación: El tamaño no importa. 

• Misión 16: Arenas de duelos: Sala de 
control de Mustafar. Balcón de Mustafar. 

• Misión 17: Duelistas: DarthVader. Ben 
Kenobi. Arenas de duelos: Brazo control de 
Mustafar. Plataforma de lava de Mustafar. Es- 
trella de la Muerte Episodio IV. Misión bonifi- 
cación: Estrella de la muerte Episodio IV. 
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TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 
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TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 



Así se jugará 
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Compañía Capcom ■ Género Survival Horror B Fecha prevista Septiembre 2005 


Aún queda gente viva en Raccoon City intentando escapar... 

esident Evíl srr" 


Mientras esperamos la llegada de Resident £W/4,este otoño vamos 
a poder entretenernos dándonos otra vueltecita por Raccoon City... 


S eguro que los fans de la saga cono- 
cen de sobra la primera entrega de 
RE Outbreak, en la que nos encontrába- 
mos con 8 supervivientes del desastre 
provocado por el virus de Umbrella en 
la ciudad. Cada personaje contaba con 
habilidades totalmente distintas: un 
policía, una camarera, un fontane- 
ro... El objetivo del juego era, eli- 
giendo a un personaje y acompaña- 


do por otros dos elegidos por la consola, combinar las habili- 
dades de los tres y abrirse camino por una Raccoon City llena 
de zombis, resolviendo puzzles y abatiendo monstruos para 
intentar escapar del lugar... Antes de que fuera demasiado 
tarde para ello y acabaran infectados, claro. 

ESTE SEGUNDO CAPÍTULO NOS DEVUELVE de 

nuevo a la ciudad justo después de los hechos vividos en el 
primer juego. Los personajes serán los mismos, así como la 
dinámica de juego, aunque habrá algunos cambios significati- 


3. RESOLUCIÓN DE PUZZLES. 

Algo ya clásico en la saga, durante nuestra 
aventura tendremos que superar diversos 
puzzles que desafiarán nuestro ingenio. 


Nuevos horrores a superar nos esperan en Raccoon City: zombis sedientos de sangre, animales infectados por el T-Virus... y quién sabe qué más... 


EUGIR PERSONAJE 


Kevin Kc. a 

t«2cs. 


1. ELIGE A TUS SUPERVIVIENTES. 
Tenemos que elegir a tres de los ochos personajes 
disponibles al principio de cada misión, cada uno 
con sus ventajas e inconvenientes. 


2. COLABORAR ES FUNDAMENTAL. 

Los tres personajes pueden intercambiar 
objetos y ayudarse mutuamente, por lo que es 
importante intentar mantener a todos con vida. 


Alguien ce ha de)ado una caaleta. 

J Tiene escritas las iniciales B.B. 















Tanto el aspecto visual como el sonoro estarán cuidados al máximo, metiéndonos en la historia. 


Será fundamental evitar contagiarnos o la infección irá subiendo cada vez más hasta llegar a matarnos. 



En esta nueva entrega contaremos con varios movimientos nuevos: La ambientación, una vez más, sera «Residen! Evil en estado puro”, Además de nuestros compañeros, en ocasiones nos toparemos con 

derribar puertas a patadas, movernos mientras apuntamos... ofreciéndonos escenarios tétricos ilenos de zombis, sombras... otras personas que también nos ayudarán en diversos momentos. 


VOS. En primer lugar, visitaremos nuevas localizaciones, como 
un gigantesco zoo lleno de animales infectados por elT-virus, 
una estación de metro, un bosque, un antiguo hospital o la 
comisaría, vieja conocida de los fans de la saga. En segundo 
lugar, vamos a poder elegir a los tres personajes con los que 
queremos jugar, lo que demuestra que la resolución de cada 
nivel se puede realizar de varias maneras, es decir, más liber- 
tad a la hora de decidir "cómo” queremos jugar. Por ejemplo, 
podemos buscar un código que abra un candado o hacernos 
con unas tenazas que rompan la cadena que sujeta. 

Y ADEMÁS, ESTA VEZ SÍ QUE VAMOS A PODER 
JUGAR ONLINE, algo que echamos de menos en Europa 
en la anterior aventura. Y es que jugando Online es donde el 
RE Outbreak 2 dará lo mejor de sí mismo, al permitirnos com- 


& 

10 . 86 % 


En ocasiones en las que nos veamos en peligro, también podemos 
"llamar” a nuestros compañeros para que vengan a ayudarnos. 


partir la aventura con otros dos jugadores. Aunque no podre- 
mos hablar directamente con ellos, sí que podremos comuni- 
carnos utilizando una serie de comandos ya establecidos, lo 
que dotará al juego de una mayor profundidad. 

La beta que hemos jugado está bastante avanzada y sólo 
hemos detectado algunos problemillas en la Inteligencia 
Artificial de nuestros compañeros, algo que seguramente 
quedará subsanado en la versión final del juego, que espera- 
mos tener en nuestras manos muy pronto. Y es que Outbreak 
2 sigue siendo un Resident Evil y los fans de las aventuras de 
terror lo estamos deseando jugar ya mismo. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


Una estupenda continuación que no hará otra cosa 
que volver a llenarnos de la fiebre por Resident Evil. 



Como viene siendo habitual, podremos manejar distintas clases de armas, 
de fuego y cuerpo a cuerpo: escopetas, cuchillos, palos, pistolas... 
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Así se jugará 


TIROTEOS A MANSALVA Y PUZZLES. 
En el desarrollo habrá mucha acción (los 
tiroteos serán en primera persona) y puzzles. 
Cada personaje tiene sus habilidades propias. 


ESTÉTICA ANIME MUY ORIGINAL. 

Su estética será otro punto fuerte, muy 
influida por el anime japonés y con cámaras 
fijadas que ofrecerán ángulos espectaculares. 


Alternando primera y tercera persona, en killer? manejaremos a las siete personalidades de Harman Smith en su lucha contra el terrorista Kun Lan. 


7 PERSONALIDADES CONTROLABLES. 
El protagonista es Harman Smith, un ex-matón 
cuya mente se desdobla en 7 personalidades 
distintas, que son los personajes controlables. 
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Siete formas de acabar con una 
misteriosa y terrible amenaza 


M Compañía Capeom 


M Género Aventura de acción M Fecha prevista Septiembre 


Un ex-matón capaz de desdoblarse en 
protagonista de la aventura de acción 


siete personalidades distintas es el 
más original de los últimos tiempos. 


n terrorista llamado Kun Lan pretende sembrar el terror por 
todo el mundo con su ejército de abominables criaturas, lla- 
madas Heaven Smile ("sonrisas celestiales”). La única persona 
capaz de detenerlo es Harman Smith, su archienemigo, un ex- 
matón postrado en una silla de ruedas que es capaz de "desdo- 
blarse” en siete personalidades distintas a cual más letal y 
despiadada. Este será el argumento de killer/, una desquician- 
te aventura de acción con un desarrollo plagado de tiroteos y 
puzzles. Su "gracia” estará en que para avanzar habrá que 
combinar las 7 personalidades de Harman, ya que cada 
una tiene habilidades específicas. Así, por ejemplo, 
Kevin se hace invisible, mientras que Coyote abre ce- 


rraduras o Garcian es capaz de "resucitar” a las otras personali- 
dades. Además, cada uno cuenta con una arma distinta (cuchillo, 
pistolas, lanzagranadas...). Ysi todo esto no os sorprende, espe- 
rad a ver sus originales gráficos (muy influidos por el anime japo- 
nés) y su extraño pero efectivo control, que nos obligará a mane- 
jar al personaje con los botones, eligiendo en cada esquina la di- 
rección por la que queremos seguir. Si buscas una aventura de 
acción "diferente” y de corte adulto, no le pierdas la pista. 


Killer 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Una aventura de acción con un desarrollo y puesta en 
escena muy originales, pero orientada al público adulto. 













Dead to Rights II será un juego de acción en tercera persona donde tendremos que enfrentarnos al crimen organizando usando multitud de armas. 


Úíh. 


Así se jugará 


Al 


ACCIÓN POR LOS CUATRO COSTADOS. 
Los tiroteos serán constantes. Manejaremos 
varios tipos de armas y podremos desarmar 
a los enemigos o utilizarlos como escudo. 


EL MEJOR AMIGO DEL HOMBRE. 

Como en el primer Dead to Rights, nuestro fiel 
perro Shadow nos acompañará y morderá a 
los enemigos cuando se lo ordenemos. 


“TIEMPO BALA” EN LOS TIROTEOS. 
Y no podia faltar el "tiempo bala”, que 
nos permitirá ralentizar la acción por unos 
momentos y ganar ventaja en los tiroteos. 


El 


poli más duro empuña sus armas de nuevo 


to Rights 


II 


Compañía Namco M Género Acción M Fecha prevista Septiembre 


Jack Slate volverá a hacer justicia en las calles de Grant City. ¿El resultado? 
Pues un juego de acción que no os concederá ni un segundo de respiro. 


E l policía Jack Slate y su perro Shadow vuelven a protago- 
nizar un emocionante "thriller” de acción, cuya trama se 
desarrolla antes del primer Dead to Rights. En él volveremos 
a "patear” las corruptas calles de Grant City, un auténtico 
campo de batalla para las bandas criminales que luchan por 
el control de la ciudad. Pero Jack es un poli con recursos y no 
dudará en usar su potente arsenal (pistolas, escopetas, arti- 
llería pesada o todo tipo de armas contundentes). Además, 
también contamos con nuestro fiel perro, que se lanzará a 
morder a los enemigos a nuestra señal. Y al igual que en pri- 


mer Dead to Rights, podremos activar el "tiempo bala” para 
ganar algo de ventaja en los constantes tiroteos. 

El resultado es un vibrante juego de acción, que además ha 
mejorado técnicamente con respecto al anterior. Si al final re- 
sultara tan variado y divertido como aquél, podemos estar 
ante una opción muy recomendable. Pronto lo sabremos. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Un frenético derroche de acción que promete superar 
al primer Dead to Rights en todos sus aspectos. 
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Al volante de elegantísimos Alfa Romeo disfrutaremos de carreras realistas: los coches se deformarán con las colisiones y la física estará muy lograda. 





Así se jugará 


l.AUTÉNTICA SIMULACIÓN 
SCAR dejará satisfechos a los amantes de la 
simulación, con un comportamiento realista 
de los coches y una gran I.A. de los rivales. 


3.APRENDE DETUS ERRORES 
En unas pocas ocasiones por cada carrera, 
podremos hacer retroceder el tiempo unos 
segundos y rectificar fallos en la conducción. 


2. LA EFICACIA TIENE PREMIO 
Para progresar en el juego habrá que conseguir 
puntos de experiencia, no sólo ganando, sino 
también marcando tiempos, adelantando... 


O 9*m.m 
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Carreras con todo el prestigio dei mítico fabricante italiano 

SCAB (Squadra Corsé Alfa Romeo) 

M Compañía Nobilis M Género Velocidad M Fecha prevista Agosto 



Todo aficionado al motor sabe que Alfa Romeo es sinónimo de calidad, 
potencia, elegancia... y también de magníficos coches para la competición. 


el tiempo unos segundos para rectificar errores (sólo unas veces 
por carrera), o un medidor de estrés de los pilotos, que les hará 
cometer errores si les presionamos. Además, SCAR vendrá bien 
surtido de opciones. En el modo principal habrá carreras de todo 
tipo y pruebas de habilidad, y también disfrutaremos de 
multijugador a pantalla partida y Online. 


A provechando la licencia de la prestigiosa marca Alfa 
Romeo, SCAR nos propondrá carreras con una gran 
variedad de modelos de esta marca. El juego se- 
rá un riguroso simulador con una tra- 
bajada física de los vehículos y 
rivales de LA. muy avan- 
zada. Y añadirá intere- 
santes novedades, 
como la posibilidad 
de hacer retroceder 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Toda la clase de Alfa Romeo en un simulador muy com- 
pleto y que buscará una conducción muy realista. 







Así se jugará 



1. DISPAROS A LARGA DISTANCIA 
Para hacer frente a los soldados rusos y ale- 
manes, exploraremos amplios escenarios en 
busca del lugar adecuado para usar el rifle. 


V 



2. LA PRECISIÓN COMO ARMA 
Sniper Elite simulará como ningún otro juego 
el forma de disparo de un rifle de francotira- 
dor. Habrá que pulsar un botón para aguantar 
la respiración, tener en cuenta el viento... 



3. OTRAS TÉCNICAS DE COMBATE 


En momentos de extrema necesidad combati- 
remos directamente usando armas como 
ametralladoras o pistolas. Será más peligroso. 




t 


La guerra vista a través de un punto de mira 


Sniper Elite 


En la Segunda Guerra Mundial un sólo francotirador era capaz 
de diezmar las filas enemigas con su rifle y su puntería como 
únicas armas. Una experiencia que ahora podrás vivir tú mismo. 


■ Compañía Microids/Virgín Play ■ Género Acción ■ Fecha prevista Septiembre 



B erlín 1945. El ejército Soviético ha invadido la ciudad 
y está a punto de hacerse con información sobre los 
avances alemanes en armamento nuclear. Para evitarlo, el 
gobierno de los Estados Unidos ha enviado a un experto 
francotirador que se infiltrará en la ciudad en busca de es- 
ta codiciada información. Y tú tomarás el papel de este 
agente especial en un juego de acción en tercera persona 
que buscará hacernos sentir las emociones de 
un francotirador en plena batalla. 

Sniper Elite nos propondrá misiones habi- 
tuales en cualquier juego de acción bélica: 
tomar posiciones, ayudar a las milicias 
aliadas que operan el la zona, infiltrarnos 
en instalaciones enemigas... Aunque en 


casos extremos nos lanzaremos al combate directo usando 
ametralladoras, pistolas o granadas, esta técnica nos deja- 
rá en desventaja ante los enemigos. Por ello, lo mejor será 
avanzar con cautela por los amplios escenarios llenos de 
caminos alternativos en busca de parapetos desde los que 
disparar desde lejos. Eso sí, acertar no será tan fácil: ha- 
brá que aguantar la respiración pulsando un botón y tener 
en cuenta la dirección del viento. Un estilo de juego que 
nos exigirá nervios de acero, pero que a cambio nos permi- 
tirá disfrutar de la acción bélica desde otro punto de vista. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


Una aproximación distinta al explotado género de la ac- 
ción bélica que promete ser realista y emocionante. 
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es envío a domicilio ií CAMBIO $ COMPRAVENTA V JUEGOS EN RED 




c/Villa de Negreira, 21 - Bajo - 15010 A CORONA B $ 
'3' 88 1 914 586 email acoruna§gameshop.es 

c/Plaza San Antón, 2 - 01001 VITORIA GASTEIZ B $ 
3“ 945 1 20 927 email vitonalSgameshop.es 
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c/Pérez Galdós, 36 • 02003 ALBACETE B $ 
3 967 50 72 69 im\i- albacetelSgameshop.es f| 
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3 967 61 03 08 / 967 19 31 58 email comercial@gamesbop.es ji 

c/MelchordeMacanaz,36-02400MELLÍN B $ 
3 96717 6162 tí 

c/CorredW'sO- 02640 Ál^ 

3 967 34 04 2C 

c/Alícante, 94 - "C.C. SAN VICENTE" L-28 • 03690 B $ 
S. VICENTE DEL RASPEIG 3 965 67 55 1 1 email sanvicente^ameshop.es f f 




c/Pedro Callejo Alonso, S/N • 06004 BADAJOZ B $ 
3 924 25 22 1 2 email badajoz@gameshop.es If 

c/Santiago Rusiñol, 31 BAJOS - 08870 SUGES B $ 
3 93 894 20 01 |j 

c/Parellada, 22 (LES GALERIES) 08720 B $ 
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c/Benjumeda, 18 - 11003 CÁDIZ fl $ 
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Avda. Almirante León Herrero, S/N "C.C. SAN FERNANDO PLAZA" B $ 
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c/Juan XXIII, 1 - 39600 MALIAÑO • MURIEDAS B 
3 942 26 15 94 email: santander@gameshop.es •, 




c,t)amino de Los Sastres, 3 - CIUDAD JARDIN B $ 
14004 CORDOBA 3 957 08 50 05 email cofdoba@gamesh(^.es (f 




c/Arabial frente Hipercor • 18004 GRANADA B $ 
3 958 80 41 28 O 
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Avenida Castilla, 18F - 19002 GUADALAJARA B $ 
3 949 22 94 96 email guadalajara@gameshop.es 

c/Prim, 8 • 20006 OONOSTIA-SAN SEBASTIÁN B $ 
3 943 42 28 59 email donostia@gameshop.es ü 




c/Paseo de Linarejos, 1 B $ 
23700 LINARES 3 953 65 74 00 i| 




c/Juan de Bethencourt, S/N "C.C. ÁULAGA" L-18 B $ 
35600 PUERTO DEL ROSARIO (FUERTEVENTURA) 3 928 546 1 22 O 

c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEÓN B $ 
3 987 25 14 55 email Jeon@gameshop.es ($ 
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c/Trinitaris, 4 Bajo • 25001 LLEIDA B $ 
3 973 200 499 email kkJa@gmeshop.es // 




c/Arquitecto Emilio Piñero, 10 ■ 30001 MURCIA B $ 
3 968 90 43 84 iMM:murcia@gme^p.es 

c/Maestro Mora, 20 - 30510 YECLA B $ 
3 968 71 84 M mxcyecla@gme^p.es Q 

Avda. de La Constitución, 79 • 30870 MAZARRÓN 3 968 59 28 30 B $ 
Avda. La Costa Cálida, 57 • 30860 PUERTO MAZARRÓN 3 968 15 40 05 (§ 




c/Paseo, 30 "Galerías Viacambre" • LOCAL A B $ 
32003 OURENSE email ourense@gameshop.es O 




c/Mare Molas, 25 BAJO • 43202 REUS B $ 
3 977 33 83 42 || 




c/Mónaco, 8 -Edificio Marte -38650 LOS CRISTIANOS B $ 
ARONA (TENERIFE 3 922 75 30 52 email tenerife@gameshmes t 



c/General Eraso, 8 - 48014 OEUSTO - BILBAO B $ 
3 94 447 87 75 email: biibao@gameshop.es O 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: TODAS LAS NOVEDADES EN 

QC*! IDO ICO VÍDEO JUEGOS Y ACCESORIOS 
^UUu I ilJÚ lüa PARA CONSOLASEN TU TIENDA 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) GameSHOP MAS CERCANA 




BATMAN BEGINS 


í’laySlarion 2 <8- 


COLDWINTER 


/ ' 

(US 

56qs€ " 



DESTROYALLHUMANS 



ENTHÜSIA 


FORMULA ONE 05 (F. ALONSO) 


PltiySlation.2 .M 


as 



FULLSPECTRUMWARRIOR 








PliiySMilun.i 


GOD OF WAR 


JUICED 


BURN0UT3TAKE00WN 
PlavSt«iorv2 -fc- 


DEVIL MAY CRY3 



FIFA FOOTBALl 2005 

PlayS<«cion.2 




THEGETAWAY2 

PlaySt«lon.2 


29S5€ 























SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 

09B7 193 158 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) 
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www.gameshop.es 






JAK3 

IHayStiUlon? 


ROUND GARBOS 2005 




LEGO STAR WARS 


SPlINTERCEa CHAOS T 



KILLZONF 

PWiySíation.2 


MXVSATVUNLEASHED 


T«ARAC£D«VER2 

PUyStat(on,2 ^ 


Pl.iysration 2 


UEFA 20W 2005 




STARWARS EPIS0DE3 


TEKKEN 5 


lUCIEER'S CALL 


LOS INCREÍBLES 
PljySt»ioa2 



OUTUW VOLLEYBALL 



PRO EV0LUT10NS0CCER4 
PiayStatlon.2 P- 


RATCHET&CLANX3 




STREET RACING SYND 


SVC CHAOS 



TENCHU FATAL SHAOOWS 


PlayStütion.E 5" 

TENCHU 

&. 95 €^— 1 " 



¡HFIZTE VR CON TU CUPÓN DE 
RESERVH SONY PBP VRUUE PflCK 
V CONSIGUE UNR FRNTRSTICR 
PELÍCULR UMD DE REGRLOIl 




nIVUEí/AS OFERTASn 




[/ 7 \^ GETAWAY EYETOY F1 20Ó4 ATHENS 2004^ 
SMASH COPRTTENNIS 2 ■ SYPHON FILTER OMEGA S., 
"STO ES FUTBOL 2005 - JACKIE CHAN ADVENTURESÍ 


gLYRACOON 2 ■ WRC 4^^STAR 
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SíWOrtOOHZ 

54c GUNSTATlON2^> 29c 
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Playstation E 

LX3S '^FANTÁSTICOS 


Play5tation,2 


AcIiVüioH 


Playstation B 


Playstation B 


ytnAlorHONOR 

Üt.URQPEAN ASSAUI I 
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PERIFERICOS 
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'Ao charlas 
por acaparar 
la tele del salean 


^íÁ.na TV 

^ alia definición 
en mi ctA.ario{ ^ 


^flué pasadaii ^ 
jtiQar en alia resolución 
^ con mis 51 £É 


COMPATIBLE 

«1^ PlayStdtion 


Real LCD TV & GAME BOX \ 

Verás la TV, DVD y juegos de consola en tu monitor \ 
CRT o LCD, con el PC apagado. 

Su Alta Resolución (1280 x1024), convertirá tu monitor 
TFT/LCD en una TV plana de Alta Calidad. 

Función total de control remoto. 

REAL TV & GAME BOX | 

^^sistm^C TV). ^ 40,95^ 


Real-time MPEG 1.2 & 4 
¡dw«re cQmpres5jon.Qn_j}p; 


Real DVD STUDIO PRO BOX USB 2.0 

Captura y edita tus videos VHS convírtiéndolos en CD o DVD 
Captura y compresión MPEG 2 por hardware. MPEG 4 por 
soft. Calidad profesional. Incluye Software de edición 
(Intervideo) 


Real TV TOP 1 0 

Convierte tu PC en una TV de alta calidad y grabador de video 
(PVR). Única en el mercado con Alta R^.oíuclón (1600x1200) 
y codificación MPEG 4, 2 & 1 . Grabación programada, edición 
de vídeo y creación de CO, DVD o SVCD. ^ 

Compatible con canales de pago. 


Real TV MINI BOX USB 2.0 

La tarjeta de TV mas pequeña del mercado. 
Carcasa de aluminio. Alta resolución 1600x 1200. 
Codificación en tiempo Real MPEG 4, 2 & 1. 
Sintonizador mk3 paneuropeo (doble sensibilidad). 
Soporta PAL B/G, PAL D/K I y SECAM. 


MAS PRODUCTOS E INFORMACIÓN! 

P. G. Technology, S.A. 

Tel. 902 50 14 06 - sales@npgtech.com - www.npgtech.com 
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Playstation E 


¡Sorteamos 10 juegos 
Tekken 5 para PS2! 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“Play78 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podrás ganar uno de los 10 juegos 
Tekken 5 para PS2 que Sony y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 



'"Nombres:ASUKA, RAVEN,^ 
MARDUK, JULIA, KAZUYA, 
KING.YOSHIMITSU, 
XIAOYU,JIN,CHRISTIE, 
HWOARANG, PAUL, LEI, 
STEVE, NINA. 


CRUZADA 

EL PLANTEL DE 
LUCHADORES DE 
TEKKEN 5 ES 
IMPRESIDNANTE. Como 
también lo es nuestra cruzada, que 
nos brinda la oportunidad de colocar en ella 
los nombres de quince luchadores del juego. 


HUMOR 


A vet 


M MONTON f 

’Wf 

SBNfíO Mí 

pmA , 
tctan! 



PASimEMPO CONCURSO 


DESCUBRE AL IMPOSTOR 

A ESTAS ALTURAS YA CONOCERÁS DE SOBRA 
A LA MAYORÍA DE LUCHADORES DEL TORNEO 
TEKKEN. Demuéstralo señalando cuál de estas tres siluetas 
no corresponde a ningún personaje de este juego. 



BUSCA LAS DIFERENCIAS 

NO NOS EXTRAÑA QUE CON TANTO LUCHADOR SE NOS HAYAN COLADO 12 
DIFERENCIAS ENTRE ESTAS DOS IMÁGENES. Serías capaz de encontrarlas? 
Adelante!! Valor y mucho ojo... 






Bases del Concurso “PASATIEMPDS” 

Para participar en este concurso sóto tienes que enviar 5.- Los nombres de los ganadores serán publicados en 

un mensaje de te>to al número 5354 desde tu móvil poniendo: próximos números de la revista. 

play 78 re .puesta correi:ta tus datos personale::. Por ejemplo, 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 

si crees que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el riguienle total de sus ba:cs. Válido únicamente en territorio español, 

mensaje: play 78 B Arturo López Calle Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid. 7.- Plazos de particifdción: del 16 de junio al 16 de julio de 2005. 

1. - Coste mu • imo por ( ada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que ios datos de per .«.ñas ganadora, del concurso '.«rán incorporados 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un fichero '-I que re-ponsable HOBC iPRESS, S. A. Los listados 

3. - Los premios no serán canjeables por dinero. de númer de teléfonos móvil< de l > peí - ñas concursantes y no gan idorjs de 

4. - No se admilirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, nm detiruido: después de la realizaaón del pertinente sorten. 
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^encuentra fa patetor a 
‘^^ALJjyi’ enlsr^B loe cápig 
y -tfevafce a/ M^3 


[t u"¡^cornuni haq^^ía c ino 


PUEDES SINTONIZARNOS POR CANAL 69 
DESDE CUALQUIER PUNTO DEL PA(S: 


^ bQri&elóríq^Mdghid SíZqrgggzq 

ÍIÍTIT3IT51I |f AH©i?A RyiPEs mapr ©ue tu mgviMIa 
U|£U lU^^p) I prpihiTE A T@^. m 


LgQ>j,Lg>SJEMA^¿6^,Eg^TB^S Y Ej^gijjgjgas 


MOTOS > Código: 2607 


ümoQty)© j 


ENVÍA Pñ/IJ WW AL 7202 0 LLAMA AL 800.52. 


PMJ 1519 
al 7202 


PMJ 1700 
al 7202 


PMJ 1817 
al 7202 


LABIOS > Código: 2224 


SOCCER 

^ufiUmited 


PMJ 1534 
al 7202 


PMJ 1701 
al 7202 


PMJ 1518 
al 7202 


isHccer-04 


iFOOTBaLlOa 


(BEBES > Código: 211 


RUJAS > Código: 2830 


PMS 77076 > Galope de caballo 

PMS 77217 >CatltO 

PMS 77077 > Gato enfadado 

PMS 77078 > Gato maullando 

PMS 77079 > Gato ronronea 

PMS 77095 > Insectos volando 

PMS 77088 > Jaguar 

PMS 77247 > Un poquito de por favor 

PMS 77018 > Teléfono antiguo 

PMS 77002 > Grito de Tarzan 

PMS 77123 > Que alguien me coja! 

PMS 77058 > Pedo 

PMS 77196 > Tienes un mensaje nuevo 
PMS 77176 > Españoles Franco ha... 


PMS 77244 > Y esooooo 

PMS 77186 > Alo alo te pierdo 

PMS 77188 > Arranca llevo manos libres! 

PMSaznar > Aznar 

PMSboris > Boris 

PMS 77048 > Sirena de policía 

PMS 77090 > Tigre 

PMS 77178 > Cuñaaaaao 

PMS 77196 > Tienes un mensaje nuevo 

PMS 77258 > Coge el puto tel...cabron! 

PMS 77176 > Españ...Franco ha muerto 

PMS 77166 > Doctor Maligno 

PMS 77062 > Buho 


envía MUSIKAREAL espacio CCX>IGO al 720 


OMAR 


>OMAR 


Perdóname > 2703 J 

By«Bye>Cód:2259 | 
Rosasyes.. MSM.d2256 
-Que fa deten .3Gmí 229B 
Block Rockin... > Cód.: 281'^’^ 
SurfaceToAir>Cód. 2810^, 
Galvanizo > Cód.: 2778 ^ 

The golden p.. > Cód.- 2765 ■ i 


Naci orisha > Cód.. 2911 
Envía Walíy al 7484 
Reina de la calle > Cód : 2915 
Distinto > Cód. 2912 
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PMS 77P63 > Burro 


'PNTaOTÚSmÍBE CnS^ntÜCIUDaR. 

Gppii/!0 pmiS^iM fiñ ñ3íaüÁ% 


Condenation >Cód.; 2682 
Strangelovo > Cod.. 2606 
Personal Jesús > Cód.: 2197 
I feel you > Cód 2198 


nujfcadÓf 


PoUiónicQ/ - e/ir/o TOOOPOU nombro eanEanío al 7702 
ToñOf - enrío TOOOTOfíO Oombre cantón te ol 7202 




3S2S8 7202 



PMA 41755 PMA 39630 
al 7202 al 7202 


PMA 42119 PMA 37S71 


PMA 39074 
al 7202 


PMA 39050 
al 7202 


PMA 37771 
I al 7202 


27 |PMA 69631 
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¿Quieres saber cuál es juego de Fórmula 1 más 
recomendable del momento? Pues ya sabes... 


MiNIGUIA COLECCIONABLE 

^TEKKEN 5 

Todos los golpes, claves y secretos del 
mejor juego de lucha de la historia. 


Visitamos Pyro Studios para mostrarte todas las 
claves del nuevo crack español de la acción. 


Si quieres estar ai tanto de las 
últimas noticias y lanzamientos 
relacionados con PS2, no puedes 
perderte el próximo número de 
Play2 Manía: 

-^Crónicas de Naraia 

Viajamos a Manchester para contártelo 
todo sobre el próximo bombazo de Disney. 


Otra película que pasa a videojuego y lo hace de la 
manera más espectacular. No te lo puedes perder. 


^GUIAS Y TRUCOS 

V No te pierdas nuestra sección de trucos 
y guías. El mes que viene, Formula One 
2005 y un montón de nuevos trucos. 

^PERIFÉRICOS 

^ Pads, volantes, mandos DVD, equipos de sonido 5.1, 
pistolas, multitaps... Analizaremos las novedades 
. en periféricos y complementos para Playstation 2. 

■ ^PREVIEWS 

■ Y OS daremos nuestras primeras impresiones sobre los 
B futuros éxitos de PS2 como: Mortal Kombat Shaolin Monks, 

Hitman Blood Money, Farenheit, Ultímate Spider-Man... 


^NOVEDADES 

No te pierdas nuestros completos análisis de 
títulos tan esperados como killer/, Dead to 
Rights II, Charlie y la Fábrica de Chocolate... 


Si quieres tener a mano los trucos de tus juegos favoritos este Suplemento te vendrá al pelo, ya que 
estará cargadito de fichas especiales que podrás guardar en la parte trasera de las cajas de tus juegos. 


HKKÍHS 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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CONVIÉRTETE EN LA RAZÓN POR LA QÜE LA GENTE TEME A LA OSCÜRIDAD. 




BATIMAN B E 6 (I N S 


EL VIDEOJUEGO 


EL CAMINO HACIA LA JUSTICIA EMPIEZA EN WWW.BATMANBEGINS.EA.CDM 



El miedo será tu mejor arma 
para sembrar el terror entre tus enemigos. 


Recorre a todo gas las calles de Gotham en tu 
Batmóvil, usando armas infalibles y la tecnología 
más avanzada para aterrorizar a quienes se 
interpongan en el camino de la justicia. 


Playstation. 2 


NINTENDO 

GAMECUBE 
GAME BOY ACPVKNNCE 


X 

xeox 



Usarás toda tu destreza de guerrero ninja para 
doblegar a tus adversarios y “hacerles cantar”. 
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BATMAN BEGINS LLEGA A LOS CINES EN VERANO DE 2005 



